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FUSSBALL IST NIX FUR WEICHEIER.

In Mario Smash Football ist die Blutgrétsche noch das harmloseste
Mittel, um deine Gegner alt aussehen zu lassen. Lass sie auf
Bananenschalen ausrutschen, spreng sie in die Luft oder schubse sie
ganz nebenbei in Elektrozéune, um das Spiel an dich zu reif3en.
Gewinne die Turniere im Alleingang oder spiel mit deinen ,Freunden”
im Multiplayer-Match den wahren Meister aus.

Mé&ge der Fiesere gewinnen!

MARIO SMASH FOOTBALL
Exklusiv fir Nintendo GameCube




Editorial

Fehistart?

er vorweihnachtliche Bummel

durch Kaufhduser und Fachge-
schéfte offenbarte Absonderliches: Ob-
wohl Microsofts Xbox 360 durch Werbung
und Medieninteresse in aller Munde war,
konnten sie wenigsten Kunden tat-
sachlich kaufen. Das &uBérst gering
bemessene Deutschland-Kontingent
(tiber dessen tatsachliche GréBe Micro-
soft wohlweiBlich schweigt) war nahezu
vollstandig an Vorbesteller vergeben -
doch selbst die gingen sehr oft leer aus.
Die Leser unseres Schwestermagazins
Xbox Games berichten von seltsamen
Ausreden wie “Lieferung nicht einge-
troffen” oder “Buchhaltungsfehler” und
sogar vom Polizeiansatz beim Elektro-
Discounter, um die aufgebrachte Menge
zu beruhigen.

Mit einem Lacheln konnte das Sony-
Lager die Konfusion hinnehmen. Denn in
Flachenmérkten wie Saturn und Media
Markt tirmten sich PS-Bundles mit Buzz,
EyeToy Kinetic oder GT 4 bis unter die
Decke. Und der GameCube? Der spielt
leider nur noch eine Nebenrolle im
Konzert der stationdren Konsolen, lediglich
das Mario Kart DS-Bundle hélt die
Nintendo-Flagge in dem fiir das Unterneh-
men traditionell starken Weihnachts-
geschéft hoch. Machen wir uns also nichts
vor: Auch die Testftille in dieser Ausgabe
kann nicht darber hinwegtéduschen, dass
wir GameCube-Spieler einer finsteren
Zukunft entgegen blicken. Und die
Revolution ist noch weit, so weit entfernt.
Was hilft? Ein sehr, sehr langer Winter-
schlaf, zu dem sich eure N-Games nun ver-
abschiedet. Arrivederci, Freunde, und gute
Nacht wiinscht

Euer
Martin Mirbach

Mein Name:
Ada Wong

Meine Herkunft:-
unbekannt

Mein Charakter:
mysterids und
verfiihrerisch

Treffpunkt:
Resident Evil 4

Zu meiner Person:
Obwohl ich stets ver-
sucht habe, im Hintergrund
zu bleiben und alle Informa-
tionen zu meiner Person geheim
zu halten, ist mittlerweile einiges
durchgesickert. Man weil, dass ich
1974 geboren bin - aber nicht, wo!
_Zur Debatte stehen China und die
USA. GréBe, Haar- und Augenfarbe
kennt ihr aus meinen Auftritten in
Resident Evil. Ihr wisst auch, dass ich
noch immer Single bin und manche
Menschen sehr herablassend
behandele. Mehr méchte ich atich nicht
verraten, sonst verliert ihr noch das
Interesse... :

Ihr seid echte Nintendo-Fans? Ihr liebt den Cube und
wollt auch von der neuen Xbox 360 nichts wissen?
Dann surft auf diese Seite, hier ist der Name noch
Programm!

Gut gemachte und informative Seite rund um das Zelda-
Universum. Nachteil: Ihr miisst Franzésisch verstehen, um
die Geheimnisse zu entschliisseln...
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Neues zur Revolution

Fakten und Geriichte - wir geben die Ubersicht

Is Ende November im japanischen Kyoto
m die Digital Interactive Entertainment
Conference stattfand, war es erneut Nintendo-
Mastermind Shigeru Miyamoto, der sich den
Journalisten présentierte und schlieBlich ein paar
Infos zur kommenden Nintendo-Konsole preis-
gab. Der Controller sei nicht das letzte Geheimnis,
dass Revolution ins sich berge. lhr seht, Nintendo
gibt sich weiterhin mysteriés. Gesprachiger sind
da schon einige Entwickler, die nach und nach
Informationen zur Hardware durchsickern lassen.
So arbeiten die meisten zukiinftigen Dritther-
steller mit Entwickler-Kits, die auf GameCube-
Struktur basieren."Huh?; mag sich der eine oder
andere nun denken, das bedeutet ja... Richtig,
Revolution soll derzeit wenig leistungsféhiger
sein, als eine Xbox, doch der Controller mache
den Unterschied. Die “Broadway"-CPU von IBM sei
eine Erweiterung der “Gekko’-CPU des
GameCube. Der Grafik-Chip “Hollywood" soll pas-
senderweise eine erweiterte Version der“Flipper’-
GPU des GameCube sein. Beide Hardware-Stticke
sollen aber im Vergleich zu ihren Vorgangern die

UBISOFT"

A Ubisoft: Erstes Spiel fiir Revolution angekiindigt:
Einen Shooter, der die Steuerung optimal nutzt.

doppelte Taktfrequenz besitzen. Die Angaben
stammen angeblich aus einer offiziellen
Nintendo-Dokumentation. Die Typbezeichnung
der Datentréger ist hingegen noch unbekannt. Sie
sollen aber anfangs 4,7 GB Daten und spéter als
doppelt beschichtete Ausfiihrung 8,5 GB fassen.
Wir gehen davon aus, dass Nintendo wieder auf
ein Spezialformat setzen wird.

Giinstig und neu

Aufgrund der vergleichsweise maBig leis-
tungsféhigen Hardware prognostizieren wir ei-
nen sehr moderaten Preis. Revolution wird deut-
lich giinstiger zu haben sein als die Konkurrenz -
wenn man denn noch bei Sony und Microsoft
von Konkurrenz sprechen will. Falls sich all diese
Halbwahrheiten zu Vollwahrheiten wandeln, wird
feststehen, dass Nintendo in eine ganz andere
Richtung geht: Sony und Microsoft tragen die
technische Materialschlacht aus, Nintendo aber
setzt auf neue Spielkonzepte. Die endgiltigen
Details zur Konsole sollen auf der E3 2006

A Shigeru Miyamoto: Revolution hat noch ein
Geheimnis. Welches, wissen wir nach der E3 2006.

A Trotz maBiger
Hardware: Der
Controller macht
den Unterschied.

enthllt werden. Am 9. Mai 2006, um genau 18.30
MEZ, soll alles zu Spielen, Technik und Konzept
gesagt werden. Ubrigens: Der erste Entwickler,
der offiziell ein Spiel ankiindigte, ist Ubisoft. Bei
den Franzosen soll sich ein Shooter in der Mache
befinden, der das Gefiihl eines Ego-Shooter
optimal auf den neuartigen Controller tibertragt.
Weitere Infos gibt's auf der offiziell enthdillten
(noch englischsprachigen) Website zur Revolution:
http://ms.nintendo-europe.com/black/enGB/

A Am 9. Mai 2006 will es wieder Satoru Iwata sein,
der alle Details zur Konsole prasentiert.

i PR

P i i
kits fir Spi

beiten auf GameCube-B

A Setzt Ni

wieder auf einen

iellen D statt auf DVD oder Blu-ray?
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Atari-Griinder

applaudiert Nintendo

Der neue Controller soll Schwung in die Bude bringen

tarigriinder Nolan Bushnell freut sich wie
m verriickt auf die neue Konsole. Allen voran
lobte er den Controller, mit dem Nintendo “die
richtige Richtung” einschlagen wiirde. Der Haupt-
grund fiir Bushnells Freude ist seine Meinung
Gber die derzeitigen Controllerdesigns:“Die gan-
zen Dreiecke, Quadrate und Kreise sind ja gerade-
zu unheimlich. Das erinnert mich an eine Tasta-
tur.” Der Spieleguru geht sogar so weit zu be-
haupten, dass die immer komplexeren Controller
eine ganze Menge an potenziellen Spielern
abschrecken wiirde: “Die meisten Leute haben
eine Interface-Phobie.” Atari brachte damals mit
dem Kilassiker PONG praktisch die erste Konsole

Curious George

auf den Markt. Mit so einer Deckung im Riicken
kann doch gar nichts schief gehen, oder?

A Da freut er sich! Mr. Bushnell kann die Ankunft
von Revolution gar nicht erwarten.

Dieser Affe ist deutlich netter als King Kong

s gibt sie noch, die Neuankiindigungen fiir
E den GameCube. In diesem Fall bedient sich
Namco ungewdhnlicherweise einer Filmlizenz, um
das Spiel zum im Februar 2006 in den USA anlau-
fenden Animationsfilm Curious George liefern. Der
Titel soll ein Action-Adventure werden, in dem ihr
den kleinen Affen George spielt, der dem Mann mit
dem gelben Hut (im Film von Will Ferrell gespro-
chen) aus dem Dschungel zuriick nach New York
folgt. Dass ein Urwaldaffe in der groRen Stadt aller
hand erlebt, ist abzusehen. Obwohl es sich offiziell
um ein Action-Adventure handeln soll, sind die
vielen Jump'n'Run-Anteile schon zu erkennen.

A Das Spiel setzt auf einen Cell-Shading-Look, denn
wir von Wind Waker kennen.

Xbox 360 weltweit erhiltlich BEZH

Probleme b"e}im Launch

s war ein ehrgeiziges Unterfangen,
E erstmals eine neue Konsole weltweit
fast gleichzeitig zu veréffentlichen. Nach den
USA ist die Xbox 360 nun auch in Europa und
Japan erhaltlich. Doch gerade in den USA und
Europa spielten sich verriickte Szenen ab. Die
geringe Auslieferungsmenge lie8 viele Spieler
leer ausgehen, obwohl die schon vor Monaten
ihre Konsole vorbestellten. In manchen
Elektromarkten mussten Barrikaden errichtet
werden. Nicht selten wurden diese von
enttduschten Kunden eingerissen, so dass es
sogar zu Polizeieinsatzen kam. Unterdessen
mehren sich die Reklamationen betreffend

defekter Xbox 360-Konsolen.
Microsoft beziffert diese auf
drei bis funf Prozent, die
tberhitzen oder génzlich im
Spiel einfriert. Microsoft
organisiert in diesen Féllen
kostenlosen Austausch.

A Jetzt weltweit zu haben, aber teils mit
technischen Problemen behaftet: Xbox 360.

IEEN  newsflash

Acti

on [hat den Lizenzvertrag mit Marvel
bis 2017 verlidngert. Activision behélt somit

die ivrechte fiir V P zu u.a.

Spider-Man oder den X-Men]

Atari [hat die Unreal 3-Engine von Epic fiir die

Spiele li; iert]

Die Simpsons [EA hat einen mehrjdhrigen
Vertrag mit.20th Century Fox TV und Gracie
Films abgeschlossen und wird in Zukunft
mehrere Simpsons-Versoftungen auf Next
Generation-Systeme bringen]

Dreamcast [Segas letzte Konsole ist noch nicht
ganz tot: Im Februar erscheint der Shooter
Radilgy unter anderem auch zusammen mit der
Konsole als Bundle. Allerdings nur in Japan in
Segas Online-Shop fiir 10.000 Yen (ca.70 €)]

Hideo Kojima [der Metal Gear-Schopfer
arbeitet an einem Revolution-Spiel]

Mark ile [das Marktfor

Gartner hat die weltweiten Marktanteile
aktueller Konsolensysteme geschétzt. Ergeb-
nis: PS2 51%, Xbox 34%, GC 15%)]

Microsoft [das neue Betriebssystem Windows
Vista wird kompatibel zu HD-DVD sein. Laut
Chief Executive Steve Ballmer hitte es mit Blu-
ray technische Probleme gegeben]

Namco [hat sich beim Patentamt weitere
Namen der Tales-of-Reihe schiitzen lassen:
Tales of Tempest, Tales of Howling, Tales of Two
Faiths, Tales of Doom Sign. Fiir welche Konsole
die Spiele kommen, ist nicht bekannt]

Nintendo (1) [Reggie “Kicking Ass” Fils-Aime,
Ecxecutive Vice President of Sales an Marketing,
gesteht F i a Tage
ein. Beim GameCube dachte man, Tragbarkeit
ware fiir die Kunden ein wichtiger Faktor. Sein
Kommentar:“Offenbar war das nicht der Fall”]

Nintendo (2) [laut Reggie iiberlegt Nintendo
bereits seit Markteinfiihrung des Nintendo
DS, wie das Gerit optisch verbessert werden
kénne. Ob und wann allerdings ein neues
Modell erscheinen wird, verriet er nicht]

Nintendo (3) [DS fiihrt in Japan weiter das
Handheld-Geschift an. Seit sieben Monaten in
Folge ist der DS das meistverkaufte Handheld,
insgesamt wurden 230.000 Stiick verkauft. Platz
zwei geht an die PSP mit 150.000 verkauften
Exemplaren]
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Newsflash

Weihnachtseinkauf in Japan |3

Nintendo (4) [zdhlt nach eigenen Angaben
bislang weltweit rund 200.000 Anmeldungen
fiir den Wi-Fi-Connection-Service. Seit Beste-
hen des Dienstes kam es damit zu rund 3
Millionen Online-Verbindungen]

Nintendo (5) [verkiindet, dass der Nintendo
DS in Deutschland bislang rund 250.000-mal
verkauft wurde. Nintendogs wurde seit der
Veréffentlichung Anfang Oktober rund
150.000-mal verkauft]

Nintendo (6) [und noch mehr Verkaufszahlen:
Von Mario Kart DS konnten in der ersten Woche
nach Veréffentlichung in den USA 112.00 Stiick
absetzen. Mehr als 45 Prozent der Spieler wiir-
den bereits Nintendos Online-Dienst nutzen]

Nintendo (7) [verzeichnet fiir das erste
Halbjahr des laufenden Geschiftsjahres
(01.04.05 - 31.03.06) einen (]

Nintendo halt die Stellung, Microsoft sauft ab

as liegt in Japan unter dem Weihnachts-

m baum? Natirlich Konsolen! Laut einer
Umfrage von C-News und Nikkei Industrial
Daily wollen 12,9 Prozent von tausend
befragten Personen noch dieses Jahr eine
Konsole kaufen. Die Ergebnisse:

@ PSP (33,3 Prozent)

@ Nintendo DS (22,5 Prozent)

@ PlayStation2 (20,2 Prozent)

@ Game Boy Micro (11,6 Prozent)

© Xbox 360 (10,1 Prozent)
Obwohl Sony in Japan seit jeher die Vorherr-
schaft innehat, hilt sich Big.N immer noch tapfer.
Nur Microsoft tut sich noch ein wenig schwer...

A Weil heiB3t auf isch, eine PSP unterm
Baum liegen zu haben.

Castlevania auf die Leinwand T3

von 21 Prozent. Grund dafiir seien die
sinkenden Verkdufe des GameCube und die
schwache Nachfrage in den USA]

Nokia [will vorerst kein neues N-Gage oder ein
édhnliches System bringen. Auf jeden Fall nicht bis
2007.Zunéchst will man sich bei Nokia auf mobile
Musik und mobiles Fernsehen konzentrieren]

Rare [arbeitet an zwei Spielen fiir den
Nintendo DS, wobei eines davon ein Banjo

Kazooie-Hiipfspiel werden wird]

Retro-Welle [der Alternativ-PublisherAlten8 hat
sich iber 500 Lizenzen von Spieleklassikern fiir
Amiga, C64, Sinclair Spectrum, VC20, PC und
weitere Systeme gesichert. Die ersten Spiele
sollen in Bélde fiir PS2 und GBA erscheinen]

Sony [hat bis zum 29.11.2005 100 Millionen
PlayStation 2 ausgeliefert]

Square Enix (1) [hat sich noch nicht festgelegt,
auf welcher Next Generation-Konsole Final
Fantasy XIll und Dragon Quest IX erscheinen
werden. Bislang sei noch alles méglich]

Square Enix (2) [bringt in Zusammenarbeit mit
dem Getrankehersteller Suntory Soft-Drinks zu
Final Fantasy XII. Das Getrdnk wird “Potion”
heiflen, benannt nach den Heiltrénken im Spiel]

THQ [hat sich die Lizenz zu Conan gekrallt]

Valve [Doug Lomardi, Marketing Director von
Valve (Half-Life 2), hélt es fiir sicher, dass Valve
eines Tages fiir

Konsolen etwas machen wird"]

eine der

Mal wieder eine Videospiel-Verfilmung

enkt man an Videospiel-Verfilmungen,
D kommt einem Uwe Boll in den Sinn. Ein
anderer bekannter Filmregisseur, der sich auf
Videospiele spezialisiert hat, ist Paul W.S. Anderson
- unter anderem Regissur von Resident Evil, Mortal
Kombat und Alien vs. Predator. Anderson wurde
von Crystal Sky Pictures beauftragt, die sich neben
Castlevania auch schon die Rechte an Tekken und
- festhalten — Pac-Man gekrallt haben. In der
Castlevania-Verfilmung geht es um die Urspriinge
der Jahrhunderte langen Fehde zwischen Graf
Dracula und dem Belmont-Clan. Produktions-
beginn soll irgendwann 2006 sein.

Entwicklungskosten
steigen dramatisch

» Unsere
Wunschbesetzung:
Die Riickkehr von
Christopher Lee
als Graf
Dracula.

Harte Zeiten fiir Publisher und Entwickler

in Videospiel kostet heutzutage in der
E Entwicklung im Schnitt etwa drei bis
sechs Millionen Dollar. Mit Einfiihrung der
néchsten Konsolengeneration (jungst
geschehen durch die Xbox 360) geht diese Zahl
rapide in die Hohe: Marktalalytiker sagen
Kosten von sechs bis zehn Millionen Dollar pro
Spiel voraus. Bislang galten Lizenzprodukte als
zuverldssige Einnahmequelle: Ein Spiel wie
Madden NFL 2005 verkaufte sich in den USA im
letzten Jahr etwa 23% besser als lizenzlose
Spiele. Laut Expertenmeinung sei das aber
langfristig auch keine Ideallésung, da die
Lizenzkosten ebenfalls ansteigen werden.

A Uber 20
brachten

illionen Dollar Entwicklungskosten
h ins Guil Buch der Rekord:
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als Pokémon Trainer ein, und verhindere, dass sich die unglaublich

LUFTE DAS HUNkLE GEHEIMNIS
heS ¢RUPTO-POKEMON! .

ERLEBE DAS NEUESTE POKEMON ABENTEUER IN 3D!

Vernichte die finstere Crypto-Organisation! Setze all dein Kénnen

maéichtigen Crypto-Pokémon weiter vermehren. Schnapp sie dir, und
bekampfe das Bose in ihnen! Bist du bereit, dich bis an die Spitze
durchzukémpfen und den Sieg zu erringen?

Nimm die Herausforderung an und stell dich Crypto Lugial

POKéMON XD: DER DUNKLE STURM :
Exklusiv fir Nintendo GameCube The Pokémon Company




AUS GROB MACH KLEIN

Vom Konsolengame zum Handyspiel

arum erscheinen eigentlich so viele
1.l Konsolenspiele auch auf dem Handy? Zu-
nachst mal ist die Produktion eines Handyspiels fiir
den Entwickler weder besonders teuer noch
besonders kompliziert. Rein objektiv kdnnte man
Handyspiele von der Leistung her irgendwo zwi-
schen den 8-Bit (NES) und 16-Bit-Konsolen (SNES)
ansiedeln. Ein Spiel dieser Bauart zu kreieren, ist in
unseren Tagen technisch kein Problem mehr. Die
Softwarestudios gehen damit also kein groBes
Risiko ein - selbst, wenn der Titel floppen sollte.
Sogar sehr kleine Studios mit nur einer Handvoll
Mitarbeitern kénnen in den Markt einsteigen — kein
Vergleich zum Entwicklungsaufwand fiir NextGen-
Konsolen. Und dank der niedrigen Herstellungs-
kosten bekommt man als Zocker sein Spiel bereits
flir den Gegenwert von einer Packung Kippen.
Damit hat man nicht nur wesentlich mehr und
lénger SpaB, sondern lebt obendrein auch noch
eine ganze Ecke gestinder.

Trotzdem sind auch Handyspiele keine prob-
lemfreie Zone. Denn wenn Games glinstig zusam-
mengeschweillt werden kénnen, kommt von den
Softwareschmieden logischerweise des Ofteren
auch mal derber Schrott in unsere Richtung. Man
hat ja schlieBlich nur wenig zu verlieren. Noch
wesentlich dicker ist dann natirlich die Schicht an
Spielen bei denen man sich sagt:“Na ja...war ganz
nett, aber anbeten muss ich es jetzt auch nicht
wirklich.” Um aus der groBen, grauen Masse
hervorzustechen gibt es eigentlich nur vier
zuverldssige Methoden. No. 1:Man bekommt es von
einem Kumpel empfohlen.Denn Mundpropaganda
ist immer noch die beste Werbung.No. 2: 1hr verlasst
euch auf das wiirdige Urteil einiger unabhéngiger
Daddel-Experten (also auf uns) und saugt euch eure
Spiele nach unseren Testwertungen.No. 3: Die Firma
hypt ihr Spiel mit Werbung dermafen nach oben,
dass man es quasi nicht ignorieren kann.Und No.4:
Man stattet das neue Spiel mit einem Namen aus,
mit dem die Kunden bereits etwas anfangen kén-
nen. Bei Games bieten sich da nattirlich Genre-
kollegen vom PC oder den Spielkonsolen an.

Gewohnte Umgebung

Nun mag man sich fragen:“Ja, klar. Warum
bitte sollte es mich interessieren, dass ich mir
die Groschen-Edition meiner Topgames als 2D-
Drumherum aufs Handy ziehen kann?” Sicher.
Das prachtig aussehende Prince of Persia:
Warrior Within vom GameCube ist z.B. seinem
kleinen Handy-Bruder in allen Aspekten
hoffnungslos tberlegen. Aber sobald ihr den

Namen gehort habt, wusstet ihr, was Prince of
Persia fiirs Telefon ist, gell? Wahrscheinlich
hattet ihr sogar ein Bild mit der passenden
Orient-Kulisse auf eurem Display vor Augen.
Und das alles, obwohl ihr das Handyspiel
vielleicht nie gesehen habt. Der Titel Damage
San andererseits dlrfte euch aber nur dann
etwas sagen, wenn ihr euch zum Beispiel unser
Schwestermagazin Handyplex.de schon seit
seiner Premiere reinzieht. Und genau darum

Konsolen-Ports von A-Z

geht’s: Es ist nicht so sehr der Versuch, die Me-
chanik eines Konsolenspiels auf die Mobiltele-
fone zu bringen - was ja allein schon an der
Technikhirde scheitert. Man will viel mehr das
generelle Thema, die Stimmung und die Idee
des Originals weitergeben. Das macht es dem
Spieler namlich einfacher, sich mit dem Titel
anzufreunden oder auch ein Stiick seines
Lieblings-Games unterwegs immer mit in der
Tasche zu haben. (BK)

Die Games, die wir euch bisher vorgestellt haben, sind einige perfekte Beispiele fiir Titel, die ihren Weg auf
Grund ihres Evergreen-Status oder ganz einfach wegen ihrer Spitzenqualitdit gemacht haben. Aber
nattrlich waren das noch langst nicht alle Spiele mit groBen Konsolenbriidern, die sich auf unseren
Taschentelefon-Servern tummeln. Anbei eine dicke Liste samt kompatiblen Handytypen. Ihr sucht nach
einem anderen Ableger eurer Lieblingssoftware? Ausfiihrliche Tests und stets aktualisierte Listen der
unterstitzten Handytypen findet ihr auf www.handyplex.de!

90%

2 Fast 2 Furious

FAZIT - Einer der allerhesten Handy-Racer!

One Touch 556 / L6: U150 / Motorola: £385, C650, £980,
000, £398, Razr U3, U1050, V180, V220, U300, V500, U525,
V550, V600, V635, V975, V980 / Nokia: 2650, 3100, 3120, 3200,
3220, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6220, 6230, 6230
6610, 7210, 7250, 7250;,

-X480 / Sharp: U9025H, Siemens: €85,

CF75, CN65Y, CX75, MBS, M75, S65 / Sony Ericsson: F500i, K300i,

K300i, K700i, K750i, $700;

800, 21010, Z500i

SMS (€ 3,98)* mit 321 181684
an die Kurzwahl 84141

Motorola: V300, U500, U525, UG00

100, 3300,
i, 6670, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7610, 7650,

3510i, 3650, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230,
myV-55, myl-65, myV-75
£800

iemens: 65, CKG5, MGS, S65, SLES, SK1

Sony Ericsson: K500i, K700i, T610, T630, 21010, 2500i, 2600

SMS (€ 3,98)* mit 321 181012
an die Kurzwahl 841
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ens Unleashed 48%  FAZIT - GroBer Name, hohles 'um Davonlaufen.

SPLINTER CELL

Wo Splinter Cell draufsteht, ist Qualitat drin.
Anno 1503 60%  FAZIT - Ein groBer Name, auf dem Handy aber wenig dahinter. | Darauf legen der Publisher Ubisoft und dessen
; B nowia: 3100, 3200, 3300, 3510, 3650, 5100, 6100, 6220, 6600, | fur Handyspiele zustandige Tochterfirma
lm, 6610i, 6670, 6800, 7210, 7250, 7250, 7650, 8910, 8910i, Gameloft enormen Wert. Kein Wunder also, dass
Shrn BX10, GX1! « J der Stealth-Actiontitel nicht nur bei unseren
55, ““ MBS, MCG0, MIGE, 855, 5155, X1 : Schwestermagazinen N-Games und Xbox
Games reihenweise Awards abgerdumt hat,
sondern mit seinen beiden Handy-Versionen
SMS (€ 3,98)* mit 321 180348 Pandora Tomorrow und Chaos Theory auch in der
an die Kurzwahl 84141 Handyplex,de 90% bzw. 91% einkassiert hat!
sogar. als eines der besten
nsplele uberhaupt'

63%  FAZIT - Liehevoll designt, warum dann so eine schwache Story?

Motorola: Razr U3
Nokia: 3120, 3220, 3230, 35"!. 3650, 5140, 6100, 6230i, 6260,
GEI‘III, 6820, 7260, N-Gage
GH-D500, Sﬁll ﬂMI, SGH-E710, SGH-EB0D, SGH-X450,

Siemens: C65, CXT6S, M65, $65, SL6S
Sony Ericsson: K500i, K700i, K750i, T610, Y630, VGOOi, V800,
21010, 2600

SMS (€ 3,98)* mit 321 181688
die Kurzwahl 84141

{4
plinte"vCeII:  GAMES

65%  FAZIT - Vion der Spielhalle direkt aufs Han

X65
Sony Ericsson:T610,21010

ASTEROIDS

Banjo Kazooie: GRM 68%  Einfach, schnell und sogar spaBig. Aber nicht zu viel erwarten! SMS (€ 3,98)*mit 321 181069

st Bn o S5/ Wotoral: G35, 100,122,138, U, an dieKuizwahl 84141

a: 3100, 3200, 3510, 3850, 3660,
, 6630, 7210, 7250, 7610, 7650
m: myC5-2, myV-55, myl-65, myV-15 i I
ung: SGH-E310, SEH-E700, SEH-E710, SCH-EB00, SGH- .
0, SGH-210/ Sharg: GK-15, GK10, GX20, GX30, ; Splinter Cell: i
5, CXBS, MG, S5, SL55 / Sany Ericsson:
F500, KSODi, K70Di, ST00i, T610, T630, UB0D, 21010, 2600 B Chaos Theo ry cames

SMS (€ 3,98)* mit 321 181524
an die Kurzwahl 84141

Blade: Trinity 80%  FAZIT - iiberaus respektahle Umsetzung des Films mit Wesley Snipes.

Sony Ericsson:T610,21010
86% FAZIT - Ein Top-Klassiker, wiirdig umgesetzt.

00, 3650, 3660, 5100, 6100, 6220, 62:
, 6610, 6610i, 6670, 6300, 7210, 7250, 7250i, 7658, . |
GH-E700, SGH-EBO0 SMS (€ 3,98)* mit 321 181273

el an die Kurzwahl 84141

SMS (€ 3,98)* mit 321 181138
an die Kurzwahl 84141
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889  FAZIT - WW2-Schlacht an allen Fronten, packende At

COLIN MCRAE RALLY

Steht euch der Sinn mehr nach einem saftigen
Rennspiel? Schldgt euer Herz mit zehn Ventilen?
Dann solltet ihr euch die Rallyspiele aus dem
Hause Colin McRae etwas naher ansehen. Gerade
fiir Freunde realistischer Rennsimulationen sind
diese Games immer den Griff ins Softwareregal
wert. Die Version von 2005 gibt es neben der PC-
und Konsolenfassung auch fiir PSP, NG und fiir
euer Handy. Fiir gerade mal vier Euro gehort die
Taschentelefon-Rallyespielreferenz euch. Aber
Vorsicht! Wer bei McRae einsteigt, muss ein
exzellenter Fahrer sein, das Spiel hat es in sich!

Colin McRae Rally 200

Spielbar aut
Motorola:C650,E1000,E398,Razr V3,550,V620,V635, V80,980
Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100,
6610,6630,6670,6800,6820,7210,7250, 72501, 7650, N-Gage
Sagem:myV-55,myV-65, myV-75, myX-6,myX-7
Samsung; SGH-DS00

5,GX10,GX20,6X25, GX30

X

Sony Ericsson: 500, K500i,K508i, K700}, 5700/, V800

899%  FAZIT - Vampirjagd macht auch auf dem Handy SpaB!

Buffy: The Vampire Slayer

Motarola: V300, U525, V600

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 3660, 5100, 6100, 6220,
6230, 6600, 6610, 6610i, 6670, 6800, 6810, 6820, 7210, 7250,
7250i, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage@D

Sharp: GX10, BX10i, GX20, 6X30

SMS (€ 3,98)* mit 321 181140
an die Kurzwahl 84141

cht iiberzeug!

FAZIT - Erstklassiges Schachspiel mit iiberraschend starker KI.

85%

Nakia: 3100, 3200, 3300, 3510, 385", 3660, 5100, Hlllll, EEZII,
00,

Sony. [m;lsn .7510 T630, IG(III

SMS (€ 3,98)* mit 321 181426
an die Kurzwahl 84141

Und wieder mal eines der Spitzenspiele aus dem
Hause Ubisoft, Eigentlich war Prince of Persia in
der Erstfassung The Sands of Time das Remake
eines uralten (und hochgradig unfairen) PC-Klas-
sikers. Doch von dem war nach der exzellenten
Arbeit der Softwareschmiede nichts mehr zu
erkennen, der alte, angestaubte Prinz hatte sich
in einen preisgekrénten, jungen Abenteuer-
GroBmeister verwandelt! The Sands of Time
rdumte ebenso Top-Wertungen ab wie etwas
spater der Nachfolger Warrior Within. Und den
gibt es ebenfalls in der Handyfassung! i

Spielbar auf:
Motorola: V&0
200,300,
10,66101,6630,
CX65, M55, M65, MC60,
‘Sony Ericsson:K5007,K7001,Z1010

) 5140, 6100,6200,6220,
6230, il

2 g
565,5L55

L

SMS (€ 3,98)* mit 321 181106
an die Kurzwahl 84141

92%

SMS (€ 3,98)* mit 321 181074
an die Kurzwahl 84141

Combat Zone 71%  FAZIT - Arcade-Feeling von anno dazumal, mittlerweile etwas farblos.

91%  FAZIT - Erstklassiger Actionkracher mit Top-Technik!

Die Hard - Stirb langsam

Motorola: V300, V400
MNokia: 3100, 320“ 3300, 3510, 3650, 5100, 6100, 6220, 6230,
6600, 6610, 6610, 6670, 6800, 6810, 6820, 7210, 7250, 7250i,

0, 6420
55, MEBO, $55, 5155

SMIS (€ 3,98)* mit 321 180649
an die Kurzwahl 84141

Fantastic 4 Kurzweiliges Handy-Comicabenteuer rund um

NGAMES | Januar/Marz 2006



Jet Set Willy

dJurassic Park

FAZIT - Remake eines Klassikers, nicht nur fiir JNR-Fans spaBig.

Motorola: E1000, Razr V3, V525, VGO0, U380

Nokia: 3100, 3200, 3220, 3300, 3510, 3600, 3620, 3650, 3660,
5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6610, 6610,
6630, 6650, 6800, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7600, 7610, N-Gage,
N-6ageQD / Sagem: myC5-2, myl-55, myl-65, myV-75, myX-7
Samsung: SEH-E310, SEH-E330, SGH-E600, SGH-E700, SGH-E710,
SGH-EBUD, SGH-E81D, SGH-PADD, SGH-PS10, SGH-5300, SEH-KAGO,
SGH-K60O / Sharp: 6X-15, GK10, GX10i, GX20, GK25, 6X30, US025H
Sony Ericsson: F500i, P910i, §700i, Y610, T630, U800, Z1010, 7600
SMS (€ 3,38)* mit 321 181551

an die Kurzwahl 84141

FAZIT — Saurier auf Stampede + klasse Lizenz + deftige Action. Ja!

Matorala: Y300, U525, U600
Nokia: 3100, 3200, 3300, 3650, 5100, 6100, 6220, 6230, 6600,
6610, 6610i, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7610,
N-Gage
H10, GX20, GN30.
on: K700i, 21010

SMS (€ 3,98)* mit 321 181597
an die Kurzwahl 84141

FAZIT — Rennen fahren. Nicht mehr und nicht weniger.

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6220, 6600,
6610, 6610, 6670, 680D, 7210, 7250, 7250, 7650, 8910i, N-Gage
Sharp: 6X10, 6X10i, 6X20

Siemens: SK1

SMS (€ 3,98)* mit 321 180439
an die Kurzwahl 84141

Motarola: €650, C375, E1000, V180, U220, U300, V400, 500,
1525, V600

Nokia: 3100, 3200, 3220, 3300, 3510, 3660, 5100, 5140, 6100,
6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6620, 6630, 6670, 680
6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7600, 7610, 7650, BI10i,
N-Gage, N-GagedlD / i

Sony Ericsson: F500i, K500i, K700i, V800, 21010, 2500

SMS (€ 3,98)* mit 321 181157
an die Kurzwahl 84141

FAZIT — Banz okay, nur zu kurz. Trotzdem kein Fehlkauf.

100, 3200, 3510i, 3650, 3660, 5100, 6220, 6230, 6600,
7210, 7250, 1250i, 7650
imsung: SGH-E700, SGH-E710, SGH-E800
Siemes MBS, SLBS
Sony Ericsson: T610, T630, 2600

SMS (€ 3,98)* mit 321 181171
an die Kurzwahl 84141

Obwohl auch Rayman eigentlich JNR-Profi ist,
stattet er unseren Handys als reinrassiger
Golfprofi einen Besuch ab. Hier tragt der Held
dersKonsolenspiele das Spiel. Zwar ohne die
Ideen und:das Flair der Originale mitzubringén,

doch der: cha’?r&k S

Spielbar Huf; " { Q/
Nokia: 3100, ) 14850, 3660, 5100, 6100, 6220,

3 3  N-Gag:

i b

die Konsoler

10,

Samsung: )
Siemens: C55, M5

) i {“
/ ‘:_;
SMs (€ 3,98)* S

mit 321 181081

NGAMES | Januar/Méarz 2006

BALDUR'S GATE

Sehr viel komplizierter wird der Konsolen-Port
schon bei etwas umfangreicheren Games.
Rollenspiele etwa haben immer damit zu
kampfen, dass ein Handy eigentlich nicht fiir
lange Daddelsessions konzipiert ist. Gerade
dann muss ein RPG die Kundschaft tiberzeugen,
um samtliche Kauferzweifel auszuradieren. Zwar
gab es das Original auf dem PC, doch die
meisten Zocker meinen mit Baldur’s Gate mittler-
weile das sehr viel actionlastigere Konsolenspiel.
So prasentiert es sich dann auch auf dem Handy.

Baldur’s Gate

SMS (€ 3,98)* mit 321 181039
an die Kurzwahl 84141




Moorhuhn Classic 65%  FAZIT - BOOM - chaka — BOOM - chaka — hach, das macht Laune!

FAZIT - it diesem Spiel segeln

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3651 5100, 5140, 6101
6220, 6230, 6600, 6610, 6610, G631 800, 7210, 7250,
17600, 7650, 8910i, N-Bage
Sxmln SEH E1IIv SGH-E800

M55, MB5, MCE, $55, S65, 5155
iIny !rlcllnn K!llll. K700, 7610, 21010, 2600

SMS (€ 3,98)* mit 321 181114
an die Kurzwahl 84141

Predator 849  FAZIT - Jagduergniigen der etwas anderen Art. Tipp fiir Hobhyschleicher!

FAZIT - Sehr uelunganz llmsemmg der In:llannten Spieleseri

WMotorol
Nokia: 3100, i!“. 3300, 3510i, 3650, 3660, 5100, 6100, 6220,
6600, 6610, 6610i, 6670, 6800, 7210, 7250, 7650, N-Gage
$GH-E700, SGH-EB0D, SGH-KASD
n
‘Sony Ericsson: T610, T630, 2600

s dases Music oS ZURKA

SMS (€ 3,38)% mit 321 181073
an die Kurzwahl 84141

Rainbow Six: Lockdown 90%  FAZIT - DAS ist ein Handy-Spiel? Jawohl, und was fiir eins!

FAZIT - Kleines RPE uzrsnhlunk! sml| an zu groBer Spielwelt.

00, V400, V500, V525, V600
Jokia: 00, 3300, 3650, 3660, 5100, 6100, 6220, 6230,
6600, 6610, 6670, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i,
765 e

K65, ME5, SK1
700i, P8O0

LETT:| 3 = { e %
ausfuhrlld'l getestet alor ool - s

imedia Maschinen;
Plus:

S
i Mooy 58% FAuT Masochisten ein Genuss, fiir Normalster!
N-GAGE i

B

Motorola: 1720
N 00, 3200, 3300, 3650, 5100, 6100, 6220, 6800, 6810,
7200, 7210, 7250, 7250i, 7650, N-Gage
85

SMS (€ 3,98)* mit 321 181307
an die Kurzwahi 84141
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Tomb Raider: Osiris Codex 85%  FAZIT - Sie ist unsterhlic| macht einfach Spal

72%  FAZIT - Grohes Actionspiel mit Ecken und Kanten.

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220,
6230, 6600, 6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i,
7610, 7650, N-

SMS (€ 3,98)* mit 321
an die Kurzwahl 84141

Rally Argen! 68%  FAZIT - Nettes Spielchen ohne Gegner und Langzeitm

\-Rally Mohile Edition 84%  FAZIT - Schiines Rennspiel mit groBem Namen.

20, 17201
650, 6800, 6870, 7650, N-Gage

SMS (€ 3,98)* mit 321 180252
an die Kurzwahl 84141

FAZIT — So macht Quizzen SpaB!

Motorala: €975, E1000, £398, E550, Razr U3, V180, um mn mn N ED o
V500, U525, V550, U600, UBO, V75, V880 / Nokia: 3 NN
3300, 35107, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220, :n unn, nm.
6800, 6810, 6820, 7210, 7250, 7250, 7600, 7650, 8910i, N-Gage/ | vic werden cinhockerige
Samsung: SGH-D410, SGH-D500, SGH-EGOD, SGH-E700, SGH-E710, SGH- Kamele genannt?
£800, SGH-EB10, SGH-E820, SGH-KAGO, SGH-2107 / Sharp:

i K25, GX30, TM100 / Siamens: €65, CAGS, CKTGS,

S185, sm/sm Ericsson: F500i, K500i, K700,
mn mn, a0t 21010, 2600, 2
NS (€ 3,98)* mit 321 181!11

|n die I(unmlll 8;

Knallbunte Mischung aus Action und Hiipfsp

mn 6K20, EIZE, ﬂiﬂ, 'W!SII/ Slemc. 65, CX65,
‘Sony Ericsson: F500i, K700i, $700i, 1610, 630, V800, 1‘“"0 600

SMS (€ 3,98)* mit 321 181525
an die Kurzwahl 84141
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GAMEWATCH

GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der
GameCube-Spiele von morgen.

American Chopper Full Throttle

' Mario Party 7

Genre: GSK N
altlich: 27.01.2006 d 2

Action Zoo Digital 2006

Backyard Football

Sportspiel Atari 2006

Barnyard, The

Action THQ Januar 2006

Beijing 2008 .

Sportspiel Sega 2006

Chaos Field

Action 0~3 Q1/2006

Chariots: The First Olympics

Sportspiel Candella 2006

Chibi Robo

Simulation Nintendo 06.02.2006

Chicken Little

Jump'n'Run Buena Vista 19.01.2006 2 5

Chroniken von Narnia, Die: Der Kénig von Narnia Baten Kaitos 2 Movies, The

Action Buena Vista 31.03.2006 Genre: RPG Vertrieb: Nintendo Genre: SIM Vertrieb: Activision
Cocoto Fishing Master haltlich: n.n.b. CICICIC altlich: 2006 di AL i
Simulation Neko Q1/2006

Cocoto Fun Fair

Geschicklichkeit Neko Q1/2006

Conan the Game

Action THQ n.nb.

Cubix Showdown

Geschicklichkeit 3D0 2006

Curious George

Action Namco Februar 2006

D.L.C.E.

Action Atari Q2/2006

Frogger: Ancient Shadow

Jump'n'Run Konami Q2/2006

Karaoke Revolution Party

Geschicklichkeit Konami 2006

Kirby Adventure

Jump'n'Run Nintendo Q2/2006

Legend of Golfer " i

Shrtsoiel Nirtirda 02/2006 FIFA Street 2 Splinter Cell: Double Agent
Major League Baseball 2K6 Genre: SPS Vertrieb: EA Genre: ACT Vertrieb: Ubisoft
Sportspiel Midway Q2/2006 h: 03.03.2006 CICICICIE ] : Marz 2006

Mario Kart Arcade Grand Prix

Rennspiel Nintendo n.n.b.

Mighty Beanz

Geschicklichkeit Majesco 2006

Monster House

Action THQ Q2/2006

Namco Museum Soth Annlversary Collection

Action Januar 2006

Naruro: Clash of ija

Action - Tomy Entert. Marz 2006

Nicktoons Unite!

Jump'n'Run THQ 2006

Nintendo Puzzle Collection

Geschicklichkeit Nintendo n.n.b.

Odama

Strategie Nintendo 31.03.2006

One Piece: Grand Battle

S ol et Clels Harvest Moon Magical Melody Tom Clancy’s Ghost Recon 3
Jump'nRun Nintendo Januar 2006 Genre: SIM Vertrieb: Ubisoft : Genre: EGO Vertrieb:
Pac Man World Rally héltlich: Marz 2006 d [C1C) 01.03.2006

Rennspiel August 2006

Rampage: Total Destruction

Action Midway 2006

Sakrileg

Action Take2 Mai 2006

Sin and Punishment

Action Nintendo n.n.b.

Sonic Riders

Jump'n'Run Sega Q2/2006

SpongeBob and Friends: Unite!

Jump'n'Run THQ 17.02.2006

Tak: Die groBe Juju-Jagd

Jump’n'Run THQ 17.02.2006

Teen Titans

Action Vivendi Q1/2006

Teenage Mutant Ninja Turtles 3: Mutant Nightmare

Action Konami Q2/2006 e

Ty The Tasmanian Tiger 3 Legend of Zelda The: Twilight Princess Viewtiful Joe: Red Hot Rumble
;(‘flrgp Db e 2o Genre: ADV Vertrieb: Nintendo Genre: BEU Vertrieb: Capcom
Altion Warthog 2006 Erhaéltlich: 2006 Te / 8 24.02.2006 d ACIC
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: S

PREVIEW

Der neue Sam mit dem Oberschurken Emile. Wie
weit geht ihr, um Vertrauen zu gewinnen?

Schlimme Lage nach einem Verlust: Zeit zum Nachdenken ist “Knall ihn ab”In Testlaufen verweigerten 69 Pro-

dann tadlich.

zent der Testpersonen den Auftrag, so Ubisoft.




Weg mit dem Soldaten! Sam Fisher zweifelt an sich,
dem System und der Moral.

Schon beim At die
Splinter Cell-Manéver zum Einsatz.

zeigt, wie Sam und sein

Die Uber
ize den halben Knast inand |

ulian Gerighty ist sichtlich nervos. Zum
u ersten Mal stellen er und sein Kollege
Chris Smith ihr neues Baby der Presse vor.
Splinter Cell: Double Agent befindet sich trotz des
diesjahrigen Releases von Splinter Cell: Chaos
Theory schon seit zwei Jahren in Entwicklung.
Doch Gerightys Nervositat ist nicht unbe-
griindet. Immer wieder friert die Konsole bei der
Prasentation im Pariser Ubisoft-Bro ein oder
stiirzt ab. Gerighty und sein Kollege Smith sind
aber ganz Profis. Sie behalten die Nerven und
zeigen den anwesenden Journalisten die teils
bemerkenswerten Verdnderungen, die die Serie
mit dem nunmehr vierten Teil erfahren hat.
Fisher, den wir in drei Teilen Splinter Cell als
die Fleisch gewordene Coolness kennen gelernt
haben, zeigt Emotionen. Eine ganze Menge
sogar. Kurz nach Ende des dritten Teils stirbt
seine Tochter Sarah bei einem tragischen Unfall.
Wir sehen Sam bei Sarahs Beerdigung und kurze
Zeit spater grimmt er uns von einem Polizeifoto
an. Was ist passiert? “Einige Monate nach dem
Tod seiner Tochter ist Sam in einen Bankuberfall
verwickelt, der in eine dreitdgige Geiselnahme

Solche Situationen muss man als Agent eben ertragen, will man Vertrauen

gewinnen.

miindet. Zwolf Zivilisten und drei Polizisten
sterben dabei; erkldart uns John MclLean-
Foreman, der bei Ubisoft fiir das Szenario des
vierten Teils verantwortlich ist. 15 Tote sind
genug Schuld, um den ehemaligen Superspion
mit elf Mal lebensldnglich ins Leavenworth
Geféngnis bei Washington zu stecken.

Orange gegen Schwarz

Sam, jetzt im orangefarbenen Overall statt im
engen schwarzen zu bewundern, teilt eine Zelle
mit dem undurchsichtigen Jamie Washington.
Der ist es aber, der Sam beim Ausbruch hilft und
ihm Kontakt zur Untergrundorganisation
namens “John Brown’s Army” verschafft. Mission
erfiillt: Genauso hatte sich das Sams Chef
Lambert gedacht. Fisher hat die Gruppe
erfolgreich infiltriert. Doch die JBA-Sache scheint
deutlich gréBer zu sein, als die NSA sich das
dachte. Und jetzt hat man dort einen psychisch
schwer labilen Doppelagenten eingeschleust...

Ubisoft will den Spieler in Double Agent mit
schwerwiegenden moralischen Fragen be-
schaftigen. Kurz nach dieser Ankiindigung zeigt

Ubisoft und der GameCube

Man kann es nicht oft genug sagen: Ubisoft ist
Nintendos Feuerwehr. Immer wenn das Spiele-
mangelfeuer zu hei brennt, kommt der Kon-
zern aus Franreich und I6scht den Brand mit
einer hochwertigen Spieleflut. Gerade in den so
wichtigen Adventwochenwochen gibt's mit
King Kong und Prince of Persia: The Two Thrones
2wei echte Leckerbissen, fiir die es sich unter
Umstanden gelohnt hétte, das System zu
wechseln. Bei Splinter Cell: Double Agent waren
selbst wir verwundert, dass Ubisoft selbstsicher
und direkt eine GameCube-Version ankiin-
digte. Selbst jetzt, wo quasi kaum Details zur
Revolution-Konsole bekannt sind werkelt man
bei Ubi schon am ersten Ego-Shooter. Wir
sagel it 50, lasst Big N. nicht hangen!

Julian Gerighty auch schon eine Szene, in der
Sam im John Brown’s Army-Versteck zu sehen ist.
Emile Dufraisne, einer der neuen Oberschurken,
gibt Fisher eine Pistole. Gegentiiber kauert eine
Geisel. Geknebelt und gefesselt.”Shoot! Kill him!;
sagt Dufraisne eiskalt. Zum einen zeigt diese
Situation, dass sich der Spieler mit der Frage be-
schéftigen mussen wird, ob er einen Unschul-
digen opfert, um damit 30.000 das Leben zu

Wen haben wir denn da? Jamie und Sam machen einen Gefangenen, der

ihnen bekannt vorkommt.
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JTochter tragisch starb, will-er einen
hi IR auf eine vermeintlich risikoarme

Here lies

Sarah Fisher

1985 - 2008

retten oder ob ihm sein Gewissen einen Strich
durch die Rechnung macht. Denn eines ist klar:
Die JBA plant einen chemischen GroBangriff auf
die Menschheit. SchieBt der Spieler, gewinnt er
damit das Vertrauen der Terroristen. Schief3t er
nicht, ist er dem stindigen Argwohn der
Schurken ausgesetzt und die Mission ist schneller
gefahrdet, als uns lieb sein kann.

Dabei hebt Gerighty eine Mission im afrika-
nischen Kinshasa hervor, auf die er sichtlich stolz
ist. Dort geratet ihr in einen Biirgerkrieg zwischen
Rebellen und Polizei. Beide Lager bekdmpfen sich
selbsténdig. Erspéhen sie den schwer bewaff-
neten Sam, er6ffnen sie das Feuer. Mitten im
Gefecht aber bittet euch eine verzweifelte Mutter
ihr Kind aus einem brennenden Reisebus zu
holen. Erneut musst ihr wissen, ob ihr eurer Leben
riskiert oder aber auf Nummer sicher geht und
die Kleine ihrem Schicksal tberlasst. Uber die
interessante Komponente, namlich was passiert,
wenn man es nicht tut, schweigen sich alle An-
wesenden erneut aus. Ubrigens wird diese
Mission ein weiteres Novum darstellen: Sie wird
komplett bei Tageslicht spielen.

Moral, die einen wirklich trifft
Abseits solcher Sachlagen, die viel Emo-
tionalitat in Videospiele bringen sollen, zeigt die
Geiselsituation die neuen Gesichtsanimationen,
die Double Agent zum glaubwiirdigsten Spiél
machen sollen, das fiir Geld erhaltlich sein wird.

Gutes Team: Jamie lenkt die Wachen ab, Sam
schleicht sich ran und schaltet sie aus.

Um das zu bewerkstelligen, kommt es schon mal
vor, dass Cinematic-Director Hugues Martel selbst
schauspielert, sich dabei filmt und das Ganze
animiert. Das Resultat ist beeindruckend. Bei den
“Facial Animations” ist das Team auf dem besten
Weg absolut fiihrend zu werden.

Grafisch sehen die Leute um Produzent John
Stafford langsam ein, dass das Ende der
Fahnenstange auf dem GameCube erreicht ist.
Die Konsole zaubert aber noch immer sehr schén
wirkendes Wasser auf den Schirm und hélt auch
in Sachen Zwischensequenzen locker mit der
Xbox mit. Das Spiel aber zu grafischen
Hochstleistungen zu treiben, tiberlassen Stafford
und seine Mannen den Kollegen der Xbox-360-
Abteilung. Dennoch gehért das, was wir von
Splinter Cell: Double Agent in Paris sehen konnten,
auf dem GameCube zur Créme de la Créme. (BS)

Der Aufstand im Knast wird von Sam und Jamie
angezettelt. Noch spielen sie tot...

7N 5%
Lambert besucht Sam bei seinem neuen Auftrag.
Funkkontakt gibt es meist nur mit bésen Jungs.

Kreative Kopfe

Xbox 360-GameDesigner Chris Smith:
Ganz der Profi.

PS2-Game Designer John Stafford: Ende
der Fahnenstange auf PS2 erreicht.

Cinematic Director Hugues Martel: Mimt
gerne mal die Hauptrolle im eigenen Spiel.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Website: www.ubisoft.de
Genre: ACT
Erhaéltlich: Mérz 2006

|
0% 50% 100%

ERSTEINDRUCK

Sam Fisher im Untergrund.
Hitverdachtig!

TENDENZ
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BATEN
KAITOS 2

GamecCube exklusiv und nicht von Nintendo:
Das muss gefeiert werden!

| s war kein Scherz, Am ersten April

B dieses Jahres stand tatsachlich genau
das im Regal der Nintendo-Héndler, was auf
dem GameCube seither Mangelware war: ein
Rollenspiel. Auch wir befanden den Titel als
starkes Stiick Software und-daddelten als
Weltenretter Kalas stundenlang \durch die
himmlische Inselwelt des Spiels. Siéher, der in

. Zusammenarbeit von Monolith un\d Namco
enthckelte Titel war nicht frei Jeghcher Kritik,
doch die bunte Welt, und die gut durchdachte

Die fantastische Welt ladt zum Umherreisen ein.
Wir hoffen, in Teil zwei gibt’s mehr zu tun.

i

Geschichte, weckten in vielen Spielern das
Kind.

Zuriick nach Nashira

Mitte September traten dann Namco und
Monolith gemeinsam vor die Presse und
kiindigten einen Nachfolger an. Wahrscheinlich
war Baten Kaitos schon im Vorfeld mehrteilig
ausgelegt. Anders lieBe sich das schnelle
Erscheinen des zweiten Teils nicht erklaren.

Lagebesprechung im Inneren eines Hauses.
Dialoge werden nur gefiihrt, wenn es sein muss.

i

dort Teil zwei schon bis 'shétestens Silvester
erhaltlich sein. Ein Termin fiir dén Westen steht
noch nicht fest. | i
Beschlossene Sache “ist hlngeg’“en die -

Handlung des Nachfolgers: Das heift, eigentlich
handelt esSich‘bei Baten Kaitos 2 um einen
Vorgéanger. Die Geschichte ist 20 Jahre vor den
Ereignissen des Erstlings angesiedelt. Diesmal
wird eurer Name Sagi sein. Det Jiingling ist
Mltglled der imperialen Ehtekam nheit Es ist

Aus einer solchen Perspektive wirkt Baten Kaitos 2
wie ein Retrospielchen.

22
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Mobile Rollenspiel-Attacke
von Monolith!

Auch den DS will das Duo Monolith/Namco
beehren. Einmal mit dem eigentlich PS2-
exklusiven Xenosaga und einer tragbaren
Variante von Baten Kaitos. Gerade zu letzterem
fielen uns viele Ideen ein, wie man die Thematik
umsetzen konnte. Der Touchscreen schreit
geradezu nach einer Kartenverwaltungsflache.
Auch die Aktionen, die in den rundenbasierten
Kampfen ausgefiihrt werden miissen, lieBen
sich mit dem Stift bestens steuern. Der Einsatz
von Items und Waffen wére so kein frickeliges
Gemurkse mehr, sondern sehr komfortabel.
Zwar lieen die Entwickler noch nichts tiber ihre
Plane verlauten, doch wir gehen stark von aus,
dass sich das Spiel genau so gestalten wird.

Auf Sagi und euch warten die schonsten Gebiete. Fantasie haben die Jungs

bei Monolith!

Tagen eine mysteriose Macht versucht, die Welt
aus den Angeln zu heben. Preisfrage: Was ist da
zu tun? Genau, ihr sucht euch wieder eine Party
und bereist mit ihr die Kontinente, um
schlieBlich die Bosewichte dingfest zu machen.
Wie schon in Baten Kaitos spielt ihr Sagi nicht
direkt, sondern dessen Schutzgeist. Als
“Guardian Spirit” seit ihr im Grunde wirklich
jener, der Sagi lenkt und seine Entscheidungen
trifft. Ubrigens werden Spieler des ersten Teils
alte Bekannte treffen.Wenn ihr durch die Lande
stapft, begegnet ihr beispielsweise Gibari, der
mit gerade mal 14 Jahren ein noch sehr junger
Fischer im Stddtchen Nashira ist. Auch Savyna,
die spatere Soldnerin, zeigt sich als unschuldige
Sjéhrige. Geldoblame, gegen den ihr im Erstling
inmitten heiBer Lava gekampft habt, ist frische
25. Ja, selbst Konig Ladekahn gibt's noch.
Allerdings als 5jahrigen Prinzen.

Wer will Karten spielen?

Der Spielaufbau dhnelt sehr dem bekannten
Muster. Monolith stellt dem ménnlichen Helden
ein junges Méddchen zur Seite: Miri. Die beiden
sind natirlich gut befreundet. Habt ihr die
Hélfte des Abenteuers bestanden, gesellt sich
noch die verriickte Puppe Giro zu euch. Das
Kampfsystem soll unverandert bleiben. Erfah-

Grafisch will der Nachfolger den Vorgénger noch-
mals ibertrumpfen. Bisher sieht das Spiel gut aus.

rungswerte ergattert
ihr im Kampf gegen
die Bosewichte und
eure Attacken werden
durch das bekannte
Kartensystem
"Magnus” verstarkt.
Wie stark eure Par-
ty wirklich ist, hdngt
also erneut von den
Karten ab. Dabei han-
delt es sich um karten-
formige Magiebehél-
ter, in denen die ma-
gische Essenz aller Gegenstande, Zauberspri-
che und Quests gespeichert werden. Einige,
aber nicht alle Karten kénnen im Kampf
eingesetzt werden. Andere werden wie Heil-
pflanzen zum Kurieren der Spielfiguren ver-
wendet. Der Clou: Die Magnus-Karten ver-
dndern sich im Laufe der Zeit. Bestes Beispiel ist
der Bambusspréssling. Anfangs nur ein Ge-
wachs fiir die Heilung, spater eine Schusswaffe.
Monolith und Namco versprechen neben
dem Altbewdhrten auch viele neue Dinge. Blo
rausriicken wollte man damit nicht. Entwickler
konnen da sehr eisern sein, deshalb mtissen wir
euch leider auf den Test des Spiels vertrésten. (BS)

Natiirlich miisst ihr mit Sagi gemeinsam auch

I6sen. Nicht

Dann

Ein K8nigreich fiir Japanisc
kdnnten wir euch sagen, was Sagi da plaudert.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Monolith/Namco
Website: WWWw.namco.com
Genre: RPG
Erhaltlich: 2006

0% 50% 100%

Hochwertiges Rollenspiel in einer
fantastischen Welt.

TENDENZ =T © © %

NGAMES | Januar/Marz 2006




GHOST RECON
Advanced Warfighter

Mit Monokel und Hightech-Gewehr

ich auch deren A

Die mexikanische Armee glaubt an eine Aggression der USA. Also miisst ihr

Wir befehli

¥

L Ramirez weiter vorzuriicken. Unser

Job ist dann der Feuerschutz.

m Jahr 2013 soll ein altes Problem des
u nordamerikanischen Kontinents gelost
werden. Ein Vertrag zwischen Mexiko, den USA
und Kanada soll wirtschaftliche Aspekte und vor
allem die Einwanderungsfrage ein fir alle mal
regeln. Darum kommen die drei Regierungsober-
héupter zu einem Gipfeltreffen zusammen und
wollen gerade frohlich grinsend der Presse zu-
winken, als eine mexikanische Rebellentruppe
den amerikanischen Prasidenten kidnappt. Kurz
zuvor haben die Hombres auch wichtige Nu-
klearcodes gestohlen. Gliicklicherweise hat die
Spezialeinheit “Ghosts” ihr Camp in der Nahe des
Tatorts aufgeschlagen und wird dazu auserkoren,
den Présidenten zu retten.

Rote Sonne von Mexiko
Dieser Einsatz fihrt euch in den wohl gréR-
ten, von Menschen erschaffene Moloch: Mexiko-

City. Schon in der ersten Mission bekommt ihr
einen Vorgeschmack darauf, warum sich der Titel
Advanced Warfighter nennt. Da Clancy diese
Geschichte in der Zukunft angesiedelt hat, stand
es den Entwicklern frei, samtliche militarischen
Neuentwicklungen der Gegenwart, im Spiel zum
Einsatz kommen zu lassen. Besonders stolz ist das
US-Militér sicher auf das “Integrated Warfighter
System”: Uber ein Monokel erhlt euer Charakter,
(ibrigens wieder Major Scott Mitchell, jederzeit
Satelliteninformationen, die fiir das Schlachtfeld
und eure Aufgabe von Interesse sind.
Kommunikation, letzter bekannter Standort des
Gegners, aktuelle Berichte und die Méglichkeit,
euren Einheiten Befehle zu erteilen, bilden die
Kernpunkte des Systems. Zusatzlich entlockt ihr
unbemannten Dronen wichtige Informationen
oder ruft Unterstiitzung aus der Luft.

Im dritten Teil will Ubisoft die taktischen

Anlegen und abdriicken: Es geht um das Leben
des Prasidenten.

Ubisoft will Mexiko-cit}; sehr detailliert
nachbauen.Wir sind auf das Ergebnis gespannt.

Aspekte wieder starker berlicksichtigen als noch
im Vorgénger. Ballerfreunde sollen aber dennoch
nicht zu kurz kommen. Ubisoft will die zahlrei-
chen Fans unkomplizierter Action-Kost nicht ver-
graulen. Zwolf Missionen mit durchschnittlich
sechs Levels soll das fertige Spiel umfassen. Das
soll eine Spielzeit von ca. 20 Stunden bescheren.
Im Hinblick auf Multiplayer-Gefechte werden
GameCube-Besitzer leider ausschlieBlich auf den
Splitscreen zuriickgreifen kénnen. Grafisch wird
sich Advanced Warfighter eine Engine mit der
Xbox- und PS2-Version teilen. Leider ist schon
abzusehen, dass sich Ubisoft starker um die
grafische Ausschépfung der PC- und Xbox 360-
Version kimmern wird als um die aktuelle
Generation. Damit muss man in diesen Monaten

aber wohl leben. (BS)
KURZ + KNAPP
Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Website: www.ubisoft.de
Genre: EGO
Erhéltlich: Mérz 2006

I G ([P G S SR
0% 50% 100%

ERSTEINDRUCK

Taktisch angehauchte Militar-Action
in der Zukunft. Hitpotential.

TENDENZ T 777 @
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HARVEST MOON: Magical Melody

rntezeit, liebe Leser. Plinktlich zum zehn-

jahrigen Jubildum kehrt Harvest Moon auf
den GameCube zurlick. In Magical Melody wurde
die Gottin der Ernte versteinert. Zuriickverwandelt
werden kann sie nur durch 100 Musiknoten, die
tberall in der Welt verteilt sind. Zwischen der
Sucherei musst ihr wieder den virtuellen Bauern
machen und nebenbei eine Familie griinden. Dazu

laufen euch zwolf in Frage kommende Partner
tber den Weg. Ist der Traumprinz oder die
Herzdame erobert, stehen Kinder und der Ausbau
der Behausung an. Ihr seht, Natsume beschert
euch klassische Harvest-Kost. Das Spiel soll noch
im néchsten Frihjahr auf dem GameCube
erhiltlich sein und nur da. Der deutsche Vertrieb
wird wohl erneut von Ubisoft (ibernommen.  (BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Natsume
Website: www.mmyv-i.net
Genre: SiMm
Erhaltlich: Q1/2006

0% 50% 100%

Bombensicheres Konzept. Die
putzige Landwirtschaft macht SpaB.

TENDENZ =T 777 @®

THE LEGEND OF ZELDA: Twilight Princess

rinnert sich noch jemand an die ewigen
E Verschiebungen bei Ocarina of Time? Das
Spielchen scheint sich jetzt mit Twilight Princess zu
wiederholen, wurde das Spiel doch auf einen un-
bestimmten Zeitpunkt im Jahre 2006 verschoben,
dann aber weltweit gleichzeitg. Als sicher gilt, dass
es nicht mehr im Geschéftsjahr 2005/2006 er-
scheint, also nicht vor April 2006. Geriichten zufol-

VIEWTIFUL JOE:

ge soll der Erscheinungstermin moglichst nahe am
Revolution-Start liegen, um die GameCube-Verkéu-
fe noch einmal anzukurbeln.Wird's am Ende gar ein
Revolution-Launchtitel? Dartber hinaus soll es das
umfangreichste Zelda aller Zeiten werden, groBRer
noch als Wind Waker, Ocarina of Time und alle
anderen.Fur Link und die Tiere wurde tbrigens das
Motion Capturing-Verfahren angewendet.  (SRG)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Nintendo
Website: www.nintendo.de
Genre: ADV
Erhéltlich: 2006

0% 500% 100%

Der Heilige Gral der Videospielwelt.
Aber wann denn endlich?!?

TENDENZ =T 7T 77 7%

(¢

Red Hot Rumble

aptain Blue will einen neuen Film
G drehen und braucht noch einen
dummen, aber Uberaus treuen Sidekick fir
sein Comeback. Was gibt es da besseres, als
alle Kandidaten in eine Arena zu werfen und
den, der am Ende noch steht, zu engagieren?
Was dabei herauskommt, wirkt ein wenig wie
eine Mixtur aus Smash Brothers und Viewtiful

Joe."Hell, Yeah!” werde sich jetzt die meisten
von euch denken. Tja, nur die Realitat sieht
leider etwas anders aus. Mit mehr als einem
Spieler mutieren die Gefechte zu einem

psychedelischen Horrortrip. Falls eure

Pupillen dabei nicht in den ersten Sekunden
mit einem feuchten *plopp* den Geist
aufgeben, seid ihr gut.

(Cs)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Capcom
Hersteller: Capcom
Website: www.capcom-europe.com
Genre: BEU
Erhaltlich: Q1/2006

T N R R SRS N R S
0% 50% 100%

Potential ist da. Nur leider scheint das
Konzept nicht so richtig aufzugehen.

TENDENZ
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CHARTS

CHARTS

Manche Dinge &ndern sich nie. Kaum ist ein neues Pokémon auf dem Markt, sind andere Spiele
im Nintendo-Land chancenlos. Die kleinen Biester verdréngen selbst Topmarken wie Mario, Need
for Speed und Harry Potter auf die Folgepldtze. Hatte Nintendo Der dunkle Sturm frither
veréffentlicht, stiinde es um den Wiirfel sicher besser. Bei Revolution wird man in Tokio sicher
schlauer sein. Hoffen wir.

GamecCube Top 10 neu
2 f
Diesen Letzten < Aol
Monat Monat Titel Vertriecb ~ Wertung v runter
1 = Pokemon XD:Der dkl.Sturm Nintendo 74% ¢ gleich
® 2 - Mario Smash Football Nintendo 77%
3 - Need for Speed:Most Wanted EA 85% -
Deine Alit
@ 4 . Harry Potter & der Feuerkelch EA 76% :
i Lust, tlich in der N-G €
5 - FireEmblem:Path of Radiance Nintendo 8% e el salIE=
Kuli oder hau in die Tasten und schic
® o 2 LEAUs EA 80% Alitime Favourites! Das darf auch ruhig eine Mischu
V. 7 & Shadow the Hedgehog Sega 64% GameCube- DS- und N64-Spielen sein - Hauptsache die Spiele laufen auf
® 8 < Tony Hawk's AW Activision 86% einer Nintendo-Konsole. Wer von uns aBgedruckt wird, er! U
9 - Mario Superstar Baseball  Nintendo 80% Belohnung ein GameCube-Spiel. Ist das nix?

® 10 - Harvest Moon:Wonderful Life Ubisoft 88%

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de BriStein Verlag Gmbt

“Meine Alltime Favs”
Kantstr. 5-13 - 44867 Bochum®,

Nintendo Ds g oder an feedback@bristein.com o
',3.'2?;’: Lﬁm? Titel - 7 Platz Titel Hersteller ~ System
& Mario Kart DS 1 **indiziert** Rare N64
2 Zelda:Ocarina of Time Nintendo Ne64
Nintendo 4 Resident Evil 4 Capcom GameCube

Secret of Mana Squaresoft ~ SNES

Super Mario Sunshine Nintendo

dor & Friends Nintendo GameCube
Wave Race Nintendo GameCube
Splinter Cell Ubisoft

10  Zelda:Link's Awakening Nintendo GB

Castlevania: Dawn of Sorrow Konami

2

3

4

5 ?

6 Nintendo 6
7 7
8 8
9 9

- Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo GameCube

® 10 < Harry Potter und der Feuerkelch EA

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

Torben Hinterseher, Frankfurt

Us-Bestseller

Diesen Letzten
Monat Monat Titel

1 - Pokémon: Smaragd Edi

Platz Titel Hersteller - Vertrieb
Mario Party 7 Nintendo Nintendo

N

e - B.Blocksberg: Der magische Hexenkreis Kiddnix Super Mario Strikers Nintendo Nintendo

- W.IT.CH. Buena Vista
- FIFA 06 EA
- Lego Star Wars Eidos

w

Lego Star Wars Traveller's Tales Eidos

Mario Superstar Baseball Nintendo Nintendo

< L

Nicktoons Unite! THQ THQ
Pokémon XD:Gale of Darkness  Nintendo Nintendo

Madagascar Activision
= Harry Potter und der Feuerkelch EA
3 Super Mario Adv.4: Super Mario Bros.3 Nintendo

8 Madden 06 EA Sports EA
9 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo Nintendo
10  Harvest Moon: Mineral Town Natsume SVG

4
5
6
7
8
9

<

®
=

- Barbie & der geheimnisvolle Pegasus Vivendi

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de
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WIE WERTEN WIR?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob, ob
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz sicher
zu gehen, solltet ihr aber den kompletten Test
lesen!

95%+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum iiberzeugen kann,
erhélt er eine solche Traumwertung.
90°/o-94.°/o Nur wer die 99% Wedehy
Marke erreicht oder tberschreitet,
bekommt unseren Award. Diese E
Spiele sind handwerklich nahezu

perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.
80%-89% Im 80er-Bereich zahlt die solide
Umsetzung bekannter Spielideen. Immer
wieder fesselnd!

60%-79% Hier halten sich die Innovationen
in Grenzen und die technische Umsetzung
kann durchaus gewisse Mangel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.

30%-59% Achtung! Neue Ideen gibt's hier
meist keine, und selbst wenn, sind sie so
schlecht umgesetzt, dass sich die Program-
mierer die Arbeit besser gespart hatten.
10%-29% Miese Ideen,
dilettantisch umgesetzt. Ab hier
verleihen wir den Loser!
unter 10% So miese Spiele gibt’s fiir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch
keines, aber wer weiB3, was die Zukunft alles
bringt...

01}

E EBE B HB B BEB

Genre-Checker: Damit du stets weift,
was gespielt wird, erkldren wir geeignete
Spiele mit dem Genre-Checker. An diesem
Diagramm erkennst du die einzelnen Genre-
Anteile.

Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel?
Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert?
Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos
online!

Erhiltlich: Wann kommt das Spiel in den
Handel?

Sprache: deutsch, englisch oder japanisch?
Eingewéhnung: Wie lange dauert der
Spieleinstieg?

Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?

USK: Wer darf das Spiel kaufen?

Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen?
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in
10er-Schritten.

Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik,
Sound, Gameplay, Dauerspaf3 und Multiplayer
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5
bewertet.

m Das hat uns besonders gefallen!

m Das uns tierisch angenervt!

Alternative: Was steht wahlweise im Laden?
Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fiir
die ganz faulen Leser!

Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird
nicht aus den oben beschriebenen vier
Kategorien errechnet, sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

GENRE-CHECKER
01]
KURZ + KNAPP

[P} Vertrieb: Capcom
[E] Hersteller: Capcom
[X] Internet: WWW.capcom-europe.com
[H Erhaltlich: 31.10.03 Spieler: 1 [H
[I3 Sprache: englisch USK: ab 12 [F]
(07} Eingew6hnung: 15 Min. Prei ca.60 < K[
m Schwierigkeitsgrad:

R D IS G [ B [N

leicht normal schwer

Gafic. PP F

Sound: kﬂ E’ &
12} Gameplay: (’ 'fj [ 2
Dauerspaf: E’ k’ g 4
Multiplayer: Lﬁﬂ M @ gig

tolle Spezialfdhigkeiten

abwechslungsreich

macht SpaB
l1a — ;
zweischneidige Technik

Mega Man Network Transmission
ca.60 €

Capcom
Ausgabe 8/02: 73%

Cooler 2D-Priigler mit Raffinesse.

17 BEWERTUNG

Martin Mirbaclf=™p
Spiele Top 3: 4ord
@ King Kong

@ Gun

@ True Crime: NYC =
Buch: Inger Frimansson: Der Beschitzer
Film: Der Exorzismus von Emily Rose
CD: The Darkness: One Way Ticket To
Hell...

Und sonst? Zéhit die Tage bis zum

Sommer.

Tom Gerlach

Spiele Top 3:

@ Harry Potter & der

© Pokémon XD: Der dunkle St

@ Die Sims 2

Buch: Cornelia Funke: Tintenherz

Film: In den Schuhen meiner Schwester
CD: Enya: Amarantine

Und sonst? Will jetzt endlich die WM

sehen verdammt!

Bjorn Seum

Spiele Top 3: \‘QQ_;"//
@ King Kong Vi J;/n\‘/’} ¢
@ Prince of Persia: Thé Two Throl
@ Gun V7%
Buch: Brown: llluminati

Film: Merry Christmas

CD: Peaky Pounder: Diverse Third
Movement-Mixe

Und sonst? Reckt die Faust zur

Revolution.Wenn sie denn dann kommt...

Karsten Rohlof

Spiele Top 3:

@ Resident Evil 4

@ True Crime:NYC \;5”

@ Prince of Persia:The Two] hr
Buch: Schiitzing:Tod und Teufel'
Film: Cry Wolf

CD: Enigma: 15 Years After

i

Und sonst? Firchtet die

Spatsommersonne

Stefan Schroder
Spiele Top 3: (
@ Mario Kart DS

@ Prince of Persia: The Ty

@ Fire Emblem: The Sacre
Buch: Philip K. Dick: Ubik

Film: King Kong

CD: Die Toten Hosen: Unplugged
Und sonst? Mag mittelalterliche
Weihnachtsmarkte.

Spiele Top 3:

@ Tony Hawk’s AW

© King Kong

@ Gun

Buch: Harald Schmidt: Mulatten in
gelben Sesseln

Film: Doom

CD: Neverending Story

Und sonst? Hat sich 'nen Raptor

gegonnt!

Christian Schmi

Spiele Top 3:

@ Resident Evil 4

@ X-Men Legends 2 §

@ Battles of Prince of Persia-
Buch: C.5: Friedman: Festung der Nacht
Film: The Warriors (DVD)

CD: Rammstein: Rosenrot

Und sonst? “Can you count, SUCKAS?!"

*Jubelfreujohl*
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TEST

Peter Jackson's

Als kronenden Abschluss eines Kampfes reifit
King Kong dem V-Rex das Maul auseinander.

Gestatten: Venatosaurus Rex. Ein Urururururururur...-Enkel
des bekannten Tyrannosaurus Rex.

Ein traumhafter Urlaubsort, wenn da nicht die
leicht aggressiven Riesenflederméuse wiiren...

An héher gelegenen Orten habt ihr eine hiib-
sche Aussicht liber das Dschungelgebiet.

Speere sind auf kurze Distanzen effektiver. Daher
lassen wir die Fledermaus ruhig néher rankommen.
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Beziehungsdrama zwischen Mann, Frau und Riesengorilla...

s kommt ja nicht alle Tage vor, dass eine

Filmversoftung bereits vor dem
offiziellen Kinostart erscheint. Bei King Kong war
das aber jetzt nicht so das Problem, denn die
Handlung gehort ja schon fast zur Allgemein-
bildung: Filmteam fahrt auf einsame Insel,
Filmteam findet groBen Affen, Affe verliebt sich
in blonde Hauptdarstellerin, Filmemacher
betduben Affen und schleppen ihn nach New
York, Affe lauft Amok, Affe wird auf dem Empire
State Building von Flugzeugen abgeschossen.
Klappe zu, Affe tot.

Flucht von Monkey Island

Die Versoftung des Streifens spielt nahezu
ausschlieBlich auf Skull Island, nur gegen Ende
durft ihr noch ein bisschen in New York
aufraumen. Die Vorgeschichte wird mit ein paar
Trailer-Sequenzen abgespult und die Action
startet an Bord des Schiffes “Venture’ das vor
der Bucht von Skull Island ankert. Das Filmteam
besteht im Wesentlichen aus Regisseur und
Kameramann Carl Denham, der Hauptdar-
stellerin Ann Darrow, dem Drehbuchautoren
Jack Driscoll und Hayes, dem ersten Maat der
“Venture” Ab und zu tauchen auch mal ein paar
andere Mitglieder der Expeditionsmannschaft
auf, aber groBtenteils dreht es sich um diese
vier Personen.

Ihr selbst schllipft dabei in die Rolle des Jack
Driscoll, den ihr ausschlieBlich aus der Ego-
Perspektive spielt und praktisch nie selbst zu
Gesicht bekommt. Da die Handlung im Jahre
1933 spielt, stehen euch auch nicht die fetten
Superwaffen zur Verfigung. Eine kleine
Handpistole, ein Heckenschiitzengewehr und
eine Shotgun - in seltenen Fallen auch mal ein
Maschinengewehr. Das war’s. Keine Granaten,
keine Spezial-Gadgets, dafir aber Speere.
Speere, Speere und noch mehr Speere. Die
liegen tiberall im Urwald griffbereit herum und
sollten auch haufig verwendet werden, denn
die Munition fiir die Schusswaffen ist meist
etwas knapp.

Merke: Dinosaurier kénnen keine Treppen steigen.
Toll, aber wir miissen trotzdem an ihm vorbei.

Speer her!

Speere dienen auch zum Feuer legen. Meist,
um ein paar Dornenblsche abzufackeln, die
euch den Weg versperren. Im Idealfall werden
dabei auch gleich ein paar feindlich gesinnte
Tiere gegrillt. Denn davon gibt es eine ganze
Menge, allerdings in etwas groBeren Dimen-
sionen: Ausgewachsene Dinosaurier fristen hier
ihr abgelegenes Dasein, Riesenflederméguse
beherrschen den Luftraum, am Boden kriechen
Uberdimensionale TausendfBler, Skorpione,
Krabben und Spinnen umher.

Und dann natirlich King Kong, den ihr
immer mal wieder selbst steuern kdnnt. Kommt
meistens dann vor, wenn jemand seiner

-geliebten Ann etwas tun mdchte. Und wenn

King Kong aufdreht, brennt echt die Luft, denn
so ein wiitender Riesengorilla schlagt seine
Feinde nicht einfach nur in die Flucht, sondern
zelebriert einen blutigen Kampf bis in den Tod.
Prankenhiebe mit der Wucht einer Abrissbirne
brechen selbst die hértesten Saurierknochen,
tote Kleindinos werden gerne mal als Schlag-
waffe gegen weitere Feinde zweckentfremdet.

Kong! Kong! Kong!

Wenn Kong nicht gerade Sauriern den
Kiefer bricht, begibt er sich auf Verfolgungs-
jagden. Entweder flieht Ann vor den Monstern
oder vor Kong selbst, denn nur langsam
erkennt sie seine “wahren Gefiihle” fir sie.
Dabei zeigt sich der Riesengorilla als duBerst
agiler Affe: Schwingt sich mihelos von einem
Baum zum anderen, klettert seitlich an

Never Change A
Winning Team!

Seit dem 14. Dezember lduft King Kong in
den Kinos. Fiir diesen Film wurden groBe
Teile des Herr der Ringe-Teams erneut
engagiert: Weta Workshop und Weta Digital
ubernehmen wieder die Spezialeffekte, die
Drehbuchautorinnen Philippa Boyens und
Fran Walsh (tibrigens Peter Jacksons Ehefrau)
schrieben auch das Script zu den Herr der
Ringe-Filmen. Der Gorilla King Kong selbst
basiert auf dem Motion Capturing-Verfahren
- und zwar nicht anhand echter Affen,
sondern durch den Schauspieler Andy Serkis,
der in der Herr der Ringe-Verfilmung die Figur
des Gollum alias Sméagol spielte. Als Bonus-
material lasst sich im Spiel ein Interview mit
Peter Jackson freischalten.

Evil spielen, von vorne bis hinten.

Feuer ist eine méchtige Waffe, vor allem auBerhalb der zivilisierten Welt. Es rdumt den Weg frei und

erledigt allerlei Kleingetier.
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Durchgespielt -
und dann?

Damit der SpaB nicht nach einmaligem
Durchspielen vorbei ist, gibt es eine Menge
freischaltbares Bonusmaterial. Zum Beispiel
Kinotrailer, Artworks, Interviews oder einen
schwarzweiBen “Alter Film"-Look. Einiges wird
schon nach und nach wahrend des Spiels
zugénglich, fur andere braucht man einen
speziellen Code von der Ubisoft-Website. Und
wieder weitere erfordern eine Mindestpunkt-
zahl, die man durch erneutes Spielen der ein-
zelnen Level erreichen kann. Fiir ganz eifrige
Spieler, die das Spiel zu 100% durchspielen
und die héchste Mindestpunktzahl erreichen,
gibt es einen ultra-geheimen Geheimlevel, der
so geheim ist, dass er in unserer Testversion
gar nicht vorhanden war. Anordnung von
Universal, die wollen nicht, dass da was
ausgeplaudert wird. Menno!

3ONUS

HINGHONGE

SPIELFORTSCHRITT 100%
'GESAMTPUNKTZAHL 250419

INTERNET-CODE
CLR 1G£TA 2G V6L MzMR .

©ZUROCK

INCHONG

SPIELFORTSCHRITT 100%
GESAMTPUNKTZAHL 250419
INTERNET-CODE
aEp6u FUCLR 1G£TA ZGV6L MAMRS

| MR FORTSCHRITT: 100%, |SIE MUSSEN
100% DES ABENTEUERS BEENDEN, UM
DIESEN BONUS. FREIZUSCHALTEN.

OYFORTSETZEN

Kong versucht gerade, ein freundliches Gesicht zu machen. Ann hat

trotzdem tierische Angst.

Wiy

An solchen Feuerstellen ziindet ihr eure
Speerspitze an.

Dort oben, ein von Riesenfledermausen bewachtes Riesennest. Das ist
unser Ziel!
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Gemeinsam sind wir stark!

Oft seid ihr in King Kong mit Kollegen eurer
Filmcrew unterwegs. Dabei kommt es haufig zu
Teamwork-Aufgaben: Zum Beispiel gebt ihr
euren Kollegen Feuerschutz, damit sie euch den
Weg freimachen. Gerade Ann entpuppt sich als
schutzbedrftige, aber erstaunlich mutige
Heldin, die nicht nur mit euch, sondern auch mit
Kong ein tolles Team bildet. Im Kampf erweisen
sich eure Freunde als durchaus verlassliche
Partner, wobei man hier schwer von “kiinstlicher
Intelligenz” reden kann, da wirklich intelligentes
Verhalten von ihnen kaum gefordert ist.

e wollen den Gorilla rufen? Haben Sie den
leratand verloren, Miss Darrow

Felswanden entlang und springt zig Meter weit
durch die Luft, um bei der Landung ein mittel-
schweres Erdbeben zu verursachen. Erstaunlich ist
dabei das Gefiihl fiir die GroBe und Schwere des
Riesenprimaten. Obwohl er sich erstaunlich ztigig
und geschickt fortbewegt, wirkt er jederzeit
gigantisch und gewaltig, Tonnen schwer und
unbesiegbar. Wer einmal mit Kong durch den
Urwald gerockt ist, wird sicher sein: Den halt nichts
und niemand auf!

Dieser Spielszenen-Wechsel zwischen Mensch
und Gorilla ist aber nur einer der vielen Kunstgriffe,
mit denen der Spieler bei Laune gehalten wird.

Denn nimmt man nur die reinen Fakten, hort sich
King Kong gar nicht mal so umwerfend an: Es gibt
nur eine Handvoll Waffen, ansonsten absolut Null
Ausriistung. Keine ausformulierten Missionen, kein
Inventar. Die Bewegungsfreiheit ist teilweise
erschreckend niedrig, der Spielablauf strunzlinear.
Als Mensch konnt ihr weder springen noch sonst
was - herrje, es gibt noch nicht einmal eine Ge-
sundheits-Anzeige. Folglich auch keine Health-
Packs oder Nahrung. Gekonnter Minimalismus bis
an die Grenze des Machbaren. Nicht den Spieler
mit zig Features und einem rappelvoll beladenen
Joypad uberfordern, sondern Back to Basics: “Hier
ist dein Speer,da ist der Urwald.Viel Gliick!"

Wie im Film -- diesmal wirklich!

King Kong als Spiel benutzt vielmehr Tech-
niken, wie sie eher in Filmen eingesetzt werden.
Was Sinn macht, ist ja schlieBlich ‘ne Filmum-
setzung. Zum Beispiel mehrere parallel verlau-
fende Handlungsstrange. Wéhrend ihr mit Jack
und seinen Kollegen die Insel nach Ann
absucht, beschiitzt ihr selbige im néchsten
Moment mit Kong vor angreifenden Dino-
sauriern. Uberhaupt, gegen diese Saurier-Insel
ist Jurassic Park ein reiner Kindergeburtstag:
Wenn man durch einen Sumpf schwimmt, das
Gewehr Uber dem Kopf tragt und einem
plotzlich eine Herde Brontosaurier entgegen
kommt, fithIt man sich auf einmal winzig klein,
hilflos und unbedeutend. Umgekehrt sorgt die
zerstorerische Urgewalt eines wiitenden King
Kong fiir einen Anflug von GréBenwahn. Das
Gebrdill eines angreifenden V-Rex geht bis ins
Knochenmark, Anns permanente Hilfeschreie
wecken den Helden in euch: lhr musst nicht
nur, ihr wollt dieses arme, hilflose Geschopf
retten.

Aus rein technischer Sicht ist King Kong eine

Beriihmte Szene kurz vor dem Ende: King Kong in New York an der Spitze des Empire State Building.

Achterbahnfahrt. Einige Szenen sind auf dem
Niveau von vor drei Jahren: Keine Schatten von
Objekten, lacherliche Wasseroberflichen, keine
Ausleuchtung der Umgebung durch euren
brennenden Speer, dichter Nebel. Andererseits
wird oft auch gekonnt in die Trickkiste gegriffen:
Das Briillen eines V-Rex wird von einem fas-
zinierenden Verzerr-Effekt begleitet, die Gestal-
tung des Dschungels ist durch die Bank weg sehr
aufwindig und detailliert, teilweise gibt es
zwischen den Nebelschwaden fantastische Pano-
rama-Ausblicke, die Animationen sind glaubhaft
und lebensecht. Hervorragend auch die deutsche
Sprachausgabe (natiirlich von den Original-
Synchronsprechern), die sehr zur Spannung und
Dramatik beitragt und mit deutlich mehr Elan und
Hingabe vorgetragen wird als das tibliche, miide
Gefasel vieler anderer Spiele. Alternativ kénnt ihr
im Spiel englische Sprache wéhlen und hért die
Originalstimmen der US-Schauspieler.

King Kong ist eine ganz besondere Filmum-
setzung. Hier wird nicht nur eine Lizenz aufge-
griffen und ein mittelpréchtiges Spiel drum
herum konstruiert. Hier wird auch nicht einfach
nur der Streifen nachgespielt. Nein, hier hat man
wirklich das Gefiihl, im Film zu sein, ihn selbst zu
erleben.Und die Tatsache, dass das Spiel schon vor
dem Kinostart erscheint, hat einen angenehmen
Nebeneffekt: King Kong als Spiel macht noch

einmal richtig Bock auf den Film! (SRO)
ACT i
100%
KURZ + KNAPP
Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Internet: www.kingkonggame.com
Erhal H Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 12
EingewShnung: 30 Min. Preis: ca.60¢€
Schwierigkeitsgrad:
R Y G W
leicht normal schwer

Grafik:
Sound:

_Gameplay: :
DauerspaBi:

Multiplayer:

Kong regiert!

durchgehend spannend
super Film-Feeling
schwankende Grafikqualitdt

Turok Evolution
ca.30 €

Acclaim
Ausgabe: 10/02: 84%

Packendes und groBartig inszeniertes
Dschungelabenteuer. Ganz groBes Kino!

sewerrune = /) O/
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¥ Den Grafikstil kenen wir heeits as Pokémon H ei Bt X D a WI I

Colosseum. Klar: gleicher Hersteller.

EDDIURSA ¢ Lv 11+
i =Creea R

Schatten-Pokémon kénnt ihr gegnerischen Trainern mit Spezial- Eine runde Sache. Trotzdem wiirden wir uns mittlerweile dringend zeitge-
Pokéballen abnehmen. Die schauen dann blod. maéBe Spielfiguren wiinschen.

=

Die Gestaltung der Locations gefillt uns gut,nur zu vier Spieler diirfen sich wieder gegen- Um die verfluchten Pokémon von den Schatten zu
die Figuren kommen mit optischem Bart daher. seitig Viechzeugs um die Ohren schmeifen. reinigen, miisst ihr mit ihnen im Team kimpfen.
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Es war einmal...

..die Idee eines begeisterten Insektensammlers, Satoshi Tajiri, der Entwickler der Taschenmonster, hatte sich fiir sein Spiel von seinem Hobby leiten lassen. Er stellte sich eine
Sammlung von kleinen Tierchen vor, die von ihren Besitzern in freundlich gemeinte, sportliche Duelle geschickt werden konnten, um ihre Kréfte miteinander zu messen.
1999 wurde seine Vision auch hierzulande Wirklichkeit. Als einer der ganz wenigen groBen Hits von Nintendo, die auf dem Game Boy geboren wurden, feierten Pikachu und
die Gang ihren ruhmreichen Auftritt mit Pokémon Rot und Pokémon Blau. Die Spiele verkauften sich weltweit Millionen Mal und pushten auch den Game Boy selbst gewaltig!

Bis die Taschenmonster ihr Debut auf dem groBen Screen abbekamen, sollte nur ein Jahr vergehen. Damals noch auf dem N64, zeigte Pokémon Stadium die
possierlichen Tierchen zum ersten Mal in vollem 3D.Oben drauf gab es auch frische Hard as Transfer-Pak wurde in den Speicherslot des N64-Controllers gepflanzt und
konnte ein Game-Boy-Spiel schlucken, in dem Fall Pokémon Rot oder Blau. Ubrigens: Pokémon Stadium ist eigentlich bereits das zweite Stadium-Spiel, in Japan
dementsprechend auch als Pokémon Stadium 2 bekannt. Das erste Pokémon Stadium hatte nur knappe 50 Pokémon an Bord und konnte also nur mit einem knappen Drittel
der Tierchen was anfangen. Macht wenig Sinn? Finden wir auch und Nintendo wohl eberwso denn das original Pokémon Stadium wurde niemals auBerhalb Japans
veroffentlicht. Spater folgte dann, zusammen mit dem Game-Boy-Frischfleisch logischerw
Arena bringen konnte. Danach ging’s ab auf den Wirfel!

e auch Pokémon Stadium 2 (oder 3 in Japan), das auch die neuen Tierchen in die

Mit fing die Party an!
Pokémon Rot und Blau, 1999.

eien wir ehrlich. Pokémon-Spiele haben

technisch und inhaltlich nie wirklich fir
Ohnmachtsanfélle und Begeisterungsstiirme
gesorgt. Uberhaupt ist die komplette Idee
des Spiels (und ehrlich gesagt auch der
Zeichentrickserie)... nun, sagen wir mal, etwas
dunn. Junge packt Taschenmonster aus
und holt sich Orden, wéhrend er Team Rocket
fertig macht, um sich danach Orden zu
holen und spater Team Rocket fertig zu
machen. Aber um urgeniale Storys ging es in
Pokémon nie. Im Rampenlicht standen schon
immer die Taschenmonster, die Trainer mit
ihren Teams und die schier unendlich vielen
Kémpfe in allen Variationen. Dementspre-
chend waren alle Pokémon-Spiele mit Kampf-
beteiligung wie Stadium oder Colosseum
bisher Arena-Games, die sich beinahe kom-
plett aufs Kdmpfen konzentriert haben. Doch
nun présentiert uns Nintendo mit Pokémon XD
das erste "echte” Pokémon-Rollenspiel fiir eine
groRe Konsole.

Finstere Pokémon im Anﬂug' Die Storyllne weill
zu unterhalten.

)

Eigentlich bereits das dritte Stadium, nachdem
das Original nur bediente.

Schéne neue Wiirfelwelt, diesmal
statt im Stadion.

RPG-Angriff

Nintendo hat sich echt Mihe gegeben.
Immerhin warten Millionen Pokémon-Ent-
husiasten weltweit immer auf Nachschlag
um Pikachu und Co. Wenn dann nach
einer ganzen Reihe von Handheld-
Abenteuern endlich die Ankiin-
digung kommt, dass das Rollen-
spiel erwachsen wird, sind alle
Augen gen Japan gerichtet.
Doch unterm Strich be-
trachtet, kann XD als das, was es
sein wollte - ein reinrassiges RPG
- nicht tiberzeugen. Am meisten geht
uns gleich mal
eines  der
Hauptfea-
tures und
vielleicht

Noch immer feuern die Taschentierchen ihre Atta- |-
cken ins Leere ab.Vollkontakt wére doch lustig!

Auch der Sound diimpelt gemiitlich vor sich hin.
Die Effekte kommen uns aus bekanntvor.




das Zentrum des gesamten Pokémon-Gameplays
auf den Keks: Das Fangen von Monstern und
Kreieren eines schlagkraftigen Teams. XD ahnelt
da weit mehr dem nervigen Colosseum-System als
den Game-Boy-Spielen. Auch im Dunklen Sturm
konnt ihr nicht einfach raus in die Botanik und
Pokémon einkassieren, sondern miisst von der
Finsternis befallene, verfluchte Taschenmonster
aus den Teams eurer Gegner herausfischen. Was
natirlich bedeutet, dass das Spiel euch euer Team
diktiert und somit gnadenlos diese beliebte
Freiheit bei der Monsterhatz eliminiert. Passt aber

gut zum Rest von XD, denn auch die eigentlich
umfangreiche Storyline spielt sich nicht in einem
freien, euch zuganglichen Land sondern in auf-
geteilten Einzel-Locations. Das sorgt leider. dafiir,
dass sich die Spielwelt unzusammenhangend, lose
und unerforschbar anfiihlt. Fiir ein Rollenspiel
einfach zu locker und zu flach. Und dann auch

Wer Colosseum bereits kennt wird von dem schlep-

erscheint dann — wenn tiberhaupt - ein Viech mit-
ten in der Mission in Echtzeit, so dass ihr aus dem
Abenteuer aussteigen und abmarschieren miisst.

Kleinvieh

Wer Pokémon Colosseum kennt und in XD ein-
steigt, wird bei Grafik und Sound 6fters mal sa-
gen:“Das... kenn ich doch?” Mit Recht! Viel von
dem, was wir in Der dunkle Sturm aufgetischt be-
kommen, schmeckt uns schon zum zweiten Mal
und wird nun langsam etwas fade. Das merkt
man vor allem an den Taschentierchen selbst, die
als Modelle langsam mehr als nur retro wirken.
Kurzum: Fir absolute Fans der Serie und solche,
die Colosseum nicht ihr Eigen nennen, kann XD
auch in puncto Multiplayer-Duelle einiges bieten.
Aber als eigenstandiges, individuelles Abenteuer
rund um Pika-CHUUUUU! taugt das hier nicht.
Vielleicht kommt ja mit der Revolution auch
endlich ein Next-Gen-Pokémon mit Vollkontakt,
Prachtmodellen und epischer Storyline. Bis dahin
sind die GB-Spiele das einzig Wahre! (BK)

penden Tutorial-Einstieg schnell

Insgesamt liegt der Fokus auch in XD auf den
Kémpfen, als Rollenspiel ist es eher zweite Wahl.

Eure Spezialbrille zeigt euch den Schattenfluch in
den Pokémon eurer Gegner. Fangt sie euch alle!

Tom Gerlach

Die zweite Meinung

Juhu, ich darf meinen Senf dazugeben! Erstmal: Ich hab mich echt
sehr auf Pokémon XD gefreut. Ich oute mich gern als Fan der
possierlichen Viecher, bin schon seit den allerersten Game-Boy-
Spielen mit dabei. Und als Der dunkle Sturm endlich bei uns in der
Redaktion eingetrudelt ist, hab ich mich gleich dahinter
geklemmt. Was soll ich sagen, die Welt kommt mir einfach viel zu
klein vor. Ich fiihle mich eher, als wiirde ich im Zeichentrick
mitspielen, Kapitel fir Kapitel mit festgelegten Orten und
festgelegten Monstern. Mir wére da die echte, lebendige, freie
Welt eines Rollenspiels schon viel lieber gewesen. SpaR macht’s
mir als Fan trotzdem.

) i

Missingno

Ein legendares “Pokémon’ das wohl nur die
Sammler der ersten Stunden noch persénlich
kennen drften. Missigno war einer von vielen,
vielen Programmierfehlern in Pokémon Rot und
Pokémon Blau. In diesem Fall fiihrte er dazu, dass
ein unbekanntes Pokémon auftauchte, das in Rot
& Blau noch als hoffnungsloser Pixelhaufen da-
herkam. Nur bei wenigen Spielern mit einem “w
“x" oder“y”im Namen erschien Missingno in an-
derer Form. Das Bug-Pokémon erméglichte auch
einen Item-Glitch im Spiel, durch den Gegen-
stande verdoppelt werden konnten - und dessen
Verwendung bei den deutschen Pokémon-Mei-
sterschaften 2000 mehr als nur einem Teilneh-
mer zur Disqualifikation vom Turnier verhalf ;).

Wild MISSINGNO.
Lappeared?

Missingno steht fiir Missing Number und tauch-
te spater auch noch in Pokémon Gelb auf.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Genius Sonority
Internet: www.nintendo.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 15 Min Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:

e S Eoe

leicht normal schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:
Dauerspafi:

Multiplayer:

RPG-Storyline mit reichlich
sieht teilweise r Col aus

frustrierend eingegrenzte Monsterhatz

Paper Mario: Aonentor Nintendo
ca.60 € Ausgabe 1/05:92%

Als Pokémon-Titel anstindig, als RPG
chancenlos.

(sewerrone )/ 10/
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Nutze als KONG die zerstorerische Kraft Setze als Jack in der Egoperspektive
eines Giganten. Zerschmettere Feinde Waffen, Fallen und dein Team

oder wirf mit riesigen Gegenstinden. geschickt ein, um zu iiberleben.
Bestes PS-Game der
Games Convention 2005

November 2005 www.kingkonggame.com
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Die todlichen Fallen sind alle wieder mit dabei. Natiirlich
auch in neuen Variationen.

Wenn es am Schonsten ist, soll

man aufhoren!

ur Abwechslung mal wieder eine Na-
mensanderung: Aus Kindred Blades wurde
The Two Thrones, was dem zweiten Teil einer
beriihmten Fantasy-Saga ja frappierend ahnlich
klingt. Inhaltlich setzt The Two Thrones da an, wo
Warrior Within mit alternativem Ende (!) aufhorte.

Schluss mit Diister-Optik, es gibt wieder
sengend heiBe Sonne und blauen Himmel.

Wir wollen jetzt nicht zuviel verraten und
driicken es mal so aus: Der Prinz hat noch immer
nicht gelernt, dass man mit dem Lauf der Zeit
nicht herumspielen darf. Durch eine Verkettung
ungliicklicher Umsténde hat er sich mit dem
Sand der Zeit sozusagen “infiziert” Dadurch

Immer gern
um die néchsten Schritte zu planen.

verwandelt er sich hin und wieder mal in ein...tja,
das mochte der Prinz auch gerne wissen. Eine Art
Sandmonster mit innerer Stimme, die fir den
Prinzen nun einen permanenten Begleiter
darstellt. Kleiner Anfall von Schizophrenie,
sozusagen.

Kleines SpaBchen zwischendurch: Ein Wagen-
rennen quer durch die Stadt.

NGAMES | Januar/Méarz 2006



nur metzeln, nun hat er

N gelernt. So kann er seine
und in wenigen Sekunden

iV toten. Entweder schleicht er
1 oder lasst sich von oben auf
Bildersequenz verdeutlicht

paar EinbuBen hinnehme
es “Free Form Fighting”-
r6Bten Teil dieselben
ine Kopfe mehr
ihze Korper zerteilt.

@ Erscheint ein solcher Effekt, konnt ihr
den Gegner unbemerkt iiberraschen.

Zeit ist Macht

Wie gewohnt, sucht sich der Prinz vorzugs-
weise die unmoglichsten Stellen zur Fort-
bewegung aus und legt zirkusreife Dar-
bietungen hin. Praktisch das ganze Programm
aus den beiden Vorgéngertiteln plus ein paar
neuen Moves. So kann er zum Beispiel seinen
Dolch an bestimmten Stellen in die Wand
rammen und sich dranhdngen. Selbige
Technik wird auch zum Offnen von Tiren
verwendet, denn die bekannten Hebel in den
Wénden sind passé - der Dolch selbst wird
zum Hebel. AuBerdem ist es dem Prinzen
neuerdings méglich, schrig von Wianden
abzuspringen. Auch dies nur an bestimmten
Punkten, wodurch sich aber die reinsten
Zickzack-Passagen ergeben. Und zu guter
Letzt hat Prinzchen eine neue Klettertechnik
entwickelt: Zwischen zwei engen Wanden
stemmt er sich mit beiden Beiden empor -
Sam Fisher ldsst griiBen.

Als Sandwesen hat seine Junior-Majestat
sogar noch mehr auf dem Kasten. Seine Waffe
ist nicht nur ein Dolch, sondern eine lange
Kette, die er im Kampf gerne mal herum-
wirbelt oder sich mit ihr schwingend fort-
bewegt. Oder Felsen aus der Wand zieht. Oder
Schalter aktiviert. Oder sich mit ihrer Hilfe
selbst um Pfeiler herum rotiert und dabei
alles innerhalb des Radius niedermaiht.
Praktisches Teil! Kehrseite der Medaille: Der
Sand der Zeit ist fiir ihn in dieser Form nicht
nur praktisches Spielzeug zum Zuriickspulen,
sondern zwingend notwendiges Lebens-
elixier.

@ Leuchtet der Dolch blau, miisst ihr im
selben Moment zuschlagen.

@ Ein dritter Schlag tétet den Feind. Bei allen
drei Schritten ist genaues Timing wichtig.

Riickbesinnung

So groBartig Warrior Within auch war, es gab
nicht wenige Spieler, die mit dem neuen Stil gar
nichts anfangen konnten. Jene wird es nun
freuen zu hoéren, dass The Two Thrones ldngst
nicht mehr so duster ist wie der Vorgédnger und
wieder starker in Richtung Orient-Thematik
geht, wie wir es von The Sands of Time kennen.
Kein Zeitenwechsel mehr, durch den man
immer dieselben Abschnitte abklappert und
sich trotzdem verlduft. Kein Dahaka, der einem
standig im Nacken sitzt. Das Metal-
Geschrammel ist rausgeflogen, stattdessen sind
wieder orientalische Kldnge zu héren. Der Prinz
ist zwar immer noch ein verdammter Bad-Ass,
lasst sich nun aber gerne mal im Sonnenschein
unter strahlend blauem Himmel blicken.

So geht das Spiel also insgesamt wieder
zurlick zur “warmeren” Atmosphére. Wobei hier
geschickt die Stile der Vorgénger kombiniert
wurden: Auf den Déchern von Babylon kommt

Obacht! Damit uns die Wache nicht sieht,
klettern wir lieber unter dem Fenster entlang.

ihr groBflachig auf.

Durch Peitschen-artiges Herumwirbeln der Kette raumt

wieder das alte “1001 Nacht”-Feeling auf, in den
dunklen Kellern und Ruinen hingegen geht's
hérter zur Sache. Die Dialoge zwischen dem
Prinzen und seinem inneren Ich erinnern an die
lustigen Sticheleien mit Prinzessin Farah aus
The Sands of Time. Leider bleibt in der
deutschen Synchro der Humor etwas auf der
Strecke. Insgesamt macht Prince of Persia: The
Two Thrones so ziemlich alles richtig und
bedient Fans der Serie ebenso wie jene, die
durch Warrior Within vergrault wurden. Klarer
Kaufbefehl! (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Internet: www.princeofpersiagame.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewdhnung: ca.30Min. Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:

ST G SN IS S

leicht normal schwer

viele neue Spielelemente
gelungene Charakterwechsel
Riickkehr zur Orient-Athmosphire
dt. Synchro immer noch lahm

Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft
ca.20 € Ausgabe 1/05:93%

Kronender Abschluss einer Trilogie: Der
beste Prinz, den es je gab!

sewerrune O]/ 10/
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“DIE, MOTHERF*CKER!” Marcus hat nur eines im Sinn:
Rache. Und davon

ht zu knapp!

arcus Reed hat einkleines Problem.

Genauer gesagt, hatte er ein etwas gré-
Reres Problem und zwar eine ganze Latte an
falschen Fuffzigern zu Freunden, die ihn auf
‘hinterfotzigste Weise um sein junges Leben brin=:
gen wollten. Marcus' Vater konnte dem Attentat

knapp entgehen; Marcus selbst trug ein blaues’,

Auge und eine Menge fieser Schusswunden
davon. Weshalb der gute Marci sich auf, die

3

Socken machtg,jmdie*ﬁ@ml.e ihrekseits mit

ein paar hiibschen Loy yerzieren...
Jahre spater"s icus immer noch
Locher in die Ani yon zwielichtigem
Gesindel, nur tragt &r jetzt eine Polizeimarke
at noch mehr Pfobleme als zu Beginn
%ﬂg icklichen Karriere. Denn nun sind

die bosen J{mgg‘ hintel seinem‘PatenonkeI her.

““In New York City. £ -

. R

$1,000

Unangekiindigte StraBenrazzien enden meist
mit einer gesalzenen Klopperei.

.. Der erste Tag ist immer ein Spieruten-
lauf. Marcus’ neue Laufbahn als Polizist.

; [
Die Zelt lauft davon: Wahl liehgr cin s‘n‘l:l,

L Wi




“WAS DENKEN SIE SICH
EIGENTLICH!?”

Habt ihr mal wieder irgendwelche Laden
ausgeraubt und euch danach schnappen
lassen? Tja, wer nicht lange genug warten
kann oder sich zu viel erlaubt, der landet
friiher oder spater auf der Polizeiwache... und
vor seiner tobenden Chefin, die den guten
Marcus zum Streifendienst verdonnert, bis er
seine Akte wieder reingewaschen hat. Nette
Idee!

“Freeze, Motherf*cker!”

Aaah, die groBe Stadt! Friede, Freiheit,
Abenteuer! Zuerst muss Marcus natirlich das
Training eines verdeckten Ermittlers tber sich
ergehen lassen, welches auch gleich die
Vorgeschichte um Verrat, Korruption und jede
Menge Explosionen erzahlt. Nachdem ihr euch
denn ein wenig eingelebt, einen schweren
Autounfall tiberlebt und fast gar nicht mehr
gelebt habt, findet ihr euch endlich auf den
StraBBen New Yorks wieder. In guter, alter True
Crime-Manier geschehen hier im Sekundentakt
Gewaltverbrechen und Entfiihrungen; ein
perfektes Umfeld eben, um sich ein paar
"Karrierepunkte” unter den Nagel zu reiBen.
Karrierepunkte sind praktisch die Wahrung,

Ihr kdnnt in jede der Tiiren am StraBenrand eintreten. Mal schauen, ob hier jemand Waffen bei sich
tragt...

welche ihr auf dem Revier in klingende Miinze
umtauscht und die euch, in ausreichender
Menge, eine Beforderung verschafft. Je hoher
ihr im Rang steigt, desto dickere Waffen,
Schlitten und Tae-Kwon-Do-Techniken stehen
euch zur Verfiigung.

Wer sich damit nicht zufrieden geben und
lieber schnell Kohle verdienen will... nun, dem
kann geholfen werden! Es gibt viele Mdglichkei-
ten, in New York zu Geld zu kommen, und die
meisten davon sind ganz fies illegal. Aus Hosen-
taschen oder Kofferrdumen beschlagnahmte
Beweismittel missen z.B. nicht unbedingt auf
der Polizeiwache abgegeben werden. Der
Pfandleiher um die Ecke sucht immer nach
funktionierenden Autoradios. Wenn euch das
Gesicht eines Passanten nicht gefallt, kénnt ihr
ihm sogar Beweismittel zustecken und ihn so
ganz legal zusammenschlagen und ins
Gefangnis schleifen. Ladeniiberfille und
Verhore missen allerdings mit etwas mehr
Fingerspitzengefiihl  abgezogen werden.
Dresche, Drohungen und Diskussion miissen im
richtigen Verhéltnis angebracht werden, da euer
Opfer sonst zusammenbricht oder sich befreit.
Ah, das schwere Schicksal eines “Bad Cop"...

New York, New York...

Die dustere, dampfende Atmosphére von True
Crime: New York City kommt einem Cop Thriller
ziemlich nahe. Alles wirkt disterer als im
groBen Konkurrenten GTA. Zwar steht euch kein
kompletter Staat mitsamt drei riesigen Stidten
zur Verfiigung, doch die eine Stadt ist trotzdem
extrem weitldufig und doch recht realistisch auf
den Schirm gezaubert worden. Grafisch
gesehen ist allerdings dieses Mal so einiges den
Gully runtergespiilt worden. Die ganzen
hiibschen Bloom-Effekte der Xbox-Version sind

Dieser Gei: hat [ Geisel

Neutralisierungsschiisse sind nicht todlich.

futsch, das Wasser sieht licherlich aus und die
Framerate hustet, als ob der Cube jeden
Moment verrecken wiirde. Musikalisch ist alles
Sahne, aber der Sound macht mal wieder
Zicken, so dass sich manche Dialoge irgendwie
blechern anhéren. Und erst die Steuerung...
tja, die Steuerung. Vielleicht hat der Cube-
Controller nicht so viele Knépfe wie die
Konkurrenz, aber die letztendliche Lésung ist
einfach nur verwirrend und lacherlich. Definitiv
die schwiéchste Konsolenfassung eines
eigentlich sehr guten Spiels. (Cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision
Herstelle| Luxoflux
Interne! www.activi
Erhéltlich: Jetzt! Spieler:
Sprache: deutsch USK: ab 18
Eingewdhnung: ohne Preis: ca.60¢€
Schwierigkeitsgrad:
T P RS D WD S
leicht normal schwer
Grafik:
Sound:
Gameplay: g
Dauerspafi: (@’ (-g @ @
lultiplayer:  nicht d

riesige Stadt

“Cop-Thriller” Stimmung!
schlechtere Grafik und Framerate
teils kaputter Sound

True Crime: Streets of L.A. Activision
€a.60 € Ausgabe 12/03:87%

Oooh, ganz, ganz, GANZ iibler Port. Nur fiir
wirklich hart gesottene Fans.

(sewerrunc ) ) /0
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Sechs gegen Sechzehn - leichte Ubermacht, was? Aber mit
derrichtigen Strategie auch zu schaffen.

Soldat
Eisenbogen

an-
<dumm nur, wenn der Gegner eine Distanzwaffe hat.

Stahl,

m Ritter und Ddmonen. Als
atege habt ihr die Faden in der Hand! m

/

S

ie auch Battalion Wars ist Fire Emblem die
m Umsetzung eines Strategie-Krachers vom
GBA. Wo aber Battalion Wars unter neuem
Entwicklerteam zu einem Echtzeit-Actionspiel
mutierte, blieb Fire Emblem in den Handen von
Intelligent Systems, ohne dass groBartig was am
Spielprinzip geandert wurde. Was bedeutet: Das
Spiel hat alle Starken der GBA-Titel geerbt, aber
eben auch deren Schwéchen.

Hauptfigur ist der junge lke, Sohn von Greil,
der eine Soldnertruppe anfiihrt und mit Auf-
tragsarbeiten ganz gut Uber die Runden kommt.
Dummerweise werden sie in einen Konflikt
zwischen den beiden Konigreichen Daein und
Crimea hineingezogen und mussen sich nun
entscheiden, auf welche Seite sie sich stellen.
Dadurch rutscht Ike schneller in eine Fiihrungs-
position, als ihm lieb ist. Die Story wird nahezu
ausschlieBlich in Form von Dialogen erzahlt,

Es gibt den einen oder anderen Grafikeffekt, aber

dargestellt durch minimal animierte Abbilder der
Charaktere und viele, viele Texttafeln.

Die Geféhrten

Schnell schart sich ein recht bunter Haufen an
Kémpfern um lke, die in bester Rollenspiel-
Tradition den verschiedensten Charakterklassen
angeharen und sich im Kampf dementsprechend
verhalten. Kampfstarke Ritter und Schwertmeister
ziehen an vorderster Front gegen den Feind zu
Felde, schutzbeddirftige Magier und Bogen-
schiitzen greifen vom Hintergrund aus an. Eure
Kameraden sind aber nicht nur eine Ansammlung
von Statuswerten, sondern richtige Persénlichkei-
ten. Da haben wir den Angsthasen, den Drauf-
génger,den Volltrottel, den Profi,den Muskelprotz,
den Feigling und viele mehr, die euch mit der Zeit
richtig ans Herz wachsen. Neu ist die Rasse der
Laguz - Formwandler, die in Menschengestalt

Die blauen Felder sind eure maximale Bewegungs-

generell sind die Kémpfe eh:

ick die roten Felder kénnt ihr angreifen.
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Dreieinigkeit

Beim Angreifen sollte die Waffe des Gegners
beachtet werden, denn davon hangt die Wir-
kung der eigenenWaffe ab. Das funktioniert
nach dem “Stein, Schere, Papier”-Prinzip: Axt
schldgt Lanze, Lanze schldgt Schwert, Schwert
schldgt Axt. Dasselbe gilt auch fiir Magie:
Feuer schlagt Wind, Wind schlagt Donner,
Donner schlagt Wind. Eine Ausnahme bildet
Lichtmagie, die von dieser “Dreienigkeit der
Magie” nicht beeinflusst wird.

er Ansicht siehst

du die firden Angriff
verwendbaren Walfen.

nicht kdmpfen kdnnen, sich aber nach einiger Zeit
in sehr starke Raubtiere verwandeln.

Nach bekanntem Schema bringt ihr eure Ein-
heiten auf einem durch Gitternetzlinien darge-
stellten Schlachtfeld Zug um Zug in Stellung und
haut eurem Gegner die Riibe ein. Taktisches Vor-
gehen ist hier essenziell wichtig: Hals tiber Kopf
nach vorne zu stiirmen, bringt in der Regel nichts.
Meistens ist bereits vor dem Kampf sorgfaltige
Planung nétig, damit eure Freunde die Schlacht
tiberstehen. Denn merke: Ein guter Anfiihrer
fiihrt seine Leute nicht zum Sieg, sondern lebend
wieder nach Hause. In Fire Emblem ist Uberleben
auch die oberste Maxime - fllt einer eurer
Krieger auf dem Schlachtfeld, ist er fiir den Rest
des Spiels verloren und kommt auch nicht mehr
wieder. Da bleibt euch dann nur die Méglichkeit,

3‘("' Petrine )

(o=

Atem eines ré

Idioten.

aus.

udigen Hundes!
Ich bin umgeben von wertlosen

Ob Freund oder Feind - die vielen Personen zeichnen sich durch ziemlich deutliche Charakterziige

das Spiel neu zu starten und den Kampf erneut
zu beginnen. Das wird euch héufiger passieren,
was wohl auch der Grund dafiir ist, dass man
durch gleichzeitigen Druck von X, B und Start den
Cube vom Controller aus resetten kann.

Bunt und in 3D
3D-Grafik hin oder her, Fire Emblem ist auf
dem Cube grafisch eher schlicht. Was im Sinne
eines Stategiespiels nicht verkehrt ist, denn hier
muss ja die Ubersicht gewahrt bleiben. Die
ganz groRe Effektorgie vom Schlage eines Final
Fantasy sollte man also nicht erwarten. Die
Animationen sind zwar ganz ordentlich, aber
nicht sehr dramatisch: In den Kémpfen geht,
gelinde gesagt, nicht unbedingt die Post ab.
Damit das Spiel nicht zu trage wird, kénnen die
Laufbewegungen beschleunigt und die
Kampfanimationen sogar ganz ausgeblendet
werden, wodurch das Spiel ein angenehmeres
Tempo erreicht. Um eine deutsche Synchro der
sparlich vorkommende Sprachausgabe (nur in
einigen wenigen Videosequenzen) hat man
sich bei Nintendo nicht bemiiht, die
Textlibersetzung ist dafiir umso besser
gelungen und sorgt fir das eine oder
andere Grinsen. Daumen hoch
auch fiir die Musik, die
zum Grofteil aus
den GBA-Versionen
bekannt ist und
auf dem Game- /.
Cube nattirlich
deutlich bes-
ser klingt, vor
allem bei
handener Sur-

Oh, ihr Gotter im Himmel...
Bitte... habt ein wachsames Auge...

auf diese tapferen Krieger... S

AN, R WEE \
GENRE-CHECKER

vor-

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Nintendo

round-Anlage. Hersteller: Intelligent Systems
(SRO) Inte"rne.t: ww! ntendo.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch US ab 6
. Eingewdhnung: 45 Min. Preis: ca.60¢
Schwierigkeitsgrad:
R AR R S SRS RSN
leicht normal schwer

afik:

;;G'a;mep"lay;
_DauerspaB:

‘Multiplayer: 3 vorhanden

humorvoll

gewohnt erstklassiges Spielprinzip
groBartiger Soundtrack

lasche Présentation

Battalion Wars Nintendo
€a.60 € Ausgabe 1/06: 80%

Ob auf GBA oder GCN - Fire Emblem
gehort in jede Sammlung!

cn
BEWERTUNG ~
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Fairplay gibt's woanders,
hier ist SpaB angesagt!

in Sprint, und Mario setzt zum Schuss
an. Doch bevor unser Fuball spielender
lempner gegen den Ball treten kann, kommt der
bullige Donkey Kong und foult ihn unfair per
Blutgratsche. Wo bleibt der Pfiff? Nix zu héren.
Von Regelwerk halt man bei Nintendos lustigem
. rio Smash Football nichts. Hier ist

>y

-

Wird ein Spieler attackiert, ist er rot blinkend
markiert.Und glaubt uns, ihr werdet viel rot sehen.

Kurzer Spas

Wie auch in Mario Power
Tennis oder Mario Superstar
Baseball hat man beim FuB-
ballableger den Sport auf ein
Minimum reduziert und mit
allerhand buntem Quietschen,
Schreien und Spezialklimbim auf-
gepeppt. Den Gegner in funf Minu-
ten 14:0 abzuziehen, ist im Anfénger-

Da schau’ her! Wir hétten nicht gedacht, dass ge-
wisse Leute in Nintendos Welt derart sportlich sind.
B

MARIO

Der fliegt der Krokodiltorhiiter ins Leere. Wir
haben den Schuss geschickt angeschnitten.

Bolzplatz: Marios FuBballspiel geht zu den
Wurzeln. Harter Kampf ohne Schiedsrichter.

modus schon nach zwei Partien maéglich. Fur
ungeiibte Spieler ein groBer Vorteil. Fiir Profis
gibt der Einzelspielermodus schon nach zwei
Stunden nichts mehr her. Denn dann ist der
Pokalmodus in allen Schwierigkeitsstufen erfolg-
reich beendet. Als Lohn werden immer mehr
FuBballplétze freigeschaltet, die sich gestalterisch
am Mushroom Kingdom orientieren.

Warum diese kurze Spielzeit? Das liegt daran,
dass der Titel klar auf Leute zugeschnitten ist, die
wenig von Simulationen wie FIFA oder Pro Evolu-
tion Soccer halten, eine leicht erlernbare Steu-
erung bevorzugen und denen es im Allgemeinen
nicht bunt genug sein kann. Irgendwie sind sie ja
auch putzig, die Marios, Warios und Luigis, doch
wenn nach vier Spielziigen alle Abwechslung
aufgebraucht ist, wird es eben schnell langweilig.
Diese Spielzlige zu erlernen ist auch nicht schwer.
Ein Trainingsmodus steht mit Lehrvideo zur Seite.

Da guckt der groB3e Affe dumm aus der Wische!
Peach hat ein Traumtor geschossen!
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Sehr cool. Vor dem Spiel dehnen sich die Charak-
tere ausgiebig und spornen sich ordentlich an.

Ja, groBméulig wie immer: Wario. Doch was hat
der kleine Dickwanst so sportlich drauf?

Gut gemacht, Nintendo. So sollte das sein, aber
hatte man nicht neben Superschuss, Traumpass
und Blutgrétsche ein paar mehr Spielaktionen
einbauen kénnen? Mehr als zwei Tasten hinter-
einander mussen nicht gedriickt werden, um
erfolgreichen FuBball zu spielen.

Technikunterstiitzung: Highend
Gespielt wird Ubrigens nur zu finft. Dabei hat
jedes Team einen Mario-Hauptcharakter (z.B.
Mario, Luigi oder Donkey Kong) als Spielfiihrer.
Der Rest des Teams rekrutiert sich aus Koopas,
Hammerbriidern, Toads oder Birdos. Manchmal
gibt sich auch Bowser die Ehre und versucht, ur-
plotzlich mit superfiesen Aktionen das gesamte
Spiel zu sabotieren. Auch die Spielfelder haben
eher Streetball-Charakter als den eines vollwer-
tigen FuBballspiels. Es
gibt kein Aus. Dafir
sind die Banden
elektrisch  geladen.
Rammt man einen
Gegenspieler dort hi-
nein, wird er laut krei-
schend von Stromsto-
Ren geschiittelt. Natiir-
lich durfen auch di-
verse Items nicht feh-
len, die man dem
Gegenspieler zZwi-
schen die Beine feuern
kann.Wie in Mario Kart
werft ihr Bananen-

ser auf den Platz, auf dass sich die anderen des-
wegen auf den Allerwertesten legen. Und genau
hier liegt auch die Langzeitmotivation des Spiels.
Wer nach wenigen Stunden keine Freunde zur
Hand hat, die das eine oder andere Match mit
kicken, wird Marios FuBballausflug schnell im
Regal einordnen.

Interessanterweise ist Mario Smash Football
in Sachen Ausstattung ein Highend-Titel. Im
Optionsment kénnt ihr wahlen, ob ihr einen
Breitbildfernseher besitzt oder doch lieber
normal auf 4:3 spielen wollt. Auch das neue
Dolby Pro Logic II-Soundformat steht zur Aus-
wahl. Schade, dass dann etwas zurtickgedreht
wurde. Die Animationsmodelle der putzigen
Bande sind gewohnt erstklassig, aber die
Texturen etwas enttauschend. (BS)

schalen, Bomben oder
klaffende Kettenfres-

Stellen den GroRteil der

t: Koopas, F tider, Toads oder

Birdos. Sie haben aber keine Spezialfahigkeiten.

Karsten Rohloff

Die zweite Meinung

Es ist schwer, Spiele, wie Mario Smash Football, fair zu bewerten.
Einige meiner Freunde, die normal nicht spielen, lassen sich auch
mal zu einer Runde iiberreden. Grund: Es ist leicht, man hat
schnell Erfolge und die nicht ganz aktuelle Optik fallt ihnen gar
nicht auf. Zockende Kollegen mosern aber iiber mangeinde

Spieltiefe. Darum mein Hinweis an euch: Solltet ihr als Profis das
Spiel kaufen wollen, nehmt diese Wertung hier ernst. Wollt ihr
mit dem Spiel auch mal Nicht-Zocker animieren, schlagt 10
Prozent auf. Dazu taugt es eigentlich recht gut, das bunte
Gekicke.

Philipp empfiehlt

Foulen, Treten, Schubsen - interessant, dass
gerade Philipp Lahm vom FC Bayern Miinchen
als Werbepate fungiert. Gilt der 22jéhrige Vertei-
diger doch als einer der fairsten Spieler der Welt.

Philipp Lahm spielt in der Miinchner Allianz-
Arena Mario Smash Football.

Steht den Jungs in nix nach: Peach schieB8t und
foult wie die Ménner im Pilzkénigreich.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Nintendo
Next Level Games
Interne www.nintendo.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingew6hnung: sofort Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:
T P A
leicht normal schwer
s PP o g
sound: Y 7
Gameplay:  (JUgINS ©
Dauerspafi: tid
Multiplayer:

keine Regeln

leichter Einstieg

wenig Tiefgang
wenig Spielziige

Sega Soccer Slam
ca.30 €

Sega
Ausgabe 11/02:82%

Einsteigerfreundlich, verriickt und bunt.
Leider ohne Tiefgang.

(sewerrunc /) ) U/c)
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Frauenpower: Unsere Jenny nimmt ihm Verlauf des Films
die Flinte in die Hand und macht mit.

ischippernden Dampf verkaufen kénnen.
So prmgt euch der bartige Ned zu Beginn erstmal
“bei, wie ihr mit Flinte, Colt und Messer umgeht.
" Danach wird’s ernst. Auf besagtem Darfipfer
kommt es zu einem Uberfall, der Ned das Leben
 kostet. Kurz vorher riickt er mit einer Lebenslige
raus: “Colton, ich bin nicht dein Vater.” Dazu gibt
ine Miinze, liber die eine Dirne aus Dodge
mehr wiisste.

nd los geht's: Die Fragen, warum

Itons Ziehvater ist, was es mit d
auf sich hat und was diesel %berfall a

Dampfer sollte, bilden fortan
Storystrang. Dazu gibt es die volle Kelle Wilder
Westen. Dabei orientiert-sich-Gun einmal
mehr am GTA -Spielprinzip. lhr galoppiert tiber
Prérien, dirch stadte und Wiisten — tiberall
gibt es kleine Auftrage zu erledigen und neue
Allianzen zu schmieden. Die Postkutsche be-
schitzen oder doch ausrauben? Den India-
nern helfen oder sich besser der Armee an-
schlieBen? Erledigte Auftrage bringen Dollars,
die sich in Montana tiberall ausgeben lassen.

RO ApeTy T e

Auf welcher Seite steht ihr? Rothaute oder Armee? Beides hat Vor- und

Nachteile.

euren

Ubngens raten wir euch, beim Spnelen
diese Nebenmissionen auch wirklich anzu-
nehmen, denn folgt ihr nur dem Hauptstrang,
diirft ihr nach rund sechs Stunden lesen, wer
an dem Spiel mitgearbeitet hat. Da die
Spielabschnitte sehr weitlaufig sind, ist ein
Gaul zwingend nétig. Einen solchen besorgt
ihr euch in bester GTA-Manier: Drauf ge-
schwungen und weg geritten. Privateigentum
ist in Dodge City ein wenig gebrauchliches
Wort. Soll euch der Beklaute doch zu einem
mitterndchtlichen Duell auf der HauptstraRe
fordern. Dann driicken wir den Dreiecksknopf,

Immer schon das Kreuz vorschieben, aber die Sache
nicht so genau nehmen.




Interessante Fakten iiber
den Wilden Westen

Der Begriff “Wilder Westen” steht nicht fiir die
gesamten USA, sondern nur fiir Bundesstaaten,
die Mitte des 19. Jahrhunderts noch nicht der
“Union”angehérten.

Der “Wilde Westen” endete ungefahr 1890.
Durch die so genannte Landnahme waren zu

bis zu diesem Zeitpunkt alle Staaten einge-
gliedert.

Der Goldrausch 1848 loste einen Massenan-
sturm auf den Westen der USA aus, weil in
Kalifornien Gold gefunden wurde.

Man sagt amerikanischen Westernfilmen oft
nach, sie romantisieren die Zeit im Wilden
Westen. Eurowestern bzw. Italowestern gehen
meist realistischer mit dieser Zeit um.

Trapper, wie sie Ned und Colton im Spiel
verkorpern, waren Mitte des 18. Jahrhunderts
mafgeblich Mitschuld am Beinahe-Aussterben
des nordamerikanischen Bibers. Die Pelzmode
in Europa brachte ihnen gute Verdienste.

wechseln somit in die Ego-Ansicht und
ballern den Pferdekapitalist aus den Stiefeln.
Nein, die kénnt ihr nicht klauen.

Géule fiir lau

Den Pferdeklau werdet ihr 6fter praktizieren
missen, denn reitet ihr zu hart, gibt der Trampel
den Geist auf und krepiert - dhnlich einem
Unfallwagen in GTA. Insofern tischt Gun eine
sehr ernsthafte Westernwelt auf, in der wirklich
nichts fehlt, was seinerzeit in dieser von

Feines Feature: Reitend schiet ihr duBerst stylisch Gegner iiber den Haufen.

Schwein... &h, Bér gehabt: Dieser braune
Brummer wollte unseren Trappern ans Fell.

Ganoven und Gaunern bevélkerten
Gegend los war. Uberzeugende Charaktere
und schone Zwischensequenzen halten die
Lust weiterzuspielen stets aufrecht. Jetzt folgt
aber die Meckerei: Absolviert ihr eine Mission,
neigt das Spiel zur nervigen Hektik. Aus drei
Gangstern, die in einer Zwischensequenz auf-
tauchen, werden dann 30. Es wird am FlieBband
geschossen. Manchmal noch mit tickender Uhr
im Nacken. Dabei hat der Titel im Kampf her-
vorragende Ansdtze. So konnt ihr Gegner
schnappen, sie vor euch halten und als Kugel-
fang benutzen. Danach erledigt ein Messer den
Rest. Leider konnt ihr aufgrund des wiisten
Hihnerhaufens, der in Kampfen entsteht,
solche Szenen nur schwer genieBen.

Neversoft Gberrascht mit Gun die Kritiker:
Der Spruch “Schuster bleib bei deinen Leisten”
hat hier seine Guiltigkeit verloren. Die Entwick-
ler zeigen eindrucksvoll, dass man als eigent-
liche Sportspielschmiede sehr wohl gute
Actionspiele herstellen kann. Wenn man fir
Gun 2 die angesprochenen Kritikpunkte verbes-
sern kann, reicht’s vielleicht auch fiir den
Sprung in die begehrte 90er-Region. (BS)

Colton muss sich mit schnoddrigen Barkeepern
und Dirnen rumérgern.

GENRE-CHECKER

ACT
60%

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision
Herstell Neversoft
Internet www.activision.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.60¢€
Schwierigkeitsgrad:
S S IS (R SN B
leicht normal schwer
Grafik: 2
Sound: il
Gameplay: &
DauerspaB: &
Fitare
piay

schéne Atmosphire
realistisch

teils viel zu hektisch
technisch zweischneidig

Resident Evil 4 Capcom
ca.60 € Ausgabe 02/05:97%

Kein Western von gestern, sondern beste
Cowboy-Kost. i
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Hier hat sich gerade mit unserer Hilfe ein iiber-
dimensionaler Reklame-Reifen verselbstst:

Was ist das denn fiir eine seltsame
StraBenfiihrung? Sinn?

m Grunde sind StraBenracer ja alle recht

I dhnlich aufgebaut: Ihr seid ein unbe#

deutender Underground-Raser und wollt nach

ganz oben. Nehmt an StraBenrennen teil,

verdient Geld und Respekt, steckt eure Kohle in

Tuning und Neuwagen, bis ihr irgendwann der
Big Boss der seid.So weit, so gut, so bekannt.

Ich Chef, du nix
In Need for Speed: Most Wanted ist die Saghe
allerdings etwas komplizierter. In der Staét@;{ A
Rockport gibt es eine Rangliste von 15 Fahren - <
die so genannte Blacklist ~, die ihr erklimmt,
indem ihr jeden einzelnen zu Wettrennen
herausfordert. Zuvor miisst ihr aber zeigen, was
ihr drauf habt. Je hoher die Platzierung eures
“nachsten Gegners, desto hoher auch die Be-
ngen, namentlich in drei Kategorien: Renn-
Meilensteine und Kopfgeld. Rennsiege
t: Ihr nehmt fleiBig an kleineren Rennen
eht aus diesen moglichst als Sieger her-
senbei verdient ihr dabei auch ordentlich
e

on der Polizei gesucht wird,\
irgendwieﬁgﬁi&chtiﬂ sein! | cen

Wie gewohnt, bietet sich die eine oder andere Tja, dumm gelaufen, da hat die Polizei uns Wenn der“Flucht”-Balken gefiillt ist, seid ihr der
Abkiirzung an. gekrallt, Gibt ‘ne saftige Geldstrafe. Polizei entkommen. E8

ine Polizeisperre wird miihelos durchbrochen. Hmmm... Zapfsaule? Explosionsgefahr? Was wohl Tjoa, da geht der Funkturm der Polizeiwache zu
Crash-Szenen a la Burnout gibt es hier aber nicht. passiert, wenn wir da durch rasen? Gnihihihi! Bruch. Das sollte die Cops fiir eine Weile aufhalten.
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Die Verkehrsdichte ist rig. Ab und an kommt
mal ein Auto vorbei, ansonsten ist nicht viel los.

Schotter, was eurem Fuhrpark zugute kommt.
Fif euré?\ Karriereauistieg@iglt euer Barvermo-
gen allerdings keine Rolle,da zahlen nur Siege.

Bei den Punkten “Meilensteine” und “Kopf-
geld” kommt die Polizei ins Spiel. Bekanntlich
sind StraBenrennen ja nicht wirklich legal, wo-
raus die Rennfahrer wiederum einen Wettstreit
machen:Wer von der Polizei am meisten gesucht
wird (daher der Titel Most Wanted), genief3t in der
ene hohes Ansehen. Konkret duBert sich das in
Form'von Kopfgeld, das durch Verfolgungs-
jagden in die Hohe getrieben wird. Meilensteine
schlieBlich sind die verschiedensten Gesetzes-
tbertretungen, die man auf der Stral8e so an-
stellen kann. Also zum Beispiel einen Streifen-
wagen rammen, abseits der StraBe fahren,
schwere Sachschdden verursachen - alles, was
Spal macht und verboten ist.

Staatsfeind Nr. 1

Die Rennvariationen sind groBtenteils aus

bisherigen Titeln bekannt, wirklich neu und

nieressant sind eben die‘Verfolgungsjagden In
Most Wanted sl\anen die Polizeirennen brav mit
einem Startsignal und enden mit der erfolg-
reichen Flucht. Also dann, wenn ihr aus dem
Sichtfeld der Polizei verschwunden seid und fiir

TEST

eine bestimmte Zeit unentdeckt bleiben konnt.
Wohl dem, der gerade eine Garage in der Néhe
hat, in der er sich verstecken kann. Um eure
Verfolger abzuschiitteln, schmeift ihr ihnen
Verkehrs-Stopper in den Weg. Das sind gréBere
Bauwerke (ein Gerist, ein Wassertank, eine
Donut-Reklame oder so0), durch die ihr hindurch
brettert, woraufhin sie zusammen brechen. Das
gibt Schadenspunkte, hélt die Polizei auf und
steigert euren “Marktwert” auf der Fahndungs-
liste. Habt ihr einen Gegner erfolgreich aus der
Blacklist gekickt, gibt es zwei “Uberraschungs-
preise’ zum Beispiel Geld, Tuning-Parts oder im
Idealfall sogar den Wagen des Verlierers!
Grafisch mischt Most Wanted ganz gut mit:
Kaum Pop-Ups, groBtenteils flissig, sehr detail-
lierte Grafik und hibsche Lichteffekte durch die
tief stehende Sonne - wenn’s nicht gerade
regnet. An die kristallklare Hochglanz-Optik der ==
Burnout-Spiele kommt Most Wanted aber nicht L
heran - es sieht alles so ein bisschen herunterge
kommen und grobksrnig aus. Der “EA Trax'-
Soundtrack gibt mal wieder unbekannte
Acts die Chance auf ein groBeres Publikum.
Harte Gitarrenkldnge sind in der Uberzahl :
ab und zu mogelt sich auch mal
Elektro-Track dazwischen. Der Motor:
ound bohrt sich kraftig in die OHfel
allerlei untiberhorbare Nebengerausche,
wie zum Beispiel ein Donner bei Gewi
kommen nicht weniger druckvoll ribe
Need for Speed: Most Wanted kon
man auch Best of Need for Speed
nennen. Denn es vereint die Kernele-
mente aus den Vorgangertiteln: Der &
Tuning-Kram aus Underground, dij
Verfolgungsjagden aus Hot Pursdi
Faszinierend - ausgerechnet diese
Mixtur aus “altem Stoff’, garniert mit
ein paar neuen Ideen, sorgt fiir frischen
Wind unter den Stralenracern!

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Herstelle EA
Interne www.eagames.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache deutsch US| ab 12
Eingew6hnung: 30 Min. Prei 60 €
Schwierigkeitsgrad:

Harte Jungs

e R SN RN MG
leicht normal

(CACAC T
Yy
CICACAC AT |
(CACAL RO AT
Multiplayer: L’ L’ L’ g

schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:

Dauerspaf:

riesiger Umfang

“passende” Prdsentation
ausgekliigelter Karrieremodus
sehr spaBige Polizi

ALTERNATIVE

Hm, hatten wir damals bei Need for Speed: Underground einen gewissen Proll-Eaktor kritisiert? Der wurde
bei Most Wanted noch etwas gesteigert, Eure Gegner sind die ganz krassefi*Oberchecker, die dauernd

Need for
ca.50 €

peed: Underground 2

Ausgabe1/05:90%

einen auf dicke Hose machen und solche Spriiche wie “Erst hol‘ich mir deine Karre, dann hol'ich mir deine
Kleine!” vom Stapel lassen. Begleitet von heien Chicas in knappen Outfits, die pflichtgeméB nichts weiter
tun, als ihre sekundéren Geschlechtmerkmale in die Kamera zu halten. Leichte Ausnahme ist eure
Freundin Mia: Stammt zwar auch aus dem Katalog, steht aber auf eurer Seite und kann mit den anderen
Vollhonks nichts anfangen.

FAZIT

Gewohnt guter StraBlenfeger, jetzt wieder
mit packenden Verfolgungsjagden.

BEWERTUNG ‘E) :‘)

0
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Um solche Felsbrocken aus dem Weg zu
bekommen ist Teamwork nétig.

heiBt es

Carpe Reactum oder Herbivicus! Kapiert?

m ersten Schuljahr auf Hogwarts lernen
u die Schiiler im Unterricht von Professor
Flitwick, Gegenstande durch die Luft fliegen zu
lassen. Mit dem Zauberstab in der Hand macht
man eine flinke Bewegung und spricht die Worte
“Wingardium Leviosa” Mit etwas Talent erhebt
sich der Gegenstand. Dieses Talent haben unsere
Helden aus dem neuesten Potter-Spiel natiirlich
ab Werk. Und sie mussen es auch schon kurz
nach dem Spielstart einsetzen. Getreu der
Buchvorlage befindet ihr euch am Vorabend des
Finales der Quidditch-WM im Zeltlager in Ungarn.
Dort gehen seltsame Dinge vor. Die fiesen
Todesser tauchen auf und uberfallen das Camp.
Indem ihr als Harry mit Ron und Hermine
zusammenarbeitet, entkommt ihr durch viel
“Wingardium Leviosa"-Einsatz dem Anschlag.
Ubrigens sind die Zauberspriiche im Gegensatz
zu friiheren Spielen komplett situationsab-

Carpe Reactum! Und zack, wieder einen Baum
gefallt! Bitte nicht Zuhause nachmachen, okay?

héngig. Das bedeutet, in jeder Situation wird
automatisch der passende Zauber gesprochen.
Das erleichtert zwar das Vorankommen, nimmt
dem Spielgeschehen aber auch an Reiz.

Die dunkien Kiinste

Da es sich bei der Gegnerschaft um Meister
der dunklen Kiinste handelt, musst ihr erst
etwas trainieren, um es mit ihnen aufnehmen
zu kénnen. Dazu geht es zuriick nach Hogwarts,
um bei Madeye Moody Unterricht zu nehmen.
Die erzahlt euch etwas tber die dunkle Seite
und wenig spéter seid ihr fit fiir die elf Level.Vor
jedem davon durft ihr zwischen Harry, Ron und
Hermine wéhlen. Spielerische Unterschiede
offenbaren die drei nicht. Die anderen beiden,
nicht gewéhlten Figuren werden von der
Konsole gesteuert. Die Leistung der Kl

schwankt dabei extrem. Mal agieren euere

Diese widerlichen Feuersalamander! Ihnen kann
man schdn mit Fliichen zusetzen! So muss das sein.

Kumpane sinnvoll und clever, mal kann man
ihnen jede intelligente Neigung absprechen.

Alternativ konnt ihr auch zu dritt durch das
Abenteuer stapfen. Dazu braucht ihr nur zwei
Freunde und zwei weitere Pads an den
GameCube anzuschlieBen. Teamwork ist auch
notig. Meist miissen Gegenstande gemeinsam
verschoben werden, um den Weg zu den
gesuchten trimagischen Schilden zu finden. Die
Rétsel sind allerdings eher einfach zu lésen.
Neuer Zauber: Fiillt ihr eure Magie-Leiste durch
das Aufsammeln blauer Bohnen, aktiviert ihr
auf Knopfdruck den “Magicus-Extremo”-Spruch.
Apropos, Bohnen: Die taugen auch als Wahrung
fir Sammelkarten und verleihen euch
bestimmte Féahigkeiten wie z. B. mehr
Magiekraft. Vor jeder Mission diirft ihr jeder
Figur bis zu.drei solcher Karten verpassen und
so von den entsprechenden Boni profitieren.

Unsere drei Helden im Einsatz.Wer will, kann
das Spiel auch zu dritt spielen. Macht viel SpaB.
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Da hat der Gegner keine Chance. Mit vereinten
Kréften rostet die N-Games-Redaktion den Lurch.

Grafisch kann der neue Potter weder enttéuschen
noch i Typische

der wird
ein weiterer Gegner iiber den Jordan geschickt.

jaauch zu Voldemort.

Diister! Eure Gegner sind diesmal sehr finstere Gesellen. Kein Wunder, sie gehéren

Neue Potter-Games?

Die Spielreihe hangt etwas nach. Wahrend
die Versoftungen erst bei Teil vier
angekommen sind, darf man schon Band
fiinf und sechs lesen.

Harry Potter und der Stein der Weisen

(Originaltitel: Harry Potter and the Philosopher’s Stone)

Harry Potter und die Kammer des Schreckens

(Originaltitel: Harry Potter and the Chamber of Secrets)

Harry Potter und der Gefangene von Askaban

(Originaltitel: Harry Potter and the Prisoner of Azkaban)

Harry Potter und der Feuerkelch
(Originaltitel: Harry Potter and the Goblet of Fire)

Harry Potter und der Orden des Phénix

oLty

o

ol 184

(Originaltitel: Harry Potter and the Order of the Phoenix)

Harry Potter und der Halbblutprinz

(Originaltitel: Harry Potter and the Half-Blood Prince)

Mehr Action als Adventure

Wer allerdings die Vorgangerspiele kennt,
dem wird auffallen, dass der neuste Potter
schon eher eine Art Hack'n’Slay darstellt
und viel seiner Adventure-Anleihen einge-
bt hat. Die Story wirkt eher wie ein Zu-
sammenschnitt aller Potter-Biicher. Das hatte
man sicher eleganter 16sen kénnen. Doch
Dank der Teilnahme am Trimagischen
Turnier, des Ausflugs in den Zauberwald
und des Showdowns gegen Voldemort
personlich wird Harry Potter und der
Feuerkelch zu einem unterhaltsamen Spiel, das
viele Spieler, und speziell Potter-Fans, an-
sprechen wird.

Dass der Titel grafisch einmal mehr den Multi-
plattformkompromiss eingehen muss, war schon
in Vorfeld klar.Von daher bekommt ihr kein wirk-
lich gut aussehendes GameCube-Spiel, aber auch
keines, das richtig schlecht aussieht. Als Tonformat
hat sich EA leider bloB fiir Stereo entschieden und
es gibtauch keine Breitbildunterstitzung.  (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:
Hersteller: EA
Interne www.eagames.de
Jetzt! Spieler: 1-3
deutsch USK: ab 6
sofort Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:
AR T W S
leicht normal schwer
Grafik: Ui
Sound: i
Gameplay: &
DauerspaB: s

Mulﬂpléyéf:

Bab.

abwechslungsreich

viel Action

zu dritt spielbar

typischer Potter-Charme ist weg

Harry Potter: Askaban - EA
ca.30 € Ausgabe 05/04: 83%

Auch mit mehr Action ist Potter immer ein
Spielchen wert.

(sewerrunc ) ) /)
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CALL OF DUTY 2
Big Red One

Das rote erste Mal - auch spielerisch die Nummer eins?

it Call of Duty 2: Big Red One hat Treyarch
m ein audiovisuelles Inferno geschaffen,
das die Reserven des GameCube noch einmal
aufs AuBerste strapaziert. Historisch bewan-
derte Spieler werden sicher wissen, dass die
“Big Red One” jene Infanterieeinheit war, die als
erste (offizielle) amerikanische Truppe auf dem
europdischen Kriegsschauplatz eingriff.

HeiBer Wiistensand

So setzt ihr eure Armeestiefel zu Beginn des
Spiels auf den staubigen Boden Tunesiens und
Marokkos. Konsole und auch Gegnerschaft
verfligen zu diesem Zeitpunkt noch tber groRe
Riicklagen. Der GameCube, weil er mit der
Darstellung der kargen Wiiste unterfordert ist,
und die Wehrmacht, weil sie 1942/43 ihre
Truppen lieber in Russland positionierte.
Historisch korrekt fihrt euch eurer nichster
Einsatz nach lItalien, wo ihr die deutschen
Truppen in schén designten Innenstddten zum
Kampf auffordert. Hier zeigt Big Red One zu
erstem Mal, was denn noch alles in der guten
alten Konsole steckt. Auch die Deutschen
leisten harteren Widerstand als zuvor.

Spielerischer Hohepunkt sind die Einsdtze
nach dem D-Day, dessen Daten ihr sicher schon
auswendig im Schlaf aufzéhlen kénnt. Zusam-
men mit Dutzenden Soldaten stirmt ihr eine
von den Deutschen gehaltene Stadt. Hier wird
aber auch deutlich, wie limitiert eure Hand-
lungsmaoglichkeit trotz Grafikbombast und
Intensitat sind. Dass die.Wege mehr als fest
vorgegeben sind, daraus sollte man Big Red One
keinen Strick drehen. Selbst Call of Duty 2 auf
der Xbox 360 und dem PC kdmpft noch mit
diesem Problem. Das geradezu martialisch
hagelnde Stahlgewitter in diesen Szenen

Hai pf istimmer ei hr gefahrliche Sa-
che.Es gibt keine Front.Wachsamkeit rettet Leben!

macht einiges wieder
gut. Wer noch keine
Surroundanlage be-
sitzt, sollte spatestens
jetzt dartber nach-
denken!

Diesmal ohne
Ostfront

Auf einen Kam-
pagnenwechsel * an
die Ostfront wartet
ihr bei diesem Call of
Duty vergebens. Wie
der Titel schon sagt,
kémpft ihr ausschlie-
lich auf amerikani-
scher Seite. Dafir

nehmt ihr aber gele- st

Als MG-Schiitze an Bord einer fliegenden Festung haben wir allerhand

gentlich in einem

Flugzeug Platz. Als Bordschiitze misst ihr euren
Flugkollegen deutsche Stukas von Leib halten.
Sogar das Erkunden des Fliegers ist erlaubt.
Aber nur als Vorwarnung: Es ist sehr eng da
drinnen. (KR)

Schéne Explosionen lassen die Konsole keu-
chen. Die Wiiste an sich wirkt unspektakular.

CT

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision
Hersteller: Treyarch
Internet: www.activision.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab 18

Eingewéhnung: sofort Preis: ca.60¢€

Schwierigkeitsgrad:
N D RN S B R

leicht normal schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:

DauerspaR:

D-Day:Wir kennen das ja. Bunker ausrdumen und
Strand sichern. Einige werden es nicht schaffen...

schone Grafik
unheimlich intensiv

top Soundkulisse
linear und limitiert

Call of Duty: Finest Hour
ca.60 € Ausgabe 02/05: 75%

Deutlich besser als der erste
Konsolenauftritt der Serie.

BEWERTUNG — — M
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drauBen bleiben!

MARIO PARTY 7

Geschlossene Gesellschaft - Bowser muss

ach ja, schon wieder ein Jahr rum! Mal
mschauen, was liegt denn an... ah, ja:
Weihnachten, Erkaltung, Stromausfall und ein
neues Mario Party. Wobei in Kyoto die Uhren
wohl etwas schneller ticken, denn Mario Party 6
ist noch nicht mal ein ganzes Jahr her. Und da
die fleiBigen Japaner bekanntlich 48 Stunden
am Tag arbeiten, sind schon wieder 86 neue
Minispiele fertig. Also schnell auf die GC-Disc
gebrannt und raus damit!

Traumschiff

Wer viel Party macht, braucht auch mal
Urlaub. Mario l4dt all seine Freunde zu einer
Kreuzfahrt ein, unter den geladenen Gasten
befinden sich sogar Wario und Waluigi. Bowser
darf allerdings nicht mitkommen, weswegen
der jetzt stocksauer ist und den anderen den
Urlaub verderben will. Mario und seine
Kumpels vergniigen sich also fréhlich an Bord
mit Minispielchen nach den bekannten Regeln
(die wir hier jetzt NICHT nochmal erkliren...),
zwischendurch mischen sich aber auch Bowser
und seine kleinen Gehilfen ein. Entweder landet
ihr auf einem Bowser-Feld oder er taucht alle
paar Runden aus eigenem Antrieb auf und lasst
den Spielverderber raushdngen. Argert euch
mit giftigen Pilzen, sprengt ein paar Briicken
auf dem Spielfeld kaputt und solche Scherze.

Das Mikrofon, das im letzten Mario Party
erstmalig zum Einsatz kam, ist auch diesmal
wieder mit dabei. Ist aber nach wie vor eher als
lustiges Gimmick zu verstehen und insofern nix
Neues. Interessanter sind da schon die
Minispiele fiir acht Spieler. Jawohl, acht Spieler
an einem Game Cube - mit vier Controller-

Ports. Das funktioniert, indem sich vier

Zweijerteams bilden, die sich jeweils einen
Spieler

Controller teilen. Beide halten

m_.." : g

Steuert das Tragegestell zu zweit durch das
Labyrinth. Problematisch, bei all den vielen Ecken.

gleichzeitig den Controller fest und bedienen
jeweils einen Joystick und eine Schultertaste. So

was dhnliches wurde
ja schon auf dem
GBA in Mario Party
Advance  versucht,
klappt hier auf dem
Cube aber etwas
besser.

Katerstimmung

Missen wir noch
was zu Grafik und
Sound erzdhlen? Da
tut sich ja eh seit
Jahren nix: Mal eben
im  Baumarkt das
Farbregal umgewor-
fen, ein bisschen Du-
delmusik dazu und die
bekannten Geréusche.
Tja, so ist Mario Party

halt - es kommt jedes Jahr mal eine neue
Kleinigkeit dazu, aber letztendlich ist das
alles nicht mehr wirklich aufregend. (SRG)

J

Orbs sind eine feine Sache. Damit konnt ihr z.B.
dreimal wiirfeln und die Augenzahl addieren.

26" %, Bwah ha ha ha hall
It's Bowser Time!

*

Buahahaha! Jetzt geht’s ab! Was sich Bowser wohl diesmal wieder fiir eine
Gemeinheit ausgedacht hat?

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:
Hersteller:

Import
Hudson Soft
Internet: www.nintendo.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-8 <
Sprache: englisch USK: ohne L
EingewShnung: sofort Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:

A S S
leicht

normal

schwer

AN \\ w/

@y

In der Luft miissen die Scheiben durchflogen
werden, die Zahlen zéhlen als Punkte.

Multiplayer: [ L4 (4 (414

8-Spieler-Teamplay

86 neue Minispiele

wieder mit Mikro

jedes Jahr dasselbe Theater...

Mario Smash Football
ca.60 €

Nintendo
Ausgabe 1/06: 77%

Ja, ja, ganz toll, aber so langsam reicht’s
auch mal...

(sewerrunc /)~ | O/c)
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JAMES BOND 007 R
LiebesgriiBe aus Moskau o

Der menschliche WeiBbrot- und Martini-Friedhof —_—
feiert Games-Premiere!

erganzen. Inhaltlich braucht ihr euch also keine
Sorgen zu machen. LiebesgriifSe aus Moskau gilt als
einer der besten Filme der Reihe. Spielerisch geht
es ausschlieBlich aus der Verfolgerperspektive zur
Sache. Mal sitzt ihr dabei hinter dem Steuer eines
von Q aufgemotzten Wagens oder mal schnallt ihi
euch einen Jetpack um - an Spezialgerat mangelt§
es Bond in diesem Spiel genauso wenig, wie in
den Titeln zuvor. Je nach Levelstruktur musst ihr
Z schleichen oder offensiv angreifen.
Mit dem Q-Auto durch Istanbul. Ware doch ge- Neben der Standardwaffe PP7 greift Bond
lacht, wenn der nicht Raketen feuern konnte. auch zu gréBeren Kalibern. Wer dabei einem
Gegner zu nahe kommt, wird anhand aufpop-
enkt man an ein Bond-Spiel auf einem  pender Tasten dazu aufgefordert, so genannte
D Nintendo-System, dann piept es. Grund:  Bond-Manover auszufiihren. Die wendet der
Das beste, je auf einer Nintendo-Konsole spiel-  seitengescheitelte Agent selbststandig an. Als
bare Abenteuer des Doppelnullagenten, ist hier  Belohnung erhaltet ihr Bonussterne, die spater
zu Lande indiziert. Doch das dndert nichts daran,  gegen Gimmicks eingetauscht werden. Hinsicht-
dass Bond elegant und amourés ist. Eben ein  lich der Prasentation sind die Liebesgriif3e aus Mos-
Charmeur. Nicht nur Moneypenny erliegt regel-  kau dem Vorgénger Alles oder Nichts eine Nasen-
maBig seinem Wesen, auch uns kann der smarte  lénge voraus. Spielerisch bleibt trotz kleiner Neu- GENRE-CHECKER
Brite abermals Giberzeugen.In der neusten Bond-  erungen ein identisches Gefiihl. Ahnliche Hohen
Adaption schltipft ihr erstmalig in den virtuellen  wie seinerzeit auf dem N64 wird James auf aktug
Anzug des jungen Sean Connery. Sein Charakter-  len Konsolen wohl kaum noch erreichen. | KURZ + KNAPP
modell ist hervorragend gelungen und selbst die
Miene des Schauspielers kommt schon zur
Geltung. Einzig die deutsche Stimme des US-
Schauspielers Samuel L. Jackson will so gar nicht
passen. Man wartet standig darauf, dass Bond zu
fluchen beginnt, wie es Jackson in seinen Filmen
des Ofteren zu tun pflegt.

Vertrieb: EA
Hersteller: EA
Internet: www.eagames.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewshnung: sofort Preis: ca.60¢€

Schwierigkeitsgrad:
S R D R W TSRS WS
normal schwer

Grafik: u g (’ #
Sound: @ w (’ o

Kein Ego-Bond
Solch unbritisches Benehmen ist fiir James
naturlich undenkbar. Im Auftrag lhrer Majestat Gameplay: k’ (’ 'é’ L’
geht unser Macho-Agent mit Stil und der Story IS
. - - 7 2 | Dauerspaf: (g kﬂ -
des gleichnamigen Films nach. EA war so frei, den i G
Film um einige Charaktere und Handlungen zu : — . Multiplayer: (A (A4 ¢

Ist unser Sir Sean Connery nicht gut getroffen?
Der alte Schwerenéter ist noch gut in Form.

Sean Connery
spielerisch gut

massig Spezialwaffen

wie immer in Kimpfen Hektik

| ALTERNATIVE

James Bond 007: Alles oder Nichts EA
. ca.60 € Ausgabe 3/04: 84%

I T ey MY Ob geriihrt oder geschiittelt: Der EA-Bond
- bleibt der EA-Bond.

Um Lumpen besser umnieten zu kénnen, kénnt

ihrin die “Bond-Sicht” wechseln. ; -
s 3 . BEWERTUNG

Er wére nicht Bond, wenn er nicht solche
Aktionen ausfiihren kénnte.

NGAMES | Januar/Marz 2006



SHADOW THE HEDGEHOG

Sonic oder Shadow - wer rennt schneller?m

onic-Fans werden sich sofort zuhause

E fuhlen, denn Shadow the Hedgehog

gleicht dem Dreamcast-Hit Sonic Adventure wie

ein Igel dem anderen. Was sich als duRerst

nachteilig erweist, denn Sonic Adventure war zwar

anno ‘98 ein klasse Spiel, doch seitdem sind

knapp sieben Jahre vergangen. Aus heutiger

Sicht sind die Stérken des damaligen Titels keine

\ Sensation mehr, die Schwéchen fallen dafiir
doppelt und dreifach ins Gewicht.

Also alles wie gehabt: Euer Flitzeigel saust
durch achterbahnartige Konstruktionen und
springt wie wild durch die Luft. Gegner werden
mit dem bekannten Homing Attack angegriffen.
Alternativ kann Shadow jetzt auch auf Waffen
zurlickgreifen, die er besiegten Gegnern
abluchst. Was streng genommen das einzig
wirklich neue an dem Spiel ist, entpuppt sich
aber als nutzlos bis iberfliissig.

Wo bin ich?

Woran Shadow the Hedgehog aber am meis-
ten krankt, ist das veraltete Gameplay. Der
Homing Attack verkommt zum reinen Gliicksspiel
und ihr landet in den seltensten Fallen dort, wo
ihr hinwollt. Nebenbei explodiert es tiberall, Sau-
len stiirzen um, Plattformen bewegen sich auf
und ab, irgendeine Quakstimme quasselt dau-
ernd dazwischen und ihr wisst nicht mehr, wo
oben und unten ist. Sprich, ein heilloses Durch-
einander, in dem nicht anniahernd sowas viel

Spielfluss oder gar Freude aufkommt. Kaum habt
ihr mal ein bisschen an Speed gewonnen, findet
der Spaf3 durch unfaire Gegnerattacken ein ab-
ruptes Ende. Die néachsten Sekunden seid ihr
damit beschéftigt, eure verlorenen Ringe wieder

einzusammeln, wahrend um euch herum weiter-

hin alles im Chaos versinkt.

In den meisten Féllen lauft das Spiel recht flott
und fliissig, ab und zu kommt der Grafikaufbau
aber nicht hinterher. Immer unter der Beriick-
sichtigung, dass das Spiel aussieht wie vor sieben
Jahren. Soundtechnisch hat sich seitdem auch nix
getan. Dieselben Effekte, mehr Gequassel, schlech-
tere Musik. Uberall nur ein Gitarren-Elektro-
Mischmasch, unabhéngig vom optischen Stil. Und
so wirkt auch das ganze Spiel: Wahllos zusam-
mengeschustert und ohne erkennbare klare Linie.
Sorry, Sega, aber das war ja wohl nichts! (SRO)

Shadows Gleitschuhe sind keine gute Erfindung,
denn dadurch lasst er sich nicht gut steuern.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

PR o B Vertrieb: . Sega
B 5 Hersteller: Sonic Team
Anti-Helden: Shadow auf der Suche nach sich selbst. Internet: www.sega.de
Erhéitlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 12
Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.50 €
Schwierigkeitsgrad:
O I M) S W
leicht normal schwer
 Grafik: P
Sound: il
Gameplay: £
DauerspaBi:
Multiplayer: @ (g gl
meistens recht flott und fliissig
vollig chaotisch
grottige Kamera
spielerisch veraltet
Sonic Mega Collection Sega

Dr.Eggman mischt sich natiirlich auch wieder ein. Muss wohl an den Chaos Emeralds liegen.

ca.30 € Ausgabe 5/03: 74%

Sang- und klangloser Abgang einer
ehemals tollen Spielserie.

oY
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ISEPREaCHiEATL
SWITCH

Mindy erklért uns, wie die Szene in Los Angeles lduft. Natiirlich erwartet sie

auch Gegenleistungen.

n Los Angeles angekommen, gibt es
u erstmal Saures von fiesen Aggro-Punks.
Rumms, steht unser skatender Redneck ohne
Ausristung da. Zum Gllick gibt's die hilfsbereite
Mindy. Ihres Zeichens Punkerin der lieben Sorte
und publizistisch aktiv. Das hei}t, sie wiirde
gerne ein Skateboard-Magazin verlegen. Den
Titel hat sie schon: American Wasteland. Doch
irgendwie fehlen ihr die Kontakte und nattirlich
das Geld. In unserem Helden sieht sie die
Chance zur Zusammenarbeit. Er skatet um
Ruhm und Ehre, sie knuipft die Kontakte.

Von Margera zu Roskopp

Von Bam Margeras Schllpfrigkeiten ist in
American Wasteland nichts mehr zu sehen. Der
MTV-Rupel ist zwar als Fahrer anwahlbar, be-
schrankt sich aber auf eine Statistenrolle. Statt-

Na klar: Auch vom Board steigen kann man.
Warum baut Neversoft dieses Feature nicht aus?

A "
dessen wurde das Spiel als “Skaterei im Los
Angeles der 80er Jahre” beworben. Doch eines
gleich vorweg: American Wasteland sieht nicht
nur aus wie der Vorgéanger, sondern spielt sich
auch so. Eine Karte der einzelnen Stadtteile von
Los Angeles hilft euch bei der Suche nach
neuen Auftragen. Habt ihr eine bestimmte Zahl
erfiillt, 6ffnet sich der néchste Abschnitt. Neue
Tricks sind zwar vorhanden, doch so langsam
hat die Tony Hawk-Spiele das realistische
Repertoire an Skateboard-Moves erschopft.
Dennoch reichte es fiir Powerslides, Bank Drops
und Wall Saltos - es griiBen die tricktech-
nischen 80er.

Zwar hat man sich mit American Wasteland
auf das Wesentliche beschrénkt, namlich das
Skaten, doch wir sind etwas enttauscht: Zum
einen gibt es keine wirkliche Weiterent-
wicklung und zum anderen wére es an der Zeit
gewesen, der Serie eine neue Grafik zu
spendieren. Man fragt sich schon, warum
Neversoft das Spiel nicht so entwickelt hat, wie
es auf der E3 noch klang: Ein GTA &hnliches
Skate-Spiel, dass optisch und inhaltlich in den
80er Jahren angesiedelt ist. Lob gibt es fiir die
aktive Einbeziehung des Spielers: In American
Wasteland kénnt ihr dank Editor den Titel
komplett “remixen” Und fir spaBige Mehr-
spielerméglichkeiten, zu denen auch ein
schéner Koop-Modus zdhlt. Ubrigens: Ein
Classic-Modus inkl. Buchstabensammeln ist
auch enthalten. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision
Hersteller: Neversoft
Internet: www.activision.de
Erhaltl Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: sofort Preis: ca.60¢€

Schwierigkeitsgrad:
S e [ R O G

normal schwer

Grafik: (’ u (’ xr
Sound: g (’ Lf’ a4 (’
Gameplay: (4 U g (’ ’
DauerspaB: (’ L’ (’ (’ p
Multiplayer: Lg '4’ (’

riesige Level
neue Tricks

viele Editoren
Umsetzung enttduscht

Tony Hawk's Underground Activision
ca.30 € Ausgabe 12/03:91%

Hat den Zeitpunkt einer Selbstsanierung
verpasst.

BEWERTUNG -, ) C m
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PAL-UPDATE

BATTALION WARS

Krieg ist lustig und macht SpaB!
Mehr Krieg fiir alle! KRIEG!!

Im Panzer kommandiert es sich doch gleich viel entspannter. Auch, wenn

um euch die Kugeln fliegen.

i trotzdem knuffig aus.

©Oh nein, der Russe steht vor der Tiir! Die feindlichen Einheiten sehen

rrgh, zu den Waffen! Die westliche Allianz
hat mal wieder Stress mit ihrem Lieblings-

feind Tundrana. Weil der ganze Quatsch mit “dauer-
haftem Frieden” sowieso nichts fiir euer stolzes Mili-
tar ist, greift ihr auch gleich zur Bleispritze und macht
euch auf die Socken, um dem Russki zu zeigen wo
das M-16 hangt. Zu FuB versteht sich, denn ein
ansténdiger Kommandant hélt nix von so neumo-
dischen Dingen wie “Befehlssténden” und “takti-
schen Karten’Ware ja auch nur halb so witzig, Soldat!

War! War! Destroy! Destroy!

Deshalb dirigiert ihr eure Truppen, anders als
im kleinen (groBen) Vorbild auf dem GBA, auch
selbst und von der Front aus. Auf Wunsch wird
jederzeit vom FuBvolk zu einer beliebigen ande-
ren Einheit gewechselt, so dass ihr bei Bedarf
auch per Kampfjet durch die Luft brettert oder im
schweren Panzer Jagd auf Bésewichter macht. Bei
der Feindeswahl ist jedoch eine gepfefferte Prise
Vorsicht angesagt: Es wére zugegebenermafen

ziemlich dumm, mit seinem dicken Monster-
panzer fies lachend auf eine kleine Gruppe
FuBsoldaten zuzusteuern, nur um sich einen
Moment spéter in einem qualmenden Haufen
Metallspédne wieder zu finden. Bazookaschiitzen
schlagen Panzer, Panzer schlagen Infanterie,
Infanterie schlagt Bazookaschiitzen. Sozusagen
Stein, Schere, Papier mit groBkalibrigen Waffen.
Damit die ganze, schéne Taktik auch
ordentlich funktioniert, braucht man freilich eine
gute Steuerung... die bei Battalion Wars
allerdings etwas in Schleudern kommt. Action
schon und gut, aber wenn euch links und rechts
die Granaten um die Ohren semmeln, wird es
etwas knifflig, seinen Truppen auch die richtigen
Ziele zuzuweisen. Schade eigentlich, denn der
Mix aus Ballern und taktischer Knobelei macht
eigentlich richtig SpaB. Vor allem die putzige
Optik und die zotigen Kommentare eurer Offi-
ziere und Soldaten machen ab und an ordentlich
Laune. Schade, dass die Genialitit des Vorgangers

%

nicht erreicht wurde, aber so ist das nun mal im
Krieg und in der Videospielwelt: Manchmal
gewinnt man, manchmal verliert man. (cs)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Kuju Entertainment
Internef www.nintendo.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 12

Eingewdhnung: 30 Min. Preis: ca.60€

Schwierigkeitsgrad:
R R T S I W
leicht normal

- Grafik:

Sound:

Gameplay:

Dauersﬁaﬁ: Migdgig »
Itiplayer: nicht vorhand

recht lang und motivierend
Advance Wars zum selber Kimpfen!
zu viel BUMM, zu wenig Ubersicht
warum kein Multiplayer?

Ubisoft
Ausgabe 4/05:71%

Rainbow Six: Lockdown
ca.50 €

SpaBlig und gut umgesetzt. Trotzdem fiese

"

Burning down the House! Fl
gegen feindliche Infanterie Gold wert. -

Im den
runter! Achtet auf die netten Wischeffekte.

Ubersich

scwerrune -0 (]0/c)
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PAL-UPBDATE

Yoshi wirft als Spescial Move ein lustig umher hiipfendes Ei, das ziemlich

unméglich zu treffen ist.

Werft die bunten Eier in die farblich passenden Pflanzen, aber weicht
gleichzeitig ihren Feuerbllen aus.

aseball ist bekanntlich ein &uBerst

beliebter amerikanischer Volkssport. Ob
das wohl der Grund war, warum sich Nintendo
nicht um eine deutsche Ubersetzung bemiihte?
Okay, es gibt in diesem Sport viele englische
Fachbegriffe, aber muss man deswegen das
ganze Spiel in englischer Sprache belassen?
Ganz schwache Vorstellung! Na ja, genug
gemeckert, wenden wir uns dem Spiel zu.

Strike

Wer sich also flr Mario Superstar Baseball
interessiert, sollte zumindest ein gewisses eng-
lisches Grundvokabular vorweisen kénnen und
den Unterschied zwischen Pitcher und Batter ken-
nen. Damit ist schon die halbe Miete eingefahren,
denn das Spiel selbst ist sehr leicht zuganglich
und verhéltnismaRig einsteigerfreundlich - sofern
man Uber den Sport Bescheid weil3. Ein bisschen
die Spielfigur positionieren, A-Knopf driicken, das
ist meistens schon alles - sei es als Batter oder
Pitcher. Die Baserunner konnt ihr entweder alle
gleichzeitig zur nichsten Base schicken oder mit

d der
schlaft. Wacht er auf, stehen bleiben!

dem Joystick einzeln kommandieren. Oder auf
halber Strecke die Notbremse ziehen und sie
wieder zuriick zur Ausgangsbase schicken.

Das ist freilich nur das Grundgerust, bei einem
Mario-Spiel geht nattirlich noch eine Menge mehr
ab. Die Fanger werden mitunter von kleinen
Gemeinheiten tberrascht. Wenn ihr zum Beispiel
in Donkey Kongs Dschungel spielt, stolpert ihr in
einen Wassergraben oder werdet von Krokodilen
gebissen. Die einzelnen Charaktere haben ihre
bekannten Starken und Schwachen: Bowser
schldgt den Ball in die Wolken (wenn er denn mal
trifft), ist jedoch eher schlecht zu FuB, bei Yoshi
hingegen ist es umgekehrt. Neben dem
Standard-Turnier gibt es noch eine Reihe
Minispiele fiir bis zu vier Spieler,in denen ihr zum
Beispiel Bob-Ombs ins Feld schlagt oder als
Baserunner dem Kettenhund ausweichen msst.

Humerun

Die Kamera verfolgt stets den Ball, weswegen
ihr oft eure eigenen Spieler nicht seht und unter
Umstanden nicht wisst, welchen Fanger ihr gera-

&)

Donkey Kong braucht keinen Schléger. Ein
handschuh erfiillt den gleichen Zweck.

de wohin steuert. Die Kl der Baserunner ist auch
etwas nervig, denn eure Kollegen rennen grund-
satzlich bei jedem Schlag los, auch wenn sie es gar
nicht sollen. Aber gut, ist halt ein Mario-Spiel und
keine Simulation. Spafl macht’s allemal! (SRO)

GENRE-CHECKER

Vertrieb: Nintendo
Namco
www.nintendo.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: englisch US ohne
Eingewéhnung: sofort Pre ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:
" G R W W
leicht normal schwer
. e
Gameplay: 3ig
ﬁ,au,:r"’sggm o g
Multiplayer: é
einsteigerfreundlich
nicht so Simulations-trocken
lustige Ideen
komplett englisch
Mario Smash Football Nintendo

ca.60 € Ausgabe 1/06:77%

Golf, FuBball, Tennis, Baseball - Mario
kann’s einfach!

BEWERTUNG ; %
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LEGO STAR WARS

Is Quigon-Jin und Obi-Wan startet ihr in
m einer kleinen Cantina, irgendwo am
Rande des Universums. Von hier aus kénnen
bequem die verschiedenen Episoden und Level
angewahlt werden. Diese fangen in der Regel mit
einer ulkigen Videosequenz an, die das Gesche-
hen der Filme im knuddeligen Lego-Look zeigt.
Die Witze, die dabei abgefeuert werden, sorgen
tatséchlich flr das ein oder andere schmerzende
Zwerchfell. Erfreulicherweise sehen die Figiirchen
so originalgetreu aus, dass man sich immer

Nur weil die Gegner aus Lego-Steinchen beste-
hen, heiBit das nicht, dass es keine Action gibt.

wieder dabei ertappt, alles in seiner Umgebung
irgendwie mit der Macht anzutatschen. Bei den
diversen Macht-Kunststiickchen zeigt sich
namlich, wie liebevoll man hier zu Werke
gegangen ist und jeden Gegner, jedes Hindernis
und jedes Fahrzeug aus den passenden Lego-
Steinchen zusammengebaut hat. Das fiihrt dazu,
dass Obi-Wan schon mal einen Lego-Tisch per
Macht-Trick auseinanderbaut und die Steinchen
dann, perfekt animiert, woanders als Briicke
wieder zusammensetzt. Mehr davon! (cs)

Stein auf Stein, die Briicke wird bald fertig sein!
Angewandte Rekonstruktion.

SSX
On Tour

ES

m Karriere-Modus gibt es bestimmte

Aufgaben, zum Beispiel moglichst
lange in der Luft zu bleiben oder viele Tricks
zu zeigen. Oft sind diese Aufgaben auch an
einen direkten Gegner gekoppelt, die
Bedingungen schreiben dann vor, wie grof3
z.B. der Punktevorsprung zu sein hat. Durch
Stunts und Tricks flllt sich eine Art
Energieleiste, womit die neuen Monster-Tricks
zum Einsatz kommen. Mit ihnen zelebriert ihr
in Zeitlupe Atem beraubende Stunts jenseits

02:52%94]

Dort oben in den Bergen wohnt die Heidi! Und
der Peter! Die haben aber keine Snowboards.

N
von Gut und B6se. Richtig heftig wird’s beim
Einsatz von Skiern. Keine Sorge: Auch mit zwei
Brettern unter den FiiBen lassen sich eure
Sportler gut kontrollieren, doch was die Jungs
und Médels dann in der Luft vorfihren, ist
echt nicht mehr von dieser Welt! Grafisch
blieb nicht viel Raum fiir Verbesserungen, da
$SX 3 ja schon ganz weit vorne war. Am
meisten beeindruckt noch die enorme
Weitsicht bei sehr aufwandiger Streckenge-
staltung. (SRO)

tomm 00:37.16
Finde 15

nicht nur bei
gut, sie sind auch auf der Skipiste stimmungsvoll.

ten

GENRE-CHECKER

ACT

40%
KURZ + KNAPP
Vertrieb: Eidos
Hersteller: Lucas Arts

Internet: www.legostarwarsthevideogame.com

Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50€

Schwierigkeitsgrad:

R S scher
Grafik: g Qg ICRT ]
Sound: L L‘ﬂ
Gameplay: g A
DauerspaB: | ClC @
Multiplayer: (4 (4 Liﬂ g 7

Lego! Star Wars! Grafik!
intelligente Puzzles

toller Zweispielermodus
sehr, sehr, sehr, SEHR, leicht

Star Wars: Rebel Strike
ca.30 €

Activision
Ausgabe 12/03:83%

Volitreffer! Fiir Jung oder Alt, auf jeden
Fall einen Kauf wert!

BEWERTUNG

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA Sports
Internet: www.eagames.de

Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 30 Min. Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:
S P S G Y
leicht normal schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:

DauerspaB:

Muliiplayer;

Karriere-Modus

Tag- und Nacht-Rennen
super Streckendesign
neue Monster-Tricks

1080° Avalanche
ca.30 €

Nintendo
Ausgabe 12/03:85%

Wahnsinns-Stunts und halsbrecherische
Rennen: SSX at its best!

sewearone ) ()70
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CRASH
Tag Team Racing

ass da ein ganz besonders schneller Racer
D auf uns zufdhrt, haben wir im Preview
unserer letzten Ausgabe bereits verkiindet. Die
turmhohen Erwartungen konnte Crash Tag Team
Racing letztendlich aber doch nicht erfiillen. Das
liegt vor allem am zu kurzen Einzelspielermodus,
der sich nur durch das Aufsammeln wirklich aller
Goodies strecken ldsst. Auch die KI der Gegner ist
selbst im hoheren Schwierigkeitsgrad keine echte

de Karts konnen
verschmelzen und bilden so ein Kampfgeschoss.

Herausforderung. Trotzdem bleibt das Spiel
jederzeit gut spielbar, die gelungene Steuerung
und (nattirlich) der Mehrspielermodus hauen vie-
les wieder raus. Waffen und Items sind bei Spielen
dieser Art ja Gang und Gébe, hier nehmen sie
allerdings eine etwas zentrale Rolle ein, wodurch
die Rennen selbst schon fast zur Nebensache wer-
den. Sicher keine Revolution des Fun-Racer-
Genres, aber ein wirklich gutes Spiel. (KR)

In diesem Fun-Racer liegt die Betonung auf Fun.
Mit Racing hat das mitunter nicht mehr viel zu tun.

SHREK
super Slam

awoll! Eine in die Waffell Wenn's um
ﬂ Multiplayer-Priigelspa8 geht, kann man
als Nintendo-Jinger ja nur lauthals “Super
Smash Bros.” in die Manege schreien. Wahlweise
auch mit dem Zusatz Melee, wenn man die
GameCube-Version hervorheben méochte. Shrek
SuperSlam hat sich von dem Partypriigler
gewissermalen “inspirieren” lassen und bietet
statt der All-Stars-Truppe von Nintendo eben
die Helden und Schurken des mittlerweile
ziemlich fetten Shrek-Universums. Und auch

Schwert gegen Zuckerstange? Spielt keine
Rolle, Shrek hat seine eigenen Methoden.

hier geht es ordentlich zur Sache: Von Shrek
tber den gestiefelten Kater bis hin zum
berihmten Esel kloppt sich die Meute in
insgesamt 16 Leveln gegenseitig die Griitze aus
dem Schédel. Macht SpaB, geht gut ab und ist
auch recht einsteigerfreundlich. Anders als bei
Nintendos Original fehlt uns hier aber nicht nur
der Feinschliff bei der Steuerung sondern auch
ein motivierender Einzelspielermodus. Allein
gegen drei CPU-Gegner kloppen... nun ja. Zu
viert macht'’s aber schwer Laune! (BK)

Okay, bei den Bremer Stadtmusikanten stand unten
auch ein Esel,aber der Rest stimmt nicht so ganz...

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi

Hersteller: Radical

Internet: www.vugames.de

Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-8

Sprache: deutsch USK: ab 6

Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:

e e pa

leicht normal schwer
i PGP 7
sound:  IJJIY ¢
Gameplay: LAl Lg ¢
Dauerspal: L\,’ Q’ Eﬂ g
Multiplayer: L’ Q’ k’ i d

sehr gute Steuerung
Multiplayer-SpaR
witzige Ideen
generell zu leicht

Mario Kart: Double Dash!!
ca.60 €

Nintendo
Ausgabe 11/03: 94%

Guter Fun Racer, aber nicht der erhoffte
Uberflieger!

Vertrieb: Activision
Hersteller: Shaba Games
Internet: www.activision.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab6
Eingew6hnung: sofort Preis: ca.60¢€
Schwierigkeitsgrad:
R S .
leicht normal schwer
Grafik: k’ﬂ’ €
Sound: L UPNP 7
camepiay: I 7 7
Dauerspaf: l@h’ g1y
Multiplayer: LA L4414 »

die lustige Shrek-Sippschaft
fiir Multiplayer klasse

fur Ei Ispieler nicht
Steuerung konnte besser sein

Super Smash Bros Melee Nintendo
ca.30 € Ausgabe 6/02: 94%

Partyschldgerei mit angesoffener
Steuerung.

(sewerrunc )/ L U/0)
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X-MEN LEGENDS i

Rise of the Apocalypse gy

enn ihr eure vier X-Men in zueinander
m “passende” Anzlige steckt, erhalten sie
einen Kréftebonus. Inhaltlich treten hier die X-Men
Seite an Seite mit Magnetos Bruderschaft gegen
einen gemeinsamen Feind an: Apocalypse, der
wohl machtigste Mutant im Marvel-Universum.
Wie zuvor seid ihr zu viert unterwegs, wahlweise
mit CPU-gesteuerten Kollegen oder menschlichen
Freunden vor einem Bildschirm. Koop-Gameplay

Gegend erforschen und kéimpfen, kimpfen, kimpfen.
Allein vielleicht etwas 6de, zu viert aber sehr spaBig.

ist auch im zweiten X-Men Legends ein wichtiger
Faktor, wobei die Mutantenschar eine ganze Men-
ge mehr Fahigkeiten bekommen hat.Damit ihr zur
Auswahl derer nicht dauernd ins Menii mdsst,
kénnt ihr euch die am héaufigsten gebrauchten
Krafte auf die Aktionstasten legen. Die Umgebung
ist gegentiber dem Vorganger deutlich interakti-
ver, so dass eure Spezialféhigkeiten auch verstarkt
auBerhalb des Kampfes zum Einsatz kommen. (SRO)

Bei 4 und Geg kann
es auf dem Bildschirm etwas chaotisch zugehen.

DIE SIMS 2

n Die Sims 2 geht es nicht nur ums
u alltagliche Uberleben, sondern um die
ganz speziellen Wiinsche und Beddirfnisse des
Einzelnen. Zu diesem Zweck bekommen eure
Figlirchen bei der Charaktergenerierung Person-
lichkeit und Charaktereigenschaften spendiert: Ist
euer Sim faul, schiichtern oder schlampig? Dem-
entsprechend sehen auch eure Bediirfnisse aus:
Wer zum Beispiel einen schlampigen Lebensstil
fiihr, hat weniger Bedurfnis, den Miill rauszu-
bringen, was bei einer sehr adretten, ordnungs-

T s

Soziale Kontakte sind natiirlich nach wie vor
ganz wichtig. Geradezu liberlebensnotwendig.

bewussten und gepflegten Persénlichkeit hinge-
gen ganz oben auf der Tagesliste steht. Das
Ganze wirkt sich gar bis auf die Berufswahl aus:
Wer gesprachig und allseits beliebt ist, wird kaum
in einem einsamen Biiro landen. Zu erwéhnen sei
die Steuerung der Konsolen-Umsetzung. Im
Direkt-Modus steuert ihr einzelne Figuren mit
dem Analogstick wie in einem Third-Person-
Actionspiel, im Classic-Modus bewegt ihr wie auf
dem PC einen Cursor tiber den Bildschirm. Hey,
da hat ja mal einer mitgedacht! (SRO)

Dank der neuen “echten” 3D-Umgebung seid
ihr praktisch noch néher an euren Sims dran.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision

Hersteller: Raven Software

Internet: www.activision.de

Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4

Sprache: deutsch USK: ab 12

Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.60¢€

Schwierigkeitsgrad:

‘ST R IR R B

leicht schwer
Grafik: A
Sound: i
Gameplay: i
Dauef;paﬂ‘: Lo
Multiplayer: @ E’ @ @ g‘

viele neue Mutanten-Fihigkeiten
interaktive Umgebung

klasse Koop-Gameplay
GC-Version ohne Online-Modus

Zelda: Four Swords Adventure  Nintendo
ca.50 € Ausgabe 2/05: 90%

Bisschen liberarbeitet, ansonsten: War gut,
bleibt gut.

BEWERTUNG &

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: Maxis
Internet: www.diesims.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne

EingewShnung: 45 Min. Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:

leicht schwer
1 Gnﬁk::r Lz
Sound: #
Gameplay: ;
 Dauerspafi:

Mﬁltiplayer:

gute Konsolen-Steuerung

ifte Persénlichk

tonnenweise Alltags-Kleinkram
mitunter zu komplex

Itung

Die Urbz: Sims in the City EA
ca.30 € Ausgabe 1/05: 88%

Die Sims halt - wann werden sie wirklich
lebendig?

=
BEWERTUNG

!
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SPONGEBOB SCHWAMM-

KOPF - Film ab! m

ULTIMATE

SPIDER-MAN m

DIE UNGLAUBLICHEN:

Angriff des... m

er durchgeknallte Schwamm und seine

Kumpels steigen wieder in den
Softwarering und beglicken ihre Fans mit
Sponge Bob Schwammkopf: Film ab! Fans hat
der Nick-Star reichlich — und zwar nicht nur
Milchzahntrédger. Das Uberdrehte, bissig-
witzige Flair seiner Unterwasserwelt lockt auch
reichlich Anhénger jenseits der 20 Jahre an.
Und genau diese charmant-zynische Atmos-
phére hat THQ perfekt in ein neues Partyspiel
verfrachtet. Egal, ob es nun um die Minispiele
selbst oder die perfekt in Szene gesetzten
FMV-Sequenzen geht. Alles briillt geradezu
SPONGE-BOB-SCHWAMM-KOPF! Genau wie
auch beim Genreprimus Mario Party geht es
hier um das Dauerzocken von Minispielen.
Aber ernsthaft THQ: Gerade mal 30 der Mini-
games? Euer aktueller Nintendo-Rivale bringt
es fast auf das Dreifache! (BK)

GENRE-CHECKER

m Spielverlauf tbernehmt ihr nicht nur

die Rolle von Spider-Man, sondern
eben auch vom bésen Venom. Der Grofteil der
Missionen sind entweder Checkpoint-Rennen
quer durch die Stadt oder Verbrechensbe-
kdmpfung, bei der ihr Kleingauner verpriigelt
und einspinnt. Ab und an sind auch Rettungs-
einsétze oder Verfolgungen dabei. Im Gegen-
satz zu Spider-Man 2 sind auch wirklich Ge-
béude erforderlich, an die Spidey sich hangen
kann. Das ist zwar realistischer, sorgt aber fiir
einen etwas holprigeren Spielfluss beim
Schwingen. Als Comic-Umsetzung passt der
Cel Shading-Stil naturlich wie die Faust aufs
Auge. Sehr bunt und sehr stylisch, allerdings
mit technischen Schwierigkeiten. Sprach-
ausgabe und Soundtrack sind ordentlich,
etwas mehr Abwechslung ware aber vielleicht
ganz cool gewesen. (SRO)

GENRE-CHECKER

chtung, Ruckblende (Bitte stellt euch

die nachsten Zeilen in Schwarzweil
vor)! Wir erinnern uns: Am Ende des Kinostrei-
fens um die unglaubliche Superheldenfamilie
grub sich der schlimme Finger von Tun-
nelgréber weiter nach oben gen Stadt, wohl,
um dort allerlei Boshaftigkeiten nachzugehen.
Wo der Film damals auf Sendepause ging,
geht es jetzt im zweiten Videospiel mit den
Unglaublichen zurtck zur Action. Diesmal
allerdings nicht mit der kompletten Familie,
sondern nur mit Mr. Unglaublich und seinem
Kumpel Frozone. Teamplay wird hier grof
geschrieben, so dass ihr entweder zu zweit im
Koop-Modus Gegner dreschen kénnt oder per
Tasten-druck zwischen den Helden wechselt.
Farbenfroh und authentisch sorgen nur die
lasche Kl und das abwechslungsarme Game-
play fir Minuspunkte. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

KURZ + KNAPP

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ Vertrieb: Activision Vertrieb: THQ
Hersteller: THQ Hersteller: Treyarch Hersteller: Heavy Iron Studios
Internet: www.thqg.de Internet: www.ultimatespidermangame.com Internet: www.thq.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 12 Sprache: deutsch USK: ab 12
Eingewdhnung:  sofort Preis: ca.60 € Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.60 € Eingew6hnung:  sofort Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
RN R A A TG R O W TR SUEIET SESE WOmE
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

SpongeBob-Kultstatus perfekt passender Grafikstil guter Koop-Modus

gute Cartoon-Umsetzung 1A-Comic-Présentation Fortsetzung des Films

prima fiir Multiplayer dynamisch und temporeich gute Kino-Umsetzung

"nur" 30 Minispiele sichtbarer Grafikaufbau "unglaubliche" Gegner-KI
Shrek Super Slam Spider-Man 2 Activision Shrek Super Slam Activision
ca.60 € Ausgabe 1/06: 74% ca.30 € + Ausgabe 6/04: 84% ca.60 € Ausgabe 1/06: 74%

Kurzes Partyspiel mit SpongeBob-Flair!

(sewerrune )~ | /)

d | Comic-U mit
viel Eigencharakter!

BewerTunG - /1 C m

Mit der Zeit etwas langweilig, macht aber
im Koop-Modus ordentlich Laune!

(sewerrunc ) ) ),
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MoV
WANDYS - GAMES © MUSIC - M

WWw.hapqgﬁEx

Jedes Spiel nur € 3,98 inkl.
inkl. VDF2-Leistung! Einfach SMS
mit der Bestellnummer
an die Kurzwahl 84141.
Alles ohne Abo!

de

Suﬁjér Spiele und grofes
‘(Enu fl'ir dein Handy!

u allen Spielen,

indet ihr
... omfine bei

ader in
/ handyplex.de-das Magazin.

Jetzt im Handel fiir nur € 1,90!

mit 321 180348 8) mi SMS (€ 3,98) mit 321 181140 SMS (€3,98) mit 321 181150 SMS (€ 3,98) mit 321 180649
an die Kurzwahl 84141 Kurzwak an die Kurzwahl 84141 .. an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141
Gelungene Action zwischen Ein groBer Name auf dem PC, BleifiiBe werden sich hier Vampirjagd macht auch auf Erstklassiger Actionkracher mit B8 Respektables Gun'n'Drive mit
Mystery und Stealth. Nicht nur jetzt auch fiirs kleine Display! pudelwohl fihlen, dem Handy Spaf3! Top-Technik! guter Steuerung.
fiir Fans!

handy;:(- handy:[=~

‘3

ﬂ

e
SPIELBAR AUF:
3300, 3510i, 3650, Motorola: V300,V o Motorola:V300,V400
600, 6610, 6610i, N 3 365 Nokia: 3100, 3200, 3 - g Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650,
00, 6220, 6230, bn[lo 23, ¢ 5100, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610,
670, 6800 6610, 6610i, 60 6 820, 7210,
20072

7250,7250i,
Sagem: myV-

n: K 555,5L5:
21010,2600

SMS (€ 3,98) mit 321 181137 SMS (€3,98) mit 321 181106 SMS (€3,98) mit 321 181073 SMS (€3,98) mit 321 181273 SMS (€3,98) mit 321 181271
an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141
Helfen, retten und fliichten mit Jagdvergniigen der etwas Tolles Actionspiel mit vielen Sehr gelungene Umsetzung Sam Fisher scheint nie miide zu So macht Quizzen Spaf!
gutem Sound. Leider sehr kurz. anderen Art. Tipp fiir Hupfeinlagen. der bekannten Spieleserie. werden.Eines der besten
Hobbyschleicher! Handyspiele.

handy: | handy>

EDDE()

Wie werden einhockerige
Kamele genannt?

D: Samowar
€1EIIJ

Motorola: 300, 525,V600 Motorola: V80 i 3 Motorola: E3
: 3100, 3200, 3300, 3 Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i ) N 200,3300, 3650, V500, V525, V!
0 100, 6200, 62. 0,
6610i, 6670, 6800, 6810, 6820, 7210, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6670,
7250i, 7650, N-Gage, N-

5
Sony Ericsson: K700i, 1010 y Ei 0,2 mens: M55, S55, SL55
Sony. n:T610,



Arcade Classics Volume 1

Action n.n.b. n.n.b.
Ash: Archaic Sealed Heat

Action n.n.b. 2006
Atarimix Happy

Action Atari 2006

ATV Quad Fury 2

Rennspiel Majesco n.n.b.
Barnyard

Action THQ Januar 2006
Baten Kaitos

Rollenspiel Nintendo 2006
Beetle King

Action Digital Bros Februar 2006
Big Mutha Truckers

Rennspiel Zoo Digital Q1/2006
Billiards, The

Geschicklichkeit  Bandai 2006
Black & White Creatures

Simulation Majesco Q2/2006
Blades of Thunder 2

Action Summitsoft Q2/2006
Boktai

Action Konami 2006
Brain Training

Geschicklichkeit ~ Nintendo Mérz 2006
Brick’em All

Action Digital Bros Februar 2006
Bust-A-Move

Geschicklichkeit  Digital Bros Januar 2006
Catch! Touch! Yoshi!

Jump'n'Run Nintendo 2006
Cocoto Kart Racer

Rennspiel Neko 2006
Crash Tag Team Racing

Rennspiel Vivendi Q1/2006
Curious George

Jump'n'Run Namco Q1/2006
Custom Robo

Simulation Nintendo n.n.b.
Detect Hacker

Action Nintendo 2006
Devilish: Ball Bounder

Action Starfish 2006 -
Dig Dug: Digging Strike

Jump'n'Run Namco 2006
Digimon World

Rollenspiel Atari 2006
Disciples

Strategie Strategy First 2006
Disney’s Kim Possible: Kimmunicator

Action Buena Vista Q1/2006
Dracula Castlevania

Action Konami n.n.b.
Dragon Ball Z: Supersonic Warriors 2

Action Atari 19.01.2006
Dragon Booster

Action Konami Méarz 2006
Dragon Quest Monsters

Rollenspiel Square Enix n.n.b.
Dynasty Warriors

Beat’em-Up Koei n.n.b.

Feel The Magic 2

Geschicklichkeit ~ Sega n.n.b.
FIFA Street 2

Sportspiel EA 03.03.2006
Final Fantasy Il

Rollenspiel Square Enix n.n.b.
Final Fantasy: Crystal Chronicles

Rollenspiel Square Enix n.n.b.
Flipper Critters

Geschicklichkeit ~ Zen Studios n.n.b.
Ford Racing

Rennspiel Zoo Digital Q1/2006
Frogger: Helmet Chaos

Jump’n'Run Konami Februar 2006
Fruitfall

Geschicklichkeit  Play It April 2006
Gem Jam Fever

Geschicklichkeit  InfoSpace 2006

GAMEWATCH DS

“Ein umfassendes Verzeichnis der

TOTeTeTe T

Nintendo DS-Spiele.von morgen.

. T s SAD

A Boy And His Blob Bubble Bobble Revolution Guilty Gear: Dst Strikers

Genre: ADV Genre: GSK Genre: BEU
Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Ubisoft Vertrieb: Vivendi
Erhaltlich: 2006 Erhaltlich: Q1/2006 Erhéltlich: 2006
Tendenz: [CIC1C PR Tendenz: (CICICIC I Tendenz: (CICICIC]

Scorpion

B, Tuns n senice

Battles Entered

Units Killed

Buildings Destroyed
ge Done

I

- 5 .I‘m‘. 4 ot ® mm
Age of Empires: Age of Kings Chroniken von Narnia... Kirby: Power Paintbrush
Genre: STG Genre: ADV Genre:
Vertrieb: Konami Vertrieb: Buena Vista Games Vertrieb: Nintendo
Erhiltlich: Q1/2006 Erhaltlich: Q1/2006 Erhéltlich: Q4/2005
Tendenz: CICICICIC] Tendenz: [CICIC TP Tendenz: [CICICITIC]

06
Nanocarp
:’Clap your hands near the microphone

13 make the plankton form shapes.
They also respondtoyour voice.

s @'e

Electroplankton Mario & Luigi: Partners...

Genre: SIM Genre: GSK Genre: RPG
Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Nintendo
Erhaltlich: 31.03.2006 Erhdltlich: Q1/2006 Erhaéltlich: 27.01.2006
Tendenz:: (CICICIC I Tendenz: [CICICICIC] Tendenz: [CICICIC I
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Golden Nugget Casino
Geschicklichkeit ~ Majesco Q1/2006
Greg Hastings’ Tournament Paintball Max'd

Action Activision 2006
GT-D Racing
Rennspiel MTO 2006
Harvest Moon Rising Star
Simulation Ubisoft Marz 2006
Legend of the Dragon
Action Game Factory ~ Q2/2006
y Mage Knight: Destiny’s Soldier
Action Namco Q2/2006
. Mario Basket 30n3
- 4 Sportspiel Nintendo 2006
7 - Mikke!
S Action AKI n.nb.
L‘ Mini A/C Racing
- Rennspiel Game Factory  1.03.2006
Mobile Suit Gundam Seed
Action Bandai 2006
Monster Summoner
Action Nintendo n.n.b.
Moonlight Fables
Action Majesco 2006
Mr. Driller Drill Spirits
Geschicklichkeit ~ EA Q1/2006
Mystical Ninja
Action Konami n.n.b.
= 2 Nicktoons Unite!
Mega Man Battle Network Phoenix Wright: Ace Attomey Super Mario Bros. Jump'n'Run THQ Q1/2006
Genre: ACT Genre: ACT Genre: IJNR Pokémon Diamond
Vertrieb: Capcom Vertrieb: Capcom Nintendo Rollenspiel Nintendo 2006
Erhéltlich: Q1/2006 Erhéltlich: 10.03.2006 2006 Pokémon Pearl
Tendenz: Ygg.gis 4 4 2 i Nintendo 2006
Resident Evil: Deadly Silence
Action Capcom Q1/2006
SNK vs. Capcom Card Fighters
Geschicklichkeit ~ SNK 2006
Snood 2: On Vacation
Geschicklichkeit  Zoo Digital Q1/2006
Snowboard Kids Party
Rennspiel Atlus 2006
SpongeBob and Friends: Unite!
Jump'n'Run THQ 10.02.2006
Sprung
Geschicklichkeit  Ubisoft Q1/2006
Super Princess Peach
Jump'n'Run Nintendo 27.02.2006
Super Robot Wars
Strategie Banpresto 2006
Tak: Die groBe Juju-Jagd
= = a0 Jump'n'Run THQ 17.02.2006
Metroid Prime: Hunters Super Monkey Ball Tamagotchi
Genre: EGO Genre: Genre: GSK Geschicklichkeit  Atari 17.03.2006
Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Vertrieb: Sega Teenage Mutant Ninja Turtles : Mutant Nightmare
Erhal B 2006 Erhaéltlich: Erhéltlich: 2006 Beat’em-Up Konami Q1/2006
Tendenz: Ywyy d ’ : Tenchu
Action From Software  n.n.b.
Tennis, The
Sportspiel Play It! April 2006
Top Gun
Action Mastiff n.nb.
Top Spin 2
Sportspiel 2K Games Q1/2006
Touch Dic
Geschicklichkeit ~ Daiwon n.n.b.
Touch Game Party
Action Taito n.n.b.
Trauma Center: Under the Knife
Simulation Atlus Mérz 2006
Virtual 3D Simulator
Simulation InfoSpace n.n.b.
E World of Mana
000 014 850 Rollenspiel Square Enix n.nb.
[ooo01a 850 World Poker Tour
Nanostray Snowboard Kids Sportspiel 2K Sports Januar 2006
Genre: ACT Genre: SPS Worms
Vertriel THQ Vertrieb: Nintendo Capcom Action THQ 17.03.2006
Erhaltlich: 10.02.2006 Erhltlich: Marz 2006 Erhéltlich: Februar 2006 WWETHQ
d 3 7 : 4.7 d L 4 Sportspiel THQ Mérz 2006
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Lasst die Reife

Mario Kart, yep, ein Award, yep, das
war zu erwarten. All jene, die Mario Kart

nicht kennen, dirfen jetzt den Raum verlassen
und bitterlich weinen. Wo wart ihr, als Video-
spielgeschichte geschrieben wurde? Vermutlich
mit solchen Banalitaten wie “essen” oder “schla-

Die Grafik ist bunt, hiibsch und auch online mit
vier Spielern butterweich.

fen” beschaftigt, huh?
Diese Kleinigkeiten treten namlich
ganz fix in den Hintergrund, sobald ihr auch
nur eine Runde auf den unzdhligen Kursen
gedreht habt. Alle alten und lieb gewonnenen
Strecken sind anwéhlbar, ebenso ein paar neue
(und reichlich fies designte) Bahnen, die euch
vermutlich die Nacht Uber wach halten
werden, in dem verzweifelten Versuch, noch
ein wenig mehr aus eurem kleinen Flitzer
rauszuholen. Wem das sténdige Im-Kreis-Ge-
fahre auf Dauer zu langweilig wird, der darf
sich in den verschiedenen Rennmissionen an
Aufgabenstellungen, wie “durchfahre fiinf
Ringe in zwei Minuten” messen. Hort sich
leichter an, als es ist, da besagte Ringe nicht
unbedingt hintereinander oder auch nur auf
der Fahrbahn liegen. Das fiihrt dazu, dass ihr
euer Kart bald besser beherrscht und die
Strecken genauer im Kopf habt als eure
Kumpels. Zur Belohnung kloppt ihr euch am
Ende eine “Stage” mit einem Endboss, der auf

Online!

Alleine zu spielen ist ja nu mal
ganz lustig... mit ein paar Kumpels dreht
Mario Kart DS allerdings erst so richtig auf!
Solltet ihr das Vergnigen haben, ein paar
Freunde mit einem DS euer eigen zu nennen,
darft ihr euch mit bis zu acht Spielern
gegenseitig die Bananenschalen um die Ohren
klatschen. Rennen, Battlemodus - alles wie
gehabt und gewohnt gut. Was aber, wenn ihr
gerade niemanden in der Nahe habt? Aufgeben?
Einzelspielermodus? Nein! Mario Kart DS kann
auch online gespielt werden! Dazu braucht es
nur einen WLan-Hotspot oder die Nintendo Wi-Fi
USB Connection und einen handelsiiblichen PC
mit drahtloser Internetverbindung. Ganz kiin-
stlerische dirfen sich dann noch ein eigenes
Symbol malen, das fortan die Front eures Racers
schmiickt und fir jeden zu sehen ist. Schade nur,
dass es keine Maglichkeit gibt, sich mit den
anderen Kartpiloten zu verstandigen. (cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
eine bestimmte Art und Weise bearbeitet d
werden muss, bevor er aus den Latschen kippt.
cl Jetzt! Spieler: 1-8
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: ohne Preis: ca.40¢€

ISELECTCHARACTER

Donkey brettert am liebsten mit seinem Rambi-
Jeep durch die Pampa.

Schwierigkeitsgrad:
S ) R RS MRS RAEN

leicht normal schwer

Grafik:
Sound:
Gaméplay:
DauerspaBi 4

Multiplayer:

Spaf ohne Ende!
Einschalten und losfahren
viele feine Spielmodi

OMFG jetzt auch Online! %
Need for Speed: Underground 2 EA
ca.40 € Ausgabe 3/05:81%

Aber so was von fetzig, dass die Hiitte
brummt! Und online!! *kraaaisch*

sewerrunc C) £ /)
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KING KONG

ie Story des Films sollte inzwischen jeder

kennen, also direkt zur Sache: Kauft
dieses Spiel nicht. Im Ernst. Das erspart euch den
Anblick von rechwinkligen Baumen, die in einer
Szenerie aus faustgroBen Pixeln und einem
undefinierbaren Farbschleim ihr tristes Dasein
fristen. Ein wenig gemildert wird das Ganze
durch den Nebel, der so dicht ist, dass ihr wahr-
scheinlich sowieso nix von eurer Umgebung
mitbekommt. Solltet ihr trotzdem einem der alle
Viertelstunde -einmal auftauchenden Feinde
begegnen, spaziert ihr einfach dran vorbei; die
Jungs interessieren sich sowieso nicht fiir euch.
Ab und zu begebt ihr euch sogar, ganz Uber-
raschend, auf einen Ausflug zum Mittelpunkt der
Erde...oder senkrecht durch die Bodentexturen,
je nachdem wie abenteuerlich man’s ausdriicken
will. Das einzige, was in der Tat nicht schlecht
aussieht, sind King Kongs Animationen. Schade,
dass die Steuerung wéhrend der Sequenzen so
schlecht ist, das ihr gleich darauf das zweite tolle
Feature zu Gesicht bekommt: King Kongs Todes-
Ragdollmodell. (cs)

FIFA 06

Die Krabbe hat Gliick, dass es hier so neblig ist
und wir kein Fadenkreuz haben!

a bleibt sogar Uli Hoenef die Spucke

weg: Electronic Arts hat etwas auf dem
DS geschafft, was wir dem Konzern nur schwer
zugetraut haben: FIFA 06 macht auf dem kleinen
Handheld fast mehr SpaB, als auf den ausge-
wachsenen Konsolen. Was ist passiert? Ganz
einfach, EA hat das Radar ganz clever auf dem
Touchscreen positioniert, was im Zusammenspiel
mit der prazisen Digitalsteuerung einen
komfortablen Spielaufbau ermoglicht. Dort
konnt ihr sogar wéhrend eines Spielzuges per
Stylus die Strategie @ndern. So spielt sich FIFA
flott und versucht zur Abwechslung nicht den
Spagat zwischen Realismus und Arcade. FIFA ist
hier noch FIFA und so ldsst es sich locker
verschmerzen, dass der Titel auf dem DS merklich
schwédcher aussieht als auf den anderen
Systemen. Und sollen wir euch was sagen? Es ist
bei diesem Spielspal} schon fast vllig unwichtig,
wie umfassend die Lizenz ist. Wer mobil kicken
will, schldgt hier zu. (BS)

Tor! Leider zeigen sich die zu schieBenden Tore
nicht sonderlich abwechslungsreich.

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Internet: www.ubisoft.de
Erhéltlich: jetzt! Spiele| 1
Sprache: deutsch USK: ab 12
Eingewohnung: 60 Min. Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad:

N T KRR

leicht normal schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:

D}uerﬁpa B:

Multiplayer:  nicht vorhanden

Pixelsumpf

die Nebel von Avalon

Kl auf einer anderen Insel
Kollisionsabfrage auch

Goldeneye: Rogue Agent EA
ca.40 € Ausgabe 3/05: 76%

Macht, dass ihr davonkommt! Ich halte es
auf, solange es geht! Flieht!!

BEWERTUNG ') - C M

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA Sports
Internet: www.eagames.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.40€
Schwierigkeitsgrad:

I NPT N SRS S

leicht normal schwer

Radar sehr groB3

Taktikwechsel per Stylus
grafisch schwach
Tore bieten wenig Abwechslung

Nintendo Touch Golf Nintendo
ca.40 € Ausgabe 01/06: 80%

Solider Spielzug - Mobiles FIFA, wie wir es
lieben.

=Ji
BEWERTUNG

Y0
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einem sitzt ihr,
el an, fertig. Jetzt zu den
Is¥Warum, meine lieben Entwicklerfreunde,
habt ihr die Texturen weggelassen? Waren die zu
teuer? Nicht genug, dass mein Auto aussieht wie
ein mit Loschkalk gestopfter Luftballon... das
einzige was ich an Texturen mitbekomme ist
“Rot” und “schwarzer Block”? Wenn wenigstens
die Steuerung in Ordnung wére, kdnnte ja, in der
groben Theorie, so etwas wie Spielspall auf-
kommen. Aber mit dem Kurvenverhalten einer
Bandschleifmaschine kimpfen zu miissen und
trotzdem hilflos mit anzusehen, wie das eigene
Auto von einer Betonwand zu néchsten knirscht,
bricht mir doch irgendwie das Herz. Zum Gliick
schafft es die KI, immer noch ein Stiick be-
schi**ener zu lenken, so das ein bisschen der
Eindruck von einer Horde vollgedréhnter, sich
tiber den Asphalt wélzender Hockeypucks ent-
steht. Ach, ja: Die einzige Gelegenheit, zu der ihr
einen Polizeiwagen zu Gesicht bekommt, ist
dann, wenn er quer auf der Straf3e steht. (cs)

BURNOUT
Legends

Ist unser Grafikchip kaputt? Warum habe ich
keine Texturen?

bgeraucht - so schnell kann einem
m potentiellen Megahit die Luft aus-
gehen, wenn man einer innovativen Konsole
technische Hochstleistungen abverlangt. Bei
Electronic Arts hatte man das edle Ziel, die DS-
Version inhaltsgleich zur PSP-Fassung zu
gestalten. Das Resultat aber kréchzt grafisch
aus allen Lochern. Die Boliden bewegen sich,
als wiirden sie auf Schienen fahren. Das sieht
sehr unelegant aus und macht auch keinen
SpaB. Hier heilt es: Wer schén sein will, muss
leiden. Allerdings leidet dann auch der Spieler.
Und zwar unter massiven Slowdowns. Moment,
Burnout soll doch ein schnelles Spiel sein...?
Eben! Das ist es ja. Ubel spielt man auch der
Schadensphysik mit. Die ist beinahe nicht
existent und wurde einer Dit unterzogen.Und,
Sakrileg: Den GroBteil der coolen Crash-
Kreuzungen sucht ihr auf dem DS vergeblich.
Abgerundet mit wird der schlechte Eindruck
vom Nichteinbeziehen der innovativen DS-
Féhigkeiten. Eigentlich kann Electronic Arts das
besser. (BS)

TAKEDOHNS

Grafisch ist das Spiel auf dem DS ein echter
Kolbenfresser. Ab zum TUV!

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA
Internet: www.eagames.de
Erhiltlich: jetzt! Spieler: 12
Sprache: deutsch USK ohne
Eingewéhnung: ohne Pr ca.40 €
Schwierigkeitsgrad:

] T W N S e sess

leicht normal schwer

Sound:
Gameplay:

Dauerspall:

Multiplayer:

brutale Texturarmut
Steuerung = fiir Weicheier

Kl braucht auch keiner

wo ist die Polizei hin? Urlaub?

Need for Speed Underground 2 EA
ca.40 € Ausgabe 3/05:81%

Erstaunlich: Der Vorgidnger war um
Ladaaangen besser!

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA
Internet: www.eagames.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewshnung: sofort Pre ca.40 €
Schwierigkeitsgrad:

e Em G

leicht normal schwer

Grafik:
Sound:

Gameplay:

Dauerspal: e
Multiplayer: uw @ ¢

man hat es versucht

grafisch iibel
kaum Crashs

mieses Fahrverhalten

Need for Speed: Most Wanted EA
ca.40 € Ausgabe 01/06: 29%

Schon vor dem ersten Crash ein Wrack.

(sewerrunc /| C) /)
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der PlayStatlon als
hen gefeiert wurde? Ja,
geht es. Der kleine Racker gab
damals auch ein sehr gutes Bild ab. Mittlerweile
spuckt er auf allen Systemen Feuer und wagt
sich nun auf den DS. Auch hier wurden Spyros
Freunde entfiihrt. Und zwar ins Schattenreich.
Klar, dass unser Jungdrache dort hin muss und
seine Truppe retten soll. Ungewohnt ist die
Ansicht. Eine Mischung aus der dritten Person
und Iso-Perpektive. LieBe sich verschmerzen,
ware da nicht das unerhért langsame Game-
play. Ist man erst bis in die Schattenwelt vorge-
stoBen, erkennt man den Grund der
schlottrigen Technikknie: Hier sind Spielidee
und reale Hardwaredaten des DS ohneein-
ander ins Bett gegangen: Licht- und Schatten-
welt konsequent im Speicher zu halten, ist nur
unter EinbuBen der Spielgeschwindigkeit
machbar. Ohnehin vernachléssigt der Titel alle
moglichen DS-Features. Ausgebremst, schade.
Das geht definitiv besser. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Fizz Factor
Internet: www.vugames.de
Erhaltlich: Jetzt! i

Sprache: deutsch

Eingewdhnung: sofort

Schwierigkeitsgrad:
TR A TN RENES R RS
leicht normal schwer

Grafik:

Sound: 4
Gameplay: (g
DauerspaB: )
Multiplay

Unser Lilalausedrache dachte, er kénne endlich
mal einen Urlaub machen.

stiBe Charaktere

extrem langsam
DS-Features?
groBle technische Probleme

ALTERNATIVE

Yoshi’s Touch & Go Nintendo
ca.40 € Ausgabe 03/05: 74%

Auf dem DS geht dem Drachen das
Feuer aus.

sewerrune =) ") O/

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Flott, flink und schnell -
so kennen wir ihn

Vertrieb: Sega
Herstelle: Sonic Team
Interne www.sega.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK ab6
etzt wird’s wieder stachelig: Der fixe Eingewohnung: sofort Pre ca.40 €
Igel ist zuriick. Sega schickt seinen Schwierigkeitsgrad:
9 9
blauen Flitzer ins erste DS-Rennen. Der Grund m.__—ﬁ,,: i Ghhwar
fir Sonics Raserei ist die Suche nach den .
verschwundenen Chaos-Emeralds. Dabei geht Grafik: L
es durch Loopings oder senkrecht die Wande Sound: g
hoch und runter. Absolut spitze: Packt Sonic ,Gfa'meﬁhy, : 7
den Dash-Move aus, scheinen die Bildgrenzen i b
) DauerspaB: g
zwischen dem oberen und dem unteren e o 3
Schirm nicht zu existieren. So 6ffnet ihr auch g Multiplayer: ;
versteckte Bonuswelten, durch die ihr das 0 i
Sega-Maskottchen dann per Stylus steuert. So superfix
sollte ein Spiel aussehen, das den DS ernst ,®, gute Technik
=
nimmt. Am Ende einer Stage gibt's dann ein =4 teils zu frustig
b3
ziinftiges Bossduell mit den Schergen des §
Dr. Robotnik. Eigentlich ist das Spiel ein B—%

N i : b—$ Yoshi's Touch & Go Nintendo
2D-Titel, doch gelegentlich eingestreute [B—3 3 cadoe Ausgabe 03/05: 74%
3D-Effekte gaukeln euch ein technisch [§W

-
hochwertiges Gesamtbild vor. Clever, meine ~§

Damen und Herren Sega. Dafiir gibt es
eine dicke Kaufempfehlung. Mit einigen A Mit richtig Sch fati el
unfairen Passagen weniger wére es klar ein blaue Igel ins obere Bild.

90er-Titel. (BS)

BEWERTUNG
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’g‘,qhh‘aitn'ch ist

m Spiels etwas anders
a r stationaren Konsolen.
auf dem GameCube startet das
Abenteuer am Rande des Quidditch-Turniers
und kommt mit dem Auftauchen der Todesser
richtig in Fahrt. Harry, Ron und Hermine
stehen zur Auswahl und missen sich
gemeinsam durch die Level zaubern.
Allerdings ist die Steuerung sehr ungenau
und die Prdsentation extrem schwach
ausgefallen. Kann Potter den Spieler auf dem
GameCube noch ansatzweise animieren, wirkt
das Spiel auf dem DS doch sehr lustlos. Der
Touchscreen nutzt euch bei Zauberduellen
und einigen Minispielchen. Das reicht am
Ende allerdings kaum noch aus, um ein
wirklich gutes Spiel auf die Beine zu stellen.
Scheint, als lieBe EA die Lizenz qualitativ
etwas schleifen. Fiir echte Potter-Fans ist der
Titel einen Blick wert, die anderen zaubern ein
anderes Spiel herbei. (BS)

ufgepasst, ih

DIE SIMS 2

Auf dem Nintendo DS mangelt es dem Spiel an
P ion und Leider.

o, jetzt habt ihr ein Hotel am Hals,

denn der vorherige Besitzer hat sich
aus dem Staub gemacht und euch die herun-
tergekommene Klitsche mitsamt narkolep-
tischem Personal vermacht. Nachdem ihr drei
Wagenladungen Mé&useleichen nach drauBBen
gekarrt, den hoteleigenen Atomreaktor mit
Brennstédben versorgt und eine Alieninvasion
mit einer Wasserpistole abgewehrt habt, stellt
sich langsam das alte Sim Feeling ein. All eure
Raume und Freizeitattraktionen kénnen nach
eigenem Gutdinken eingerichtet werden,
wobei zu beachten'ist, das das Spiel ab jetzt in
Echtzeit lauft. Wenn ein Gast also sagt, dass er
am Mittwoch auscheckt, dann miisst ihr eben
mal zwei Tage warten bis ihr eure Kohle
bekommt. Einen neuen Raum zu bauen
dauert acht Stunden in Echtzeit, in der ihr
euren DS aber natirlich auch ausschalten
kénnt. Zusammen mit der Moglichkeit, eigens
gemalte Bilder aufzuhéngen, Ingame-
Handyklingelténe zu entwerfen und klasse
Touchscreen-Features zu nutzen kommt fast
ein wenig Animal Crossing-Flair auf. Fein!  (CS)

Im Laden diirft ihr euch mit Mébeln, nutzlosem
Ramsch und noch mehr Mébeln eindecken.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA Games
Internet: www.eagames.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK:

Eingew6hnung: sofort Prei
Schwierigkeitsgrad:

leicht normal

Grafik:

'Snyhd: @@L‘? g i
Eymeplay: @@l@ g
' DauerspaB: U@ @

Multiplayer: 14 (4 (4

es ist Harry

schéne Atmosphére
Préasentation milde
wenig Motivation

Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft
ca.40 € Ausgabe 03/05:77%

Auf dem DS hat es sich ausgezaubert.

BEWERTUNG )/

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: Griptonite Games
Internet: www.eagames.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: ohne Preis: ca.40€
Schwierigkeitsgrad:

W FE

leicht normal schwer

Grafik:

Sound: Y - g
Gameplay: @@@E?U

DauerspaB:

Multiplayer:

h viele Mégli iten

Langzeitmotivation ohne Ende
durch
...die manchmal recht langsam vergeht

Urbz: Sims in the City EA
ca.40 € Ausgabe 2/05: 65%

Klasse, SO muss ein Sims-Spiel auf dem DS
aussehen!

ewerrune £ () 0/0)
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opp, hopp, schnell auf www.american-

sk8land.com surfen und mitmachen, beim
zweiten DS-Spiel, das wirklich onlineféhig ist. Die
Installation per USB-Dongle ist ein Kinderspiel und
zack bekommt ihr ein Benutzernamen und ein
Passwort, mit dem ihr auf besagter Website eurer
Profil bearbeiten kénnt (ist leicht umstandlich).
Geskatet wird dann jeweils gegen einen Gegner
um Punkte. Im Einzelspielermodus zeigt sich
American Sk8land sehr fortschrittlich. Die komplette
Grafik kommt in echtem 3D angerollt. Gute
Sprachausgabe und Zwischensequenzen im
Comicstil. Leider sind die Skater und die Texturen
des Spiels nicht sonderlich ansehnlich. Man kann es
verschmerzen und wird wie erwahnt durch einen
pannenfreien Onlineservice entschadigt. Nintendo

ist mit dem DS auf einem guten Weg. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

SPONGEBOB: Der
gelbe Riacher

enn ihr irgendwann so richtig Spafl

haben wollt, steigt mal zur Rush Hour in

ie vollgestopfte U-Bahn, sucht euch einen
Wagen aus, in dem niemand mehr auch nur den
Platz zum Atmen hat und brillt dann:
“O0000O0H wer lebt in ‘ner Ananas ganz tief im
Meer?” Ich wette meine Fritten, dass irgendwer
aus der Ecke aus voller Kehle “SPONGEBOB
SCHWAMMKOPF!" zuriickschreit! Der hyperaktive
Schwamm hat seine Fans und damit auch eine
Menge Software. Der gelbe Réicher zum Beispiel,
ein frischer JNR-Mix zwischen Hipfaction und
Adventure. Angesiedelt in Bobs Unterwasserwelt,
diirft ihr hier ganz in sein durchgeknalltes
Universum eintauchen und mit den (leider
stummen) Charakteren interagieren. Genug fiig
einen Durchlauf,danach wird's etwas éde.  (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

BATTLES OF PRINCE
OF PERSIA

u dumm, dass der Prinz bei seinem

Kampf gegen den Dahaka ein uraltes
Boses freilasst und so unabsichtlich einen Krieg
zwischen In dien und Persien entfacht. Gut fiir
uns: Die ganze Sache macht Spaf! Jede der drei
Armeen verfugt Gber drei Kommandeure, die
jeweils unterschiedliche Vorteile und Schwé-
chen haben. Dementsprechend stellt ihr nun
euer Kartendeck zusammen (Yep, ein Trading
Card Game!) und schickt eure Einheiten ins
Feld. Auf einem Ubersichtlichen Schlachtfeld
verschiebt ihr Truppen und wendet Spezialkar-
ten an, bis eure Leute schlieBlich in netten
kleinen Animationen auf den Gegner treffen.
Eifrige Feldherren sammeln Kohle und seltene
Karten, kaufen noch mehr Karten ein und
tauschen Karten mit ihren Freunden. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision Vertrieb: THQ Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Vicarious Visions Hersteller: Tantalus Hersteller: Ubisoft
Internet: www.activision.de Internet: www.thqg.de Internet: www.ubisoft.de
h: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: sofort Preis: ca.40¢€ Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.40 € EingewShnung: 5 Min. Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
I T N R R T W e = O I R DO SR RSN
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
super Onlinespiel SPONGE-BOB-SCHWAMM-KOPF viel Taktik
komplett 3D... frischer Mix zwischen JNR und ADV passable Story
...was Texturen fordert keine Sprachsamples? Awwwww... sehr motivierend...
Online-Registration umstindlich nach dem ersten Durcl ...wen man auf so was steht
Need for Speed: Underground 2 EA Castlevania: Dawn of Sorrow Konami Advance Wars: Dual Strike Nintendo

ca.40 € Ausgabe 03/05:81%

Spielerisch und technisch ohne gréBeren
Makel.

ca.40 € Ausgabe 4/05: 88%

Der geilste Schwamm der Welt, wenn auch
nur in einer diinnen Show.

ca.40 € Ausgabe 4/05:93%

Trading Card Game mit persischem
Charme. Vor allem fiir Sammler ein Fest.

aewezrune ) <) O/ Woewerrunc )~ ) O/ W aewerrune ) C) /)
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pider-Man 2 gehérte anno dazumal zu

den ersten Titeln fiir den DS. Und man
muss schon zugeben, dass man dem Spiel das
auch anmerkte. Es war mit Sicherheit nicht
schlecht, keine Frage, aber irgendwo fehlte der
Feinschliff. Jetzt startet Activision mit Ultimate
Spider-Man einen neuen Versuch, der uns schon
wesentlich mehr anmacht. Abgesehen von den
rasanten Levelaufbauten und Kamerafahrten
wirken auch die Charaktere und Level wesentlich
schnittiger und aufgestylter, passend zur
dramatisch in Szene gesetzten Storyline zwi-
schen Peter Parkers Spider-Man und Eddie
Brocks tragischem Antihelden Venom. Beide Cha-
raktere sind spielbar, steuern also nebeneinander
auf das Finale zu. Gerade Fans der Spider-Man-
Comics werden hier ihre Freude haben! (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

KIRBY POWER
PAINTBRUSH

hefmartin gibt 'ne Runde DS aus und ich|

gonn mir — immer auf der Suche nach|
einer runden Sache - das neuste Kirby-Game|
Auf den ersten Blick ein typischer Vertreter der|
Spielespezies rund um das Ersatz-Knuddeluff)
Alles bunt und farbenfroh und plischig wie|
nach einer Coffeeshop-Tour durch Amsterdam
Doch dann bemerken wir zum ersten Mal das|
Gameplay. Holla, die Waldfee! Kirby dreht sich im|
Spiel sténdig um die eigene Achse, ist also|
gewissermalen als Kugel unterwegs. Um ihn|
voranzutreiben, misst ihr Rampen und Linien|
auf dem Bildschirm zeichnen, (iber die er rollen|
kann. Spatestens gegen Ende des Spiels, wenn|
ihr Kirby an 15 Gegnern vorbei tiber drei Fallen|
.und weiter in eine neu gezeichnete Auffanglinie)

katapultiert habt, seid ihr stichtig! (BK)|
GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

YU-GI-OH! Nightmare

Troubadour

ATK/ 500 DEF/ 2000
i

aiba ruft zum Turnier und auch euer

Alter Ego packt seine Karten zusammen!
Ahnlich wie in der zweiten Staffel der beliebten
Anime-Serie spielt ihr einen jungen Duellanten
in Battle City, der wéhrend des Turniers quer
durch die Stadt streift, um andere Kartenspieler
aufzuspiiren und im Zweikampf zu bezwingen.
Zu Beginn des Spiels dtirft ihr erst mal einen
Fragenkatalog beantworten und bekommt ein
nach euren Antworten zusammengestelltes
Kartendeck zwischen die Finger. Trotz der
hervorragenden Verwendung des Doppelbild-
schirms mit den Karten unten und der Action
oben, wirkt die Grafik etwas betagt. Nichtsdesto-
trotz ist Nightmare Troubadour inhaltlich und
technisch die beste und am originalgetreuste
Pharaonenversoftung. Perfekt fiir Fans! (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Konami
Hersteller: Vicarious Visions Herstelle| HAL Hersteller: i Konami
Internet: www.activision.de Internet: WwWW.nif do.de Internet: www.konami.de
Erhéltlic Jetzt! Spieler: 1 Erhaltl Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.40¢€ Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.40¢€ Eingewok 30 Min. Preis: ca.40¢€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

P B PR BN PSS R N O R MR O T S WSS M

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

stilechte, bissige Charaktere

selten geiles Spielkonzept

extrem nah am Kartenspiel

sehr stark in Szene gesetzte Storyline

bunt geliebte Kirby-Welt

neuer Puzzle-Modus fiir Strategen

zwei spielbare Figuren

macht absolut siichtig

Passcodes zum Hinzufligen von Karten

leichte Probleme bei der Steuerung

so schnell schon wieder vorbei

Grafik brduchte eine freundliche Wohltat

Batman Begins EA
ca.40 € Ausgabe 3/05: 76%

Spider-Man im spielbaren Comic gegen
einen seiner gréfiten Gegner. Stark!

(sewerrunc | U/ W sewerrune C) () /o) W sewerrunc ) )0/

Yoshi’s Touch & Go
ca.40 €

Nintendo
Ausgabe 3/05: 74%

Die kiirzeste Verbindung zwischen SpaR
und Sucht ist eine Linie.

Advance Wars Dual Strike
ca.40 €

Nintendo
Ausgabe 4/05: 93%

Das derzeit beste Yu-Gi-Handheld-Spiel.
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SHREK
Super Slam

ass so ein fet..err... “groBer” Oger auf

den kleinen DS passt! Besonders, weil er
in diesem Haudruff-Priigelspiel Marke Smash
Brothers bei weitem nicht alleine ist. Prinzessin
Fiona, der stylische Esel und der Rest der Gang
sind mit an Bord, um sich kollektiv den
Griinspan vom Gebélk zu hauen. Jeder einzelne
Charakter bringt seine kleine, im Spiel erzéhlte
Storyline mit, die man aber ebenso wie den
harmlosen Sound bequem unter den Teppich
kehren und gleich weiter zum Kern der Sache
marschieren kann: Der Schldgerei! Leider
braucht man fur die spafige Vier-Spieler-Action
auch vier Games, was den leider etwas
mageren Singleplayer-Modus ins Zentrum des
ansonsten gut designten Spiels stellt. Fiir junge

Fans trotzdem unterhaltsam. (BK)

200
TYCOON DS

dbe es die Zoo Tycoon-Games nicht auch

fiir das Handy (siehe unser Schwester-
magazin Handyplex), wére das hier der kleinste
Zoo der Welt. Und er tut weh! Wie ein Tiger auf
der Brunft, der euch - Krallen voraus — mitten in
die Milz springt. Das liegt zundchst mal am
Handling. Allein schon die Konstruktion der
Kéfige erfordert mit dem Stylus eine fast schon
akrobatische Fingerfertigkeit und das Problem
setzt sich in zahlreichen weiteren Mentis und
Interfaces fort. Auch die Grafik tut ihr bestes, um
jeglichen SpielspaB so deftig wie méglich
abzutoten. Wer einen virtuellen Zoo managt,
wird sich wohl an possierlichen Pflanzenfressern
und rabiaten Raubtieren erfreuén wollen,
stattdessen gibt es charakterlose, viel zu kleine
Pixelhaufen en masse. (BK)

NINTENDO
TOUCH GOLF

er Name T&E diirfte Golffans bekannt

vorkommen, basteln die Jungs und
Médels doch gerne mal ein Spiel ums
Rasenschach und kénnen bereits auf etliche
Titel zu dem Thema verweisen. Ubrigens
allesamt von eher lauer bis ziemlich guter
Qualitat. Nun kommt auch fiir unseren DS ein
Golfspiel an. Und das ganz speziell auf den
Doppel-Game Boy zugeschnitten. Im oberen
Screen bekommt ihr die eigentliche Action gut
animiert zu Gesicht wahrend der untere Screen
die Steuerung tibernimmt. Hier darf dann der
Stylus ran. Mit ihm kénnt ihr sehr realitdtsnah
euren Schlag simulieren,indem ihr den Stift mit
einem gewissen Tempo in die angepeilte
Richtung manovriert. Spaliges Konzept, das
nur noch einen Feinschliff braucht. (KR)

cenre-cuecker [ cenre-chEckeR CENRE-CHECKER
100% RO e Sl
KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP
Vertrieb: Activision Vertrieb: THQ Nintendo
Hersteller: Griptoni Hersteller: THQ T&E Software
Internet: o 4 Internet: www.thqg.de www.nintendo.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.40€ Eingewdhnung: 30 Min. Preis: ca.40€ Eingewdhnung: 30 Min. Preis: ca.40¢€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
S R S N R EEER S T G S
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

charmante Figuren

handliche Portierung des PC-Titels

klasse Spielidee!

schnell begriffen, da simpel

Grafikcharme eines Eiswiirfels

prima umgesetztes Konzept

fiir Einzelspieler etwas diinn

Handling fiihrt zu cholerischen Anfillen

schaut noch dazu echt gut aus

Maxi-Multiplayer nur mit 4 Spielen ungliicklich lang i jobs Technik-Feinschliff vielleicht in Teil 22

| AuernaTive [ Aurernamive [l ALTERNATIVE
Ultimate Spider-Man Activision Nintendogs Nintendo Pac Pix Nintendo
Ausgabe 1/06: 81% ca.40 € Ausgabe 4/05: 90% ca.40 € Ausgabe 3/05: 72%

ca.40 €

Lustiges Spiel, eigentlich. Schade nur, dass
es an Inhalt mangelt.

Guter Ansatz, aber dicker Griff ins Klo bei
der Umsetzung.

Filigransport fiir fingerfertige In-House-
Golfer.

sewerrunc ) O/ W sewerrunc 7}~ O/ W aewerrows 2 (1))
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GBA-TESTS

DIE CHRONIKEN
VON NARNIA
Der Kénig von Narnia

Vertrieb:

CINDERELLA
Zauberhafte Traume

CRAZY FROG RACER

ertrieb: Flashpoint Buena Vista dtp
The Game Factory Hersteller: Griptonite Games Hersteller: Digital Jesters
nternet: www.flashpoint.de www.buena; Internet: Www.nintendo.de
Genre: GSK Spieler: 1 ACT enre: RSP S
Sprache: deutsch USK: ohne deutsch P prache: deutsch USI ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: _ca.40 € E i EingewBhnung: sofort Pr Eingewdhnung: sofort Prei ca.40¢
Schwierigkeitsgra Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
o o s v o £ e e e
Teicht normal schwer Teicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
12 Minispiele tolle schone Grafik leichter Einstieg
i a schoner noch schénere Musik a Frosch

Acti a0

DONKEY KONG
COUNTRY 3

vielleicht etwas zu simpel gestrickt

aber etwas mehr Tiefgang vertragen.

BEWERTUNG

DR. MARIO &
PUZZLE LEAGUE

anz gut spielbar
sehr “kindgerecht”.

Fiir Kinder sehr schén, fiir alle anderen ist
das nix.

BEWERTUNG

DYNASTY WARRIORS
ADVANCE

nur 12 Strecken und 3 Arenen

wenig Dauerspa}

Fieser Frosch in simplem Spiel. Muss nicht
sein.

(seweerunc )~ | /)]

FIFA 06

Vertrieb: EA

Vertrieb: Vertrieb: Nintendo Nintendo

Hersteller: Radical Entertainmen KOEI Hersteller: EA Sports
nternet: intendo.d Internet: www.nintendo.de www.nintendo.de Internet: d
Genre: INR SSpieler: 1 Genre: 1-2 ACT Spieler: 1-2 Genre: SPS Spieler: 12
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: g ohne 12 Sprache: deutsch USI ohne
Eingewdhnung: sofort Pre ca.40€e Eingewdhnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewéhnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewéhnung: 15 Min. Pr ca.40e
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
e e e e e e s e e e G e S o e e e
leicht normal schwer leicht normal schwer Teicht normal schwer Teicht normal schwer

nach wie vor klasse Gamepla;
schéne Grafik

Massengekloppe

grafisch g;

alle Spieler-und
Cl ions League

weniger linear als Teil 2

zeitlose Kult-Puzzelei

stumpfes

GBA technisch iiberfordert

typischer Nachfolger

Wenig Neues, viel gewohnt Gutes.
Gekauft!

BEWERTUNG

HARRY POTTER UND
DER FEUERKELCH

R

grafisch sehr schlicht

Retro-Klassiker im Doppelback fiir
Gehirnakrobaten.

BEWERTUNG & ds

Vertriel

wird schnell langweili

Hat auf dem GBA viel von seinem Reiz
verloren.

BEWERTUNG

KOALA BROTHERS
Outback Adventures

langsames Spieltempo

Macht auf dem GBA nicht so richtig viel
Spaf.

BewerTune ) /1€ /)
MADAGASCAR
Operation Pinguin

Vertrieb: Ubisoft Vertrieb: A
Ubisoft Hersteller: Vicarious Visions
Internet: www.eagames.de Internet: www.kingkonggame.com ww) Internet: i n.de
Genre ACT Spieler: Genre: ACT Spieler: 1 ienre: INR Spieler: 1
Sprach deutsch USK: Sprache: deutsch US| ab 6 prache: deutsch Sprach deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 15 Min. Pre Eingewohnung: 15 Min. Pre .45 € ingewdhnung: sofort | Eingewdhnung: 15 Mi Prei ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: » Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
e e e e e o= = 3

leicht normal schwer leicht normal schwer Teicht normal schwer leicht normal schwer

saubere Fil schone ACT-ADV-Mischung “gute” Steuerun: die “wahren” Stars: Die Pinguine!

i erinnert an Zelda grafisch ganz hiibsch

Humor des Films gut eit
inhaltlich etwas abgespeckt -Passagen rocken nicht Standardware

Gewohnt gute Filmumsetzung nach EA-
lanier.

BEWERTUNG |~ “/~

i egliickt. Ha

y 9
kommen kénnen.

BEWERTUNG

Siehe Care Bears weiter oben.
Nur mit Koalas.

Ganz ordentliches Hiipfspiel mit den
Kult-Pinguinen. Nett, aber belanglos.

NGAMES | Januar/Marz 2006



il A, .
a‘ ~  NEED FOR SPEED\&/=° PFERD UND PONY
MARIO POWER TENNIS Most Wanted Lass uns reiten 2

Vertrieb: Nintendo

DTP
Ei Kritzelkratz 3000
Internet: www.needforspeed.de www.pferdundpony-spiele.de Internet: intendo.de
Genre: RSP Spieler: 1 SIM_Spieler: 1 enre: RPG Splelers 15
9 Sprache:  deutsch USK: __ohme  Sprache: deutsch US i Sprache: __deutsch USK: _ ohne
Eingewdhnung: 15 Min. P Eingewdhnung:30 Min. Preis:  ca.40 e Eingewdhnung: 15 Min. Prei Eingewdhnung: 45 Min. Pr ca.40 ¢
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
Pl s Sl ——
leicht. normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
detallllerteGraﬁk ik vom Mars Ni mit Pferden. viele neue Locations
die ganze Mari Schildkré auf Sport erweitertes
viele Extras GBA i einsteigerfreundlich lustige deutsche Ubersetzun,
exzellentes Gamepla 6de, blode auf Dauer etwas flach sehr umfangreich
GBA oder DS-Version? Egal, taugen beide Reit-Si i i Die Pokémon kehren zuriick - und zwar
Mario-Witz! nix! fiir Pferde-Narrinnen. in ganz groem Stil!
ey @Y ° wimey ~ =
BEWERTUNG \> O/~ M sewertunc ) [/ O/~ M BEwerTUNG |~ Wn%
SPONGEBOB
SCHWAMMKOPF TONY HAWK'S
SHREK SUPER SLAM DIE SIMS 2 Film ab! American Sk8land

Vertrieb: Vertrieb: THQ
Hersteller: Hersteller: Way Forward Herstelle:
Internef Internet: www. i me.com Interne
Genre: Genre: JNR_Spieler: 1 Genre:
Sprache: Sprach deutsch USK: ohne Sprache:
ingew&hnung: 15 Min. Prei: ca.45¢ Eingewdhnung:30 Min. Preis:  ca.40 e Eingewdhnung: sofort Prei ca.40 € Eingew6hnung: 15 Min. Pre ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
e v G e e e e g e v e e e
leicht normal schwer Teicht normal schwer leicht normal schwer teicht normal schwer
grafisch ganz witziger Sims-Humor Kleine Réitsel durch Charakterwechsel spielbar
10 Shrek-Ch, lustiges TV-Szenario -Modus
Steuerung auch hier verkorkst originell und einfallsreich grafisch bisschen schlicht
wenig Neues

chaotisch und hirnlos viel belangloses Gelaber

und lustiges Hii iel, nur Langsam, veraltet, aber immer noch

Grobmotorisches Rumgekloppe mit Sauber auf den GBA i i
lustigen Charakteren. Sims-Version! nicht sehr anspruchsvoll. sehr gut.

- 5w - -
BEWERTUNG — ~~ < /= M BEwerTUNG - % MM BEWERTUNG -, [ %

DIE UNGLAUBLICHEN
Angriff des
Tunnelgrabers

WINX CLUB

ULTIMATE SPIDER-MAN

Acti Vertrieb: Vertrieb:
Vicarious Visions Hersteller: i Hersteller: Konami Climax
: www.ultimatespidermangame.com nternet: .tha. Internet: www.konami.de www.buenavistagam
INR_Spieler: 1 enre: Genre: JNR_Spieler: 1 INR Spieler: __ 1-5
| deutsch USK: ab6 prache: Sprache: deutsch USI ohne Erache deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.45€ Eingewdhnung: sofort Preis: Eingewdhnung: sofort Preis: ca.40e Eingew8hnung: sofort Pr 5¢
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
e oy = e e e e S
leicht normat schwer leicht normal schwer leicht normal schwer Teicht normal schwer
cooles Spidey-Feeling schickes Junp’n’Run TV-L
elungene Mixtur coole Superkrafte i e “zugeschnitten”

keine Layla - coohhhh!
fiir Normalsterbliche zu hohl

Ergdnzung zur GC-Version
chen monoton

feine
auf Dauer bisschen eintdnig

recht durchschnittlich

Ordentliche Comic-Umsetzung. Kein Bisschen abwechslungsarm, aber Filr Kinder von 6 bis 11.Und NUR fiir die! Nettes, aber belangloses Hiipfspielchen
mit Multiplayer-Bonus.

Must-Have, aber ganz oka: ansonsten wirklich spaBi
(ecwenrone /= O/ Waewearune: ) (10)r Woewearune - = /e W sewewrome £\ /1 0))
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Posthiitte

Yoohoo

Revolution = Kinderkonsole? Die Frage hére ich in letzter Zeit 6fters. Armes Teil, noch nicht
mal richtig bei uns angekommen und schon hat sie ihren Ruf weg. Woran liegt’s? Nun, wenn
man “Nintendo” hort, denkt man offenbar automatisch an farbenfrohe Software fiir
Milchzak und Windelab Wie war das mit Resident Evil? Wo bekamen wir
dieses urgeniale Remake des ersten Teils zu sehen? Auf welchem System wartet exklusiv
Resident Evil Zero? Und wo gab es den vierten Teil zuerst zu spielen? Der Psychoschocker
Eternal Darkness spielt sich wo? Bin mir ziemlich sicher, dass die Antwort jedes Mal
irgendwas von wegen “Wiirfel” beinhaltet. Und es hat nicht bis zum GCN gedauert, bis wir
konsolenexklusiv unsere harten Sachen abbekommgn haben. Dieses eine, sehr indizierte
James Bond-Spiel? Oder die Sache mit Lady Dark? Hallo, N64! Street Fighter in seiner ganzen
Pracht ist auch auf dem SNES groB g ien. D*** und Wol **gab es auf
Nintendos 16-Bitter. An der tatsachlichen Abwesenheit “erwachsener” Spiele konnen die

ifelhaf in Richtung Revolution also nicht liegen. Sehr viel eher ist
das wohl einfach Gewohnheit. Wenn etwas einen bestimmten Ruf hat und man den immer
wieder aufgetischt bekommt, bleibt der nun mal héngen. Wenn ich “Mortal Kombat” sage,
wird auch ni i an Pliischhdschen und Fluff-Spielwelten denken. Véllig egal, ob
derjenige das neue Spiel vorher auch nur mal zu Gesicht bekommen hat. Wird also die
Revolution ebenfalls mit dem Wort “KIDDIE” auf der Front ausgeliefert? Sieht wohl so aus.
Wird das ein Problem? Ich denke eher nicht. Denn die “Kinder” sind mittlerweile in der von
Nintendo angestrebten Zielgruppe bereits so “erwachsen’ dass der Sprung zu den Spielen,
die PlayStation und Xbox anscheinend fiir éltere S

PP

Vorsc

empfanglich gemacht haben,

kaum noch zu spiiren ist. Soweit mal mein junger Senf zu dem Thema!

Euer Optimist,
Onkel Tom

B cster onkel der weit
Hey Onkel Tom!

Weil ihr doch wohl wisst, dass deine Posthiitte
das Beste im ganzen Magazin ist, wiirde ich
vorschlagen, du machst lieber etwas wie ‘ne
Postvilla. Ware fur einen Star wie dich ja wohl
angebracht oder? Aber ich wollte noch etwas
zu Dikays Idee mit den Stiefeln sagen.
Kompliment, Dikay, ich hab auch schon dariiber
gerétselt wie man das wieder hinbekommt und
deine Idee ist einfach nur geil! Bekommst du
eigentlich einen Gehaltsbonus dafiir, dass du in
deinem Magazin der Star bist oder bist du einer
von denen, die gerne kleines Gehalt kriegen
und dann damit angeben, wie bescheiden sie
sind? Weil man eigentlich schon etwas, wann
die N-Revolution rauskommen soll? Hoffentlich
bald! Ich frage mich, warum Sony und Microsoft
tiberhaupt noch Konsolen auf den Markt
bringen (Weil sie immer noch die
Marktfiihrer sind, vielleicht? Anm. v. Onkel
Tom). Ich meine drei solche Uberraschungen
wie Nintendo kriegen die eh nicht hin (siehe

Revolution-Controller). Mir ist allerdings noch
ein groBer Schwachpunkt von Nintendo
aufgefallen namlich TESTSPIELE! Also: Sony und
Microsoft haben immer brandaktuelle Spiele
auf den Konsolen aber Nintendo Spongebob der
Film...ist ja was ganz Tolles, das kann und muss
man @ndern. Und was die “hab dich lieb-Covers”
angeht, bringt am Kinn kraulen nix, ich hab’s
versucht und das schei8 Vieh hat mich voll in
den Finger gebissen. Habt ihr eigentlich 'ne N-
Games Homepage? Wiird ich voll toll finden.
Und bitte macht weiter so mit eurem Humor
und seit bei den Tests nicht so ernst wie z.B.
Computer Bild Spiele. Auf ein baldiges
Wiederlesen!

Miro (Echterdingen)

Onkel Tom: Ja, der gute Dikay mit seinen
femininen Stiefeln (warum zum Geier muss
ich jetzt stindig an Barbaren-Dave denken?),
ich muss ihm schon irgendwo Recht geben.
Aber wie gesagt.. das Problem gilt
systemiibergreifend fiir alle Elfen, hehehe.
Was mein Gehalt angeht, nun ja, im Grunde
ist ein Posthiittenonkel meines Formats ja

eigentlich unbezahlbar, drum sind das fiir
mich alles nur Ziffern und Nummern auf dem
Gehaltsscheck, sozusagen. Wann kommt die
Revolution bei uns an? Gute Frage! Die Xbox
360 ist ja bekanntermaBen bereits zu haben
und die PlayStation 3 startet ihren Angriff im
Friihjahr. Nintendo-Cheffe Satoru Iwata hat
verlauten lassen, er will die Revolution nicht
all zu lange nach der PS3 starten lassen. So Pi
mal Daumen wiirden wir auf Herbst 2006
tippen mit Option auf den Winter. Unser Heft
hat dich in den Finger gebissen beim
Kraulen!? Dann hast du Nerd die Cover
verwechselt und unser Mag stattdessen am
Hintern gekratzt. Wiirdest du nicht bissig,
wenn dich irgend so ein Typ ausm Regal zieht
wo du grad so schon am Dusseln warst und
dir dann die falschen Backen krault? Na also!
Beim néachsten Mal, Miro, einfach umdrehen
das Teil! Ne H page fiir die N-G
speziell haben wir leider nicht. Aber wenn du
unsere ganze Pracht online erleben méchtest,
schau mal auf www.handyplex.de vorbei. Da
werden dir eine Menge Namen sehr bekannt
vorkommen und wenn du gerade dabei bist,
kannst du dir fiir dein Handy auch gleich
noch ein schickes Spiel saugen.

N intendo polphin?
Hallo und Guten Tag, Mr. Onkel Tom.

Ich wollte dich etwas ganz Tolles fragen,
namlich: Warum wehrst du dich nicht gegen
Mareike? Ich meine, was macht so ein kleiner
Aluminium-Baseballschlager schon gegen
Mario Power? Du weif8t schon wu hu wuhu
*fg*? Ich hab aber noch ‘ne Frage. Wie du
wahrscheinlich  weit, sollte der GCN
urspriinglich Nintendo Dolphin heien .Weif3t
du, warum das so war? Weil der GCN sieht
einem Delfin ja wohl kaum &hnlich oder leide
ich an einer Art Wahnvorstellung die alle
Delfine eckig aussehen ldsst? Ja wohl
hoffentlich nicht. Eine Frage wére da noch: Gibt
es einen Sportbereich, an dem sich Mario noch
nicht beteiligt hat oder nicht beteiligen wird
(Strippoker? Anm. v. Onkel Tom) ? Fu** PSP,
DS rulez! Tschiiss und weiter so!

Miro (2)

BriStein Verlag GmbH
Posthiitte N-Games
Kantstr. 513

44867 Bochum
E-Mail
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Onkel Tom: Miro, du Heichtel! Offenbar hat dich unser Heft ganz
schén in die Flossen gebissen, hm? Beim nichsten Mal schreibst
du deinen Brief *zusammen* statt halb und halb. Mareike hat
sich schon wieder beruhigt. Alles eine Frage der Schlaftabletten
im Kaffee... errr... der “innerbetrieblichen Kommunikation” meine
ich! Und Nintendo Dolphin? Sag mal, mit was fiir brachial

SEIT UBER 13 JAHREN - VERSAND UND LADEN

LADEN

FRESH DYNAMITE DELIVERY
HELMUT-KAUTNER-STR. 13

45127 ESSEN  pjp, BURGER KING and der B 224
TEL.0201-777225

kénnen ab

Zeugs kommst du denn hier an bitte? Das stammt ja noch aus
alten N64-Tagen. Stimmt schon, “Project Dolphin” war anno
dazumal der Codename fiir den spiteren GCN. Deswegen muss
das Teil ja nicht wie ein Delphin (zur Hélle mit diesem
besch ten “f") hen. Hardwareprojekte wie der junge
GCN haben meistens Projektnamen wie “Waffelfalle Haarkamm
Beta x2.” Sinn machen die nur in den allerwenigsten Féllen, weil
eben die Marketingabteilung den Titel noch nicht zwischen die
Giergriffel bekommen hat. Ich finde, GameCube da schon besser.
Zwar auch nicht der Gipfel der Kreativitit aber neben “X-Kasten”
und “Spielstation” immer noch gut eingereiht.

P osthiitte: Special Edition
Hallo Onkel Tom,

Jetzt lese ich euer Heft schon so ca.sieben Jahre (und ich muss sagen,
es ist das beste Hefte fir Nintendo-Freaks wie mich) und deshalb
bitte ich euch, dass du mir die paar kurzen Fragen beantwortet:

@ Ich habe in der letzten Ausgabe gelesen, dass Nintendo was
Controller betrifft fast alles erfunden hat. Wieso haben sie diese Ideen
nicht patentieren (keine Ahnung ob richtig geschrieben (ich dulde
es mal. Anm. v. Onkel Tom)) lassen? So wére der PS Controller nur
ein Viereck?

@ Konntest du nicht einmal ein “fuc****” good Sonderheft tiber
deine Posthiitte herausbringen?

© Und konnte es nicht sein, dass Nintendo den neuen Zelda-Titel
verschiebt, um ihn gleich auf der Revolution herauszubringen (an das
hast wohl noch nicht gedacht (Lob an mich)). PS. Dein Name ist echt
das Beste vom Besten! Schéne GriiRe aus Osterreich,

Tom A.

Onkel Tom: Respekt! Sieben Jahre, das kann sich sehen lassen! Wir
sind auch sehr stolz drauf, dass es uns schon so lange gibt. Wenn

lJEHR r N.T.: WWW.CAMESTOREWORLD. DE ]

Y sexmion
TRE CRINE NEW YORY
engl. PAL UNCUT 57,95

2 S N
GUN engl PAL UNCUT 57,95
GUN deutsch 54,95

b e
Battalion Wars
deutsch 54,95  MOST WANTED

di. nur 57,95

NEED SPEED

PI?INL'E of PEI?S/A 3

deutsch nur 57,95

/(ma KNG
deutseh 57,95

deutsch 54,95

jas b', R e
Fire Emblem

@ ;
Mortal Kombat
DECEPTION

R.E 4 CONTROLLER 59,95

RESIDENT EVIL 4 (18)
DT.TEXTE -UNCUT-59,95
MSUNG’SBUCH dt.. 14,95

 SASH FOOTBALL
deutsch - 54,95

Pokemon XD di. .
Nur 54,95

uncut ab 18 Jahre

BIS 17.00 UHR BESTELLEN - in der REGEL am nichsten Morgen geliefort 11!
JETZT VORBESTELLEN: ZELDA TWILIGHT PRINCESS AB MARZ

i GC PREISHITS
auch immer wie‘der.mit wechseln.dem Namen, immer gleich qut. oo7€§gg§ﬁ%f‘;€£”’g% JW'{!”LM 2495 007m 29,95
e e o nur sehr sehwer patenteren: Al 2006 d. §5REMIER 235 CALWfDUTY AL 29,95
sind ist das eine Grauzone. Ideen lassen sich eben nur in einem DIE SIS 2 4. 57,95 TOPHITS " Dragon Ball Z Budokaizdt.29,95
gewissen Rahmen schiitzen. CRASH TAG RACING dt. 39,95 MORTAL KOMBAT D.A. 29,95 DIE URBZ (SIMS) dt. 19,95
@ Na, das wir’ doch mal ne Idee! Blod nur, dass die meisten CALLofOUTY 2 dt 57,95R.Evll/kflmjl 29,95 Herr der R’inya Dritte Zeit.29,95

Leser vorm Zeitschriftenstander dann wohl bléd dastehen und

HULK UH, Destruction PAL49,95

waiter RE Teile lieforbar 11!

HARVEST MOON A Wond. 29,95

sich fragen wiirdens “Ein ganzes Heft nur mit Leserpost von  HARRYPOTTER Faterkeleh 57,95 Eﬂfj.l_fﬂfwﬂﬁ” s PAPER WARIO devtsh 49,95
irgend soeinent., ONKEL TOM? Was zurHalle?~ MedalofHonor European dt. 57,95 pieret g ngdd, 3995 PRINCE PERSIA 2 . 19,95
© Nein, das kann ich mir nicht vorstellen, obwohl das Spiel je MARIO BASEBALL 4. 54,95 ia DS & 2 3;95'”4!44/ o.Honor RISING $. 29,95
gerade erneut verschoben wurde. Trotzdem: Das wird sicher PRINCE of PERSIA 3 57 95Mnm%n08.ll. 39'95MafroidPrim92 & 44,95
einer der groBen Abschiedstitel fiir den Gamecube. Und ganz i d 4 NINTENDOGS 2 verseh i 39:” i g

bestimmt kein schlechter! Busbetic LockoMN. 20 95”,“/0 KART. D;'M f 39,95 NEED SHEDNDER 2 e

SPARTAN TOTAL Warrior 49,95
SSX ON TOUR dt.

XBOX360 TOPHITS

NHL 2005 d.
\PIKMIN dt.

57,95\ Condomnod PAL uncut 69,94
STAR FOX 2 1. ET AT T R Y AT XD Splinter Coll Chaos Tdt. 29,9
A iter vase: SHADOW the Hadghog &t 49,950uske 4 U0 VIEWTIFUL JOE 2 39,95
T ULTIMATE Spidorman &, 57,95, ELKTATION 2 T0F ’;7 B ZELOA WINDWAKERS ~ 29,95
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“SirJay” war nicht dabei. Also schreibe ich noch
mal da ich sowieso wieder die eine oder andere
Anregung habe. Ich lese die Big.N-Games schon
seit Januar 2001 und sie ist zu meinem
Lieblingsmag geworden. Hab mir sogar alte 64
Power-Exemplare von euch nachbestellt! Nur
damit ihr eine Ahnung habt, wie cool ich euer
Mag finde. Jedenfalls:

@ Zelda: Der Erscheinungstermin wurde auf
April/Mai 2006 verlegt, so ein Scheil X.x.
Wortiber ich am meisten driber diskutieren
konnte, ist dieses “wir wollen Link keine Stimme
geben, damit sich jeder Spieler selbst eine
Stimme vorstellen kann’ So ein Blodsinn! Link
schreit und stohnt, bekanntlich in OoT. Somit ist
also eine Stimme vorhanden, wie soll man sich
da bitteschén eine andere Stimme vorstellen?
Bin ich der einzige, dem aufgefallen ist, dass bei
den neueren Zelda-Teilen ein gewisses Voice-
Acting dabei war?

@ Gibt's eigentlich einen bei euch aus der
Redaktion, der noch an eine Veréffentlichung
von Duke Nukem Forever glaubt? Ich jedenfalls
ja, denn Duke Zero Hour gehort zu den besten
Spielen ever *-*

@ Ich finde, ihr solltet standardméBig Fotos
von euch im Magazin abdrucken, machen
andere Mags doch auch 66. Und nun sagt nicht
“wir wollen nicht wie andere Mags sein.” Ja, ihr
seid genial, aber Fotos wéren ja doch echt keine
schlechte Idee.

@ Als ich den Brief von Alexander in der
letzten Ausgabe gelesen hatte, mit dem Rekord
bei Donkey Kong Jungle Beat, ist mir sofort das
Stichwort  “Speedrun” durch den Kopf
gegangen! Wenn ihr mal sehen wollt, wie man
Metroid Prime komplett von Anfang bis Ende in
90min spielt, geht mal auf diese page
http://speeddemosarchive.com/GameList.html.
Hier kénnt ihr wahrhafte Zockerfreaks sehen.
Tonnenweise Games in Ubelster Rekordzeit
durchgezoggt! Ich hoffe, der Link darf hier
abgedruckt werden, ist ja nichts lllegales.

@ Ist die Wahrscheinlichkeit, dass ihr einen
Brief von mir abdriickt, héher, wenn ich gleich
mehrere Briefe schreibe? Was is’ wenn ihr nun
1.000 Mails von mir habt, werdet ihr eine davon
wenigstens veréffentlichen? Ich habe nun
schon ofter geschrieben, und in diesen finf
Jahren wurde noch keine Mail von mir
abgedriickt. Bitte, postet doch mal die hierAA

Euer SirJay

Onkel Tom: Aaaah ja, unsere 64 Power-Zeit.
Ihr kénnt mir sagen was ihr wollt, das Heft
war nur geil. Sicher, das Layout war hier und
da etwas hingerotzt und so gaaaanz auf
Infos waren wir vielleicht noch nicht
getrimmt, aber die Teile waren einfach Kult.
Punkt, Fertig, Aus! Ich hab sie natiirlich auch
noch alle. Gut, das heit nicht viel mit
unserem Archiv hier, aber ihr kapiert schon,
was ich meine ;).

Brief des Monats

[I st das ein Scher

Hallo Onkel Tom.

Zuerst einmal das Ubliche Geschleime: Euer Mag
ist das oberaffengeilste auf der gaaaaaaanzen
weiten Welt. Es ist natirlich Pflichtkauf und
sozusagen mein Leben. So genug geschleimt. Ich
hétte da mal ein paar Fragen:

© Meint Nintendo das ernst mit den Controllern
im Fernbedienungs-Format? Wenn ja, wie soll ich
als Profizocker damit ordentlich spielen?

@ Wie viel wisst ihr schon von den neuen
Controllern?

@ Sollen die kommenden Spiele noch einfacher
werden? (Nintendos Sachen sind ja jetzt schon
bei den Kinderspielsachen).

@ Wie viel soll die neue Konsole kosten?

So jetzt griR noch mal alle von mir und mach dir
mal‘nen schénen Tag. Lass den armen Onkel Tom
mal ausspannen, Chefmartin! Bis denn.

Alexander Az

@ Das kenn ich doch irgendwo her? Werd ich
jetzt langsam senil oder hab ich ein Déja-vu?
Egal, in jedem Fall ist meine Antwort immer
noch die gleiche: Es ist schon ein dicker
Unterschied, ob ich einem Charakter eine
echte Stimme gebe, mit der er spricht, oder
ihn einfach nur briillen, rufen, grunzen lasse.
Wenn du deinem Bruder vors Schienbein
trittst, -wirst du an seinem YELP wohl kaum
i oder Charak kon-
nen. Aber am aggressiven oder unglaubigen
Tonfall seiner Worte danach kannst du ihm
wohl schon eine gewisse Personlichkeit zu-
ordnen. Und genau das will Nintendo eben
vermeiden. Link ist jedermanns Held,
schmiegt sich den Vorstellungen des Spielers
an. Nicht umgekehrt. Das zeichnet ihn eben
aus und fiihrt wohl auch im neuen Zelda zu
freiwilligem Schweigen.
@ Nein. Und ich glaube, du brauchst einen
Einlauf, wenn du echt denkst, dass wir von
dem Spiel noch jemals was héren. Duke
Nukem is Taking Forever. Duke Nukem
Comes Never. Such dir ‘ne Verarschung aus.
Ich glaube, der einzige Grund, warum das
Spiel nie offiziell gecancelt wurde, ist, dass
der Chefprogrammierer mittlerweile vor
lauter Altersarthritis in den Fingern keine
Nachrichten mehr verschicken kann.
© Neeee, unsere Karikaturen sind wesent-
lich besser. Und lustiger. Und personlicher.
Und passen mehr zu unserem Stil. Und zu
unseren fotoscheuen Mitarbeitern.
@ Diese Speedruns sind Kult, seitdem es
Videospiele gibt! Das ist so was von kein neuer
Trend. Um ganz genau zu sein, hab ich etliche
Speedruns in Super Mario Bros. auf dem NES
zu Gesicht bekommen. Da waren einige echte
Cracks dabei. Ich personlich halte allerdings
die echten, ungecheateten und ungecrackten
Runs fiir das einzig Wahre! Besonders Super
Mario Bros. 3 mit seinen irren Abkiirzungen
war da sehr beliebt zu meiner Jugend.
@ Nein, aber die Wahrscheinlichkeit, dass wir
dir eine Antwort Marke “HOR MIT DER
SPAMMEREI AUF” schicken bevor wir deine
Adresse und deine IP bei unse-
rem Server blocken las-
sen, wiirde damit ins
Astronomische stei-
gen! Aber wie du
siehst, braucht es das
ja gar nicht mehr,
denn nun gehorst
auch du zu den Hiitten-
touris! Fiihl dich ganz
wie zu Hause, Snacks
gibt’s in der Kiiche!

Onkel Tom: Des ganzen Universums, mein
junger Padawan. Des ganzen Universums!
Aber was deine Fragen angeht:

@ Zum SpaB werden sie’s nicht hergezeigt
haben. Die Controller kommen wohl genau so
auf uns zu. Ich hab mir mal in den Glanzzeiten
der PS2 & N64 zwei Spezialcontroller gegonnt.
Die liegen bei mir zu Hause im Spieleschrank.
Namen fallen mir jetzt grade nicht ein, ist aber
auch egal. Jedenfalls konnte man sich diese
Teile wie Handschuhe iiber die Hande ziehen
und dann durch die Bewegung der Handge-
lenke um alle drei Achsen die Action auf dem
Bildschirm kontrollieren. Also so ziemlich
genau dasselbe System, wie Nintendo es jetzt
zum groBten Teil vorhat. Klare Ansage: Die
Dinger haben hinten und vorne nicht funk-
tioniert und fingen nach ein, zwei Versuchen bis
heute Staub. Zugegeben: Kein N64- oder PS2-
Spiel war auf dieses Kontrollsystem ausgelegt
und das wird sicher der gaaaaanz grof3e Unter-
schied werden. Und natiirlich besteht immer
die Option, den Analog-Stick anzuschlieBen
oder das Digipad zu verwenden. Zugegeben,
die Idee ist exzentrisch. Eine Revolution eben.
Aber eines muss man Nintendo zu Gute halten:
Niemand hat die Controllerentwicklung so sehr
vorangetrieben wie Big.N! Und bisher sind
deren Konzepte noch immer aufgegangen.

© Genug um ein halbes Feature dariiber zu
schreiben. Guckstu N-Games 04/2005, Seite 6 & 7.
© Na ja also soooo derbe isses nun ja auch
nicht. Insgesamt werden die Spiele unserer
Meinung nach von Jahr zu Jahr immer schwe-
rer. Allerdings werden auch die Zocker immer
besser.

O Gute Frage! Eine endgiiltige Antwort hab
ich dazu noch nicht. In den letzten Wochen hat
sich das Geriicht breit gemacht, die Revolution
wiirde fiir gerade mal 99 Dollar verkauft
werden. Das halte ich allerdings fir unmaglich.
199 Dollar kénnte ich mir gerade so vorstellen.
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Und das ist ja eigentlich auch schon ein klasse
Preis. Natiirlich alle Angaben ohne Gewahr ;)!



LESERTESTS

Schreibt uns eure Meinung, nur kurz und knackig muss es sein.
Per Post oder an feedback@bristein.com. Alle abgedruckten
Lesertests werden mit einem tollen Uberraschungspaket belohnt!

W we oav o reckoning 2

WIR MEINTEN/DU MEINST

GCN

Zwar ist die Musik nicht so treibend wie im Vorgén-
ger, aber wen interessiert das schon? Hauptsache,
Action und Atmosphére stimmen - und von bei-
dem legt DoR2 im UbermaR auf den Grill! Allein die
Grafik hat im Vergleich zum Vorgénger noch mal
einen guten Satz nach vorne hinter sich, von dem
verbesserten Grapplingsystem ganz zu schweigen.

Ch riStian Schmld Ausgabe 4/05,86%

K ILLER 7

WWE DoR2 ist meiner Meinung nach das beste
Wrestlingspiel, das auf einer Nintendo Konsole
erschienen ist. Die Grafik ist einfach super, was bei
Wrestlingspielen nicht immer der Fall ist. Das Game-
play ist auch verbessert worden, denn der Kampfer
muss standig auf die Stamina-Anzeige achten. Mein
Fazit: Grandiose Unterhaltung.

Chl‘iStDph Scherer Emmerting, 89%

GCN

Killer 7 ist vielleicht krank, schrag und verstérend...
aber gerade deswegen lieben wir es ja so, oder?
Mal im Ernst, der Thriller um Capcoms faszinieren-
des Gesamtkunstwerk ist auBergewshnlich und
eigentlich mit keinem anderen Spiel zu verglei-
chen. Kauft es, liebt es oder hasst es... Aber lasst es
euch auf keinen Fall entgehen!

Stefan Schrder ausgabe 3/05,87%

P okemon corosseum

Politik, Sex, Verschwérungen und grausame Blut-
bader machen Killer7 zum hértesten und coolsten
Actionspiel aller Zeiten. Surreale Musik und Grafik
verleihen dem Spiel eine kongeniale Atmosphire.
Man muss dieses kunstvolle Meisterwerk gespielt
haben, um es verstehen zu kénnen.

Andreas Werner rrankfurt, 93%

GCN

Ihr habt nicht nur die Méglichkeit, eure Pokémon auf
dem Cube gegeneinander antreten zulassen, son-
dern bekommt gleich noch eine Memorycard 59 als
Dreingabe. Gar nicht mal so schlecht! Die Story ist
nicht tibel ausgefallen, obwohl durch den Design-
wechsel wohl auch nicht mehr Kéufer angelockt wer-
den.Fans kénnen trotzdem bedenkenlos zugreifen.

Stefan Schroder ausgabe 4/04, 88%

B vono coon & Evit

Pokemon Colosseum ist meiner Meinung nach fiir alle
Pokémon-Fans, die einen Game Cube besitzen, das
absolute Highlight. Pokémon-Fans werden mit einem
guten Multiplayer-Teil belohnt. Das Beste ist aber, dass
die Moglichkeit am Ende des Spiels besteht, die Story-
Pokémon auf die Rubin/-Saphir und auf die
Feuerrot/Blattgriine Edition zu tauschen.

Simon Winzer Ménchengladbach, 95%

GCN

Das Spiel ist ein bunter Genre-Mix, der sich
hemmungslos bei anderen Spielen bedient. Statt
aber wie ein lieblos zusammengeflickter Lappen
aus halbgaren Spielelementen zu wirken, pickt sich
Beyond Good & Evil aus allen Bereichen das Beste
raus und ist dadurch ebenso eigenstdndig wie
undefinierbar.

Stefan Schrder ausgabe 3/04,90%

Obwohl Beyond Good & Evil inzwischen schon
etwas betagter ist, kann das Spiel immer noch
restlos Uberzeugen. Die spielerische Freiheit ist
einfach die beste, die es zu Zeit in einem Spiel gibt
und die Story ist spannend und animiert zum
weiterspielen. Klare Kaufempfehlung!

Hasdrubal Groger schwalibach,91%
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ZUBEHOR

ZUBEHOR IM TEST

Chainsaw Controller

he saw is the law! Urspriinglich sollte
n dieser Controller ja gar nicht in
Deutschland erscheinen, doch hat sich
letztendlich doch noch ein Vertrieb gefunden.
Und so blutig das Teil auch aussieht, es ist
wirklich “nur” ein Controller. Speziell fur
Resident Evil 4 designt und mit einem Sockel,
um die Sdge richtig in Szene zu setzen.
Theoretisch kann man auch alle anderen
Spiele damit zocken, die beiden analogen

Dog Trainer

intendogs mit allen Hun-
m den, allen Gegenstanden
und massig viel Kohle - kein
Problem mit dem Dog Trainer.
Das funktioniert folgender-
maBen: Die Nintendogs-Karte
wird in das Schummelmodul
gesteckt, dieses wiederum in
den GBA-Schacht des DS. Im

LW BRIl FifFirPuii Nintendo DS

Schultertasten
wurden hier allerdings auf
digitale Funktion redu-
ziert. Aber zum téglichen
Gebrauch ist die Sdge
echt nicht gedacht, dazu

Vertrieb: Madrics

; i Hersteller: NubyTech
ist das.Tell V|e! zu uner- ] e 69,99 €
gonomisch. Typisches Sammlerstiick Erhaltlich: Jatat)

halt: Praktischer Nutzwert gleich Null, sieht

I o
aber hei aus. Bewertung: T

=)
)
iy
@

Speicherdaten auf
der Nintendogs-
= Karte  verdndert.
Nachteil: Ein bereits
vorhandener Spiel-
stand geht dabei

ganz von vorn anfangen. Dann aber natrlich
von Anfang an mit allem, was es im Spiel
freizuschalten gibt.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Dolphin Techtronix

\ verloren. Also mal  Hersteller: Datel

i y eben zu euren Preis: 24,99 €
bereits trainierten Erhaéltlich: Jetzt!

einem Menu wahlt ihr aus, was ihr euch alles

ermogeln wollt, woraufhin der Dog Trainer die

easiKit

an kann seine Spiele und
m DVDs nebeneinander im
Regal parken - oder in diesem
schicken, drehbaren DVD-Rack.
Die DVD-Basisversion im Selbst-
bausatz hat drei Etagen, ist knapp
70 cm hoch und bietet Platz fiir 60
DVDs oder Spiele. Die CD-Variante
ist etwa 20 cm kleiner und kann
84 CDs schlucken. Das System ist

Mini Pad + 8 MB Memory Card

Hunden alle anderen dazu zu mogeln, ist

Bewertung: © T T ®
nicht drin - ihr misst in jedem Fall wieder g s e @

erweiter- und kombinierbar: lhr
konnt nicht nur das Basissystem
um weitere Etagen erhéhen,
sondern auch CD- und DVD-F&-
cher kombinieren. Eine so préa-

Euro rein, jede weitere Etage kostet 18 Euro.
Autsch!

KURZ + KNAPP

Hannecke

Vertrieb:

sentierte Spielesammlung Hersteller: ‘Hannecke
macht optisch schon ganz Preis: 79,00 €
schon was her. Schmerzhaft ist ~ Erhaltlich: Jetzt!

allerdings der Preis: Die DVD-
Basisversion haut allein mit 73

Bewertung:

D as Mini Pad ist uns bereits bekannt, jetzt
gibt es den Controller auch im Bundle mit
einer 8 MB groen Memory Card. Das entspricht
123 Blécken - nun gut, das ist nicht die Welt, aber
fir manch einen mag das ja reichen. Am Con-
troller gibt es herzlich wenig auszusetzen (auBer
dem Steuerkreuz, aber das kennt man ja), es sei
aber noch einmal verstérkt darauf hingewiesen,
dass er ziemlich klein ist. Also so richtig
klein! HeiBt ja schlieBlich Mini Pad. Fur Kinder-

hande wunderbar,
fur erwachsene
Pranken  eher
unbrauchbar. Ist
keine Kritik, nur |
ein Hinweis,
denn ansonsten
ist mit dem |
Controller alles |
in Butter.

big

f Mteracy.
KURZ + KNAPP
Vertrieb:
Hersteller:
Preis:
Erhéltlich:
Bewertung: © %

Bigben

Bigben
17,99 €
Jetzt!
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Auf tUber
50 Seiten!

Von Alcatel
bis Vodafone -
alle aktuellen

Handys im Test!

Uber
30 Spiele!

. Von
“Adidas _AII-Star"

bis
“Vier gewinnt”-
fiir jeden
Geschmack das
richtige Game!

Auf Uber
20 Seiten!

Von N-Gage
bis UMTS -
groBBe
Reportagen zu
aktuellen
Themen!

Motorola A1010 Siemens ME75 Matorola E1060 Nokia N31

Samsung SGH-DG00

4,90 € - Luxemburg € 5,90 - Osterreich € 5,60 - Schweiz sfr 9,50

TEST -

TECHNIK - ENTERTAINMEN

70 Handys

ausfiihrlich getestet

Von A-Z: Musicplayer, Megapixelkameras und Multimedia-Maschinen!

Tarife, Technik, Trends:
Alles, was Sie wissen mussen

N-GAGE

Spiele HiTec pur,
bald in jedem
Nokia-Handy!

SONY
ERICSSON

Schon vorgestellt:
UMTS-Walkman W900i
und High-End-
Smartphone P990i

gl

Plus:
180 Mobiltelefone
als Testiibersicht

Sony EricssonN

KICKSTAR
Grundig Mobile X5, Nokia N91,
Panasonic VS7 und viele mehr!




TIPPS & TRICKS

Battalion Wars

Freischaltbare Bonusmissionen
Um an die verschiedenen Bonusmissionen he-
misst ihr in Kam-
pagnen einen Performance-Rang in einer
gewissen Hohe erzielen. Die Bonusmissi

Dritten Song im Free Mode freischalten
Spielt den EX Story Modus auf einer
beliebigen Schwierigkeitsstufe und
kauft euch den Song dann im Shop
in Welt 3 far 300 Minzen

Vierten Song im Free Mode freischalten
Spielt den EX Story Modus auf einer

lauten wie folgt:

Bonus
Bonus Mission 1

Freischaltbedingung

Holt euch ein Performance-
Rating von mindestens
85%in der ersten Kampagne
Holt euch ein Performance-
Rating von

Bonus Mission 2

c und
kauft euch den Song dann im Shop
in Welt 4 fiir 400 Miinzen

FIFA 06

Freischaltbare di

der Sammelobjekte

Charaktere: Raimi & Rabbit Sammelt 6
der Sammelobjekte
Charaktere: Towel Girl & Bat Sammelt 10
der Sammelobjekte
Charaktere:Volks & Roach Sammelt 22
der Sammelobjekte
Level: Boss Multiplayer Sammelt 28
der Sammelobjekte
Level: Catacombs Sammelt 32
der Sammelobjekte

Level: Complex Multiplayer
Sammelobjekte

Level: Dead Garden Multiplayer
der Sammelobjekte
Level: Heaven Multiplayer

Sammelt 24 der

Sammelt 18

Sammelt 26 der

85% in der zweiten Kampag
Holt euch ein Performance-
Rating von mindestens
85% in der dritten Kampagne
Bonus Mission 4 Holt euch ein Performance-
Rating von mindestens
90% in der vierten Kampagne

Bonus Mission 3

Dancing Stage: Mario Mix

Freischaltbare Goodies

Wenn ihr fleiBig Spielmodi oder Songs ab-
schlieBt, schaltet ihr dadurch neue Boni im
Tanzspiel frei. Wir haben die komplette Liste fir
euch:

Goodie
EX Story Modus

Freischaltbedingung
Bewaltigt den Story Modus
auf einer beliebigen
Schwierigkeitsstufe
Flight of the S.5. Brass Minispiel Bewaltigt den
EX Story Modus mit Mario auf
einer beliebigen
Schwierigkeitsstufe
Note Pickup Minispiel Bewaltigt den EX Story
Modus mit Luigi auf einer
beliebigen Schwierigkeitsstufe
Schwerer Story Modus Bewiltigt den
normalen Story Modus
Sehr schwerer Story Modus ~ Bewaltigt den
schweren Story Modus
Extrem schwerer Modus Bewaltigt einen Song
auf dem sehr schweren Modus ohne
dabei das Dance Meter zu verlieren
10 Minispiele freischalten Bewaltigt den
Story-Modus mit einem
beliebigen Charakter
18 Songs im Free Modus freischalten
Bewiltigt den Story Modus
6 weitere Songs im Free Modus freischalten
Bewltigt den EX Story Modus
Das Minispiel Coin Collection freischalten
Bewiltigt den EX Story Modus
Das Minispiel Treasure Boxes freischalten
Bewiltigt den Story Modus
oder EX Story Modus mit Mario
Das Minispiel Whee! freischalten
Bewaltigt den Story-Modus
oder EX Story Modus mit Luigi
Ersten Song im Free Mode freischalten
Spielt den EX Story Modus auf einer

Die nun Boni und

kénnt ihr im Fifa-Shop einkaufen. Dazu braucht
ihr freilich Punkte. Die bekommt ihr, indem ihr
die Challenges im Spiel erfolgreich abschlieBt.
Und ab dafiir!

Die folgenden Cups

bringen Punkte:

Sieg im English Cup: 1000 Punkte
Sieg in der FA. Premier League: 1500 Punkte
Sieg im Scottish Cup: 500 Punkte
Sieg in der Football League 1: 500 Punkte
Sieg in der Football League2: 500 Punkte
Sieg im LDV Vans Trophy: 500 Punkte

Bewaltigt die Hat Trick Challenge: 500 Punkte
Bewaltigt die Underdog Challenge: 500 Punkte
Bewaltigt die 5 Minute Challenge: 750 Punkte
Sieg im League Cup: 750 Punkte
Sieg in der Football League Championship:

750 Punkte
Sieg in der Scottish Premier League:

750 Punkte
Freischaltbare Goodies nétige Punkte
Career Teams 5000 Punkte
Classic X1 2500 Punkte
Funny SFX 500 Punkte
Blauer FuBball 750 Punkte
Brauner FuBball 750 Punkte
Goldener FuBball 750 Punkte
Grauer FuBball 750 Punkte
Oranger FuBball 750 Punkte
Roter FuBball 750 Punkte
Silberner FuBball 750 Punkte
Gelber FuBball 750 Punkte

Manchester United 3.Kit
Vogelperspektive
Celebrations Pack 1
Celebrations Pack 2

1250 Punkte
1000 Punkte
1500 Punkte
1750 Punkte

Stadium Pack 1 750 Punkte
Stadium Pack 2 1000 Punkte
Stadium Pack 3 1250 Punkte
Stadium Pack 4 1500 Punkte
Klassischer FuBball 750 Punkte

Weltelf 2500 Punkte

Geist

Goodies freischalten

Um an die verschiedenen Boni im geistreichen
Spiel zu kommen, musst ihr in den Levels
jeweils die Sammelobjekte einkassieren.

Scl und
Kauft euch den Song dann im Shop
inWelt 1 fiir 100 Miinzen
Zweiten Song im Free Mode freischalten
Spielt den EX Story Modus auf
einer beliebigen Schwierigkeitsstufe
und kauft euch den Song dann im
Shop in Welt 2 fair 200 Miinzen

gibt es vier pro Level, also lasst sie
euch nicht durch die Finger gleiten. Anbei eine
Liste der verschiedenen Boni.

Bonus Freischaltbedingung
Charaktere: Anna & Imp. Sammelt 30

der Sammelobjekte
Charaktere: Chef & Rat Sammelt 14

Level:Helipad Multiplayer
Sammelobjekte
Level:Medical Multiplayer
Sammelobjekte

Level: Office Multiplayer
Sammelobjekte

Level: Raid Multiplayer
Sammelobjekte

Level: Storage Multiplayer
Sammelobjekte

Level: Summit Multiplayer
Sammelobjekte

Sammelt 12 der
Sammelt 8 der
Sammelt 2 der

Sammelt 16 der
Sammelt 4 der

Sammelt 20 der

Gun

Gepanzertes Pferd fiir Reed
Bewiltigt den Story-Modus erfolgreich.

Nock-Gun fiir Magruder
Bewsltigt den Story-Modus erfolgreich.

Cannon Nock-Gun
Bewaltigt den Story-Modus erfolgreich.

Silberne Sporen
Bewiltigt Pony Express erfolgreich.

Apache-Shirt

Bewltigt Hunting erfolgreich.

Pferde beschleunigen

Zugegeben, nicht ganz fair, aber wenn ihr es
auf die ehrliche Tour versuchen wolltet, wart ihr
ja nicht in unserer Cheatsabteilung gelandet,
gell? In jedem Fall kénnt ihr eure Pferde durch
einen Kleinen Trick und das richtige Timing auf
beinahe die doppelte Laufgeschwindigkeit
bringen. Haltet den Renn-Knopf gedriickt und
springt wahrenddessen regelmaig in die
Luft. Mit dem genau richtigen Rhythmus kénnt
ihr euch so den ersehnten Zusatzspeed
“organisieren.”

Harvest Moon:
Another Wonderful Life

Kostenloser Wecker

Wenn es euch auf den Wecker fallt, dass ihr
ihn erst in Kapitel 2 aus der Freundschaft mit
Grant erhaltet, haben wir einen kleinen Trick
fiir euch parat, mit dem ihr das Teil nicht nur
kostenlos bekommt sondern auch gleich
noch im ersten Kapitel. SchlieBt einfach
wahrend des laufenden Spiels einen
Controller am dritten Port des Wiirfels an und
betatigt 4 auf dem digitalen Steuerkreuz —
schwupps - +1 Wecker.

Kostenlose Items und Kohle

Auf der Schiene geht’s auch gleich weiter.
SchlieBt wihrend des laufenden Spiels (also
nicht in Cutscenes usw. ) einen Controller am
dritten Port des GCN an. Notfalls kénnt ihr
dazu auch euren eigenen Spielcontroller
ausstopseln) und betatigt dann die Z-Taste.
Nun solltet ihr eine zuféllig bestimmte
Auswahl an Gegenstanden erhalten. Schaut
euch dazu euren Rucksack an. AuBerdem
sollitet ihr eine enorme Auswahl an

b Bei Ni

der Gegenstande konnt ihr diesen Trick
beliebig oft wiederholen, bis die Auswahl
euch mehr entspricht. Dieser Cheat funk-
tioniert tbrigens auch fir eure Finanzen.
Allerdings misst ihr dann statt Z Start
betétigen. Auch das funktioniert beliebig oft
und splt jeweils 10.000 Goldstuicke in eure
Tasche. Aber Vorsicht: Das Spiel scheint bei
gigantischen Mengen an Cash gerne mal
instabil zu werden und eure Barschaft dann
nicht mehr ldnger lesen zu konnen. Also:
Nicht tibertreiben.

Katze
SchlieBt Freundschaft mit Ramona. Wartet ab,
bis der Herbst des zweiten Kapitels anbricht.
Wacht spét auf und Romana wird an eure Tiir
klopfen und euch die Katze zwischen die Arme
packen.

Enten

Ab zum Teich und kauft euch das Viechzeugs fiir
2.500 Goldstiicke von Takakura. Wartet ab, bis im
Zweiten Kapitel der Sommer anbricht. Wacht spat
am Morgen auf und bitteschon.

Ziege

Im Friihling 6ffnet Van seinen schicken,
kleinen Laden. Im Sortiment befindet sich
auch die Ziege, kostet allerdings 4.000
Schleifchen.

Freischaltbare Goodies

Natiirlich warten noch Tonnen anderer Boni in
dem wunderbaren, neuen Leben. Die entsprec-
henden Freischaltbedingungen samt Zeitpunkt
(falls ntig) haben wir ebenfalls fur euch
angegeben.

Goodie Freischaltbedingung
Wecker SchlieBt Freundschaft mit Grant
(ab Kapitel 2)
Artwork SchlieBt Freundschaft mit Cody
(ab Kapitel 4)
Trommel  SchlieBt Freundschaft mit Gustafa
(ab Kapitel 3)
Angelrute  SchlieBt Freundschaft mit Galen

Floras Halskette SchlieBt Freundschaft
mit Flora (ab Kapitel 3)
Bekommt ihr automatisch
mit der Ziege

Schlieft Freundschaft

mit Wally (ab Kapitel 3)
Rubys Gewiirz  Schlieft Freundschaft mit Ruby
Samenmaschine SchlieBt Freundschaft mit Daryl

Melkmaschine

Goldene Medaille

Musiknoten SchlieBt Freundschaft
mit Lumina (ab Kapitel 3)

Harke 1 SchlieBt Freundschaft mit Tim
Sichel 1 Schlief3t Freundschaft mit Cody
GieBkanne  SchlieBt Freundschaft mit Romana
Harke 2 SchlieBt Freundschaft mit Vesta
Sichel 2 SchlieBt Freundschaft
mit Dr. Hardy

Wollwerkzeug SchlieBt Freundschaft
mit Wally
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Mario Party 7

Freischaltbare Goodies
In Mario Party 7 kénnt ihr euch wahrend des
Spielens reichlich Kilometergeld verdienen! Mit
diesen Punkten kénnt ihr dann im Item-Shop
neue Goodies wie z.B. spielbare Charaktere aber
auch allerlei Tricks, Geheimnisse und Hinweise
freischalten. Anbei eine Liste zur besseren
Ubersicht:
Goodie Freischaltbedingung
Alle Verhshnungen freischalten  Bezahit 500
Punkte an Kilometergeld im Shop

Antikes Fass Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Aquarium-Geheimnis Bezahlt 500 Punkte an

Kilometergeld im Shop

Birdo als Charakter freischalten Bezahlt 1000
Punkte an Kilometergeld im Shop
Blooper-Wahrsager Bezahit 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop.
Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Bowsers verriickte Fackel Bezahit 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop

Bowsers Friihstiickseier

Bowsers Killer-Kanone

Cheep Cheep Fountain  Bezahit 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Credits freischalten Bezahlt 3000 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Desert Chocolate Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop

Desert Goomba & Steel Goomba  Bezahlt 500
Punkte an Kilometergeld im Shop

Dry Bones als Charakter freischalten Bezahlt
1000 Punkte an Kilometergeld im Shop
Experten-Modus freischalten Bezahlt 1000

Kilometergeld im Shop

Uhr freischalten Bezahit 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Windy Cheese Bezahlt 500 Punkte an

Kilometergeld im Shop

Neues Spielbrett freischalten
Gehort ihr zu den fleiBigen Spielerchen,
die bereits alle Spielbretter rauf und
runter gezockt haben? Dann kénnt ihr euch
freuen, denn wenn ihr alle Bretter im Solo-
Modus zu Ende gespielt habt, schaltet ihr
dadurch Bowsers Zauberinferno-Spielbrett
frei.

Mario Smash Football

Neue Stadien freischalten

Innerhalb der Cup-Turniere waten einige
neue Stadien auf euch. Um die auch auBer-
halb der Turniere einsetzen zu kdnnen, misst
ihr sie im entsprechenden Cup-Battle zunéachst
freischalten. Als da wéren:

Stadion Freischaltbedingung
Bowser Stadion Holt euch einen der
ersten drei Platze im Bowser Cup
Holt euch einen der

ersten drei Platze im Flower Cup
Konga Coliseum Holt euch einen der
ersten drei Platze im Mushroom Cup

The Battle Dome Holt euch einen der
ersten drei Platze im Star Cup

Crater Field

Cheats freischalten
Auch Cheats warten auf Mario und seine
Kollegen. Hier sind ebenfalls bestimmte
Freischaltbedingungen gefragt, die wir fur euch
haben:

Punkte an Kil im Shop
Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Ice Moves als Minispiel freischalten Bezahlt 3000
Punkte an Kilometergeld im Shop
Karten-Soundeffekte freischalten Bezahlt 1000
Punkte an Kilometergeld im Shop
Kilometer-Geheimnis 1 Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
King of the River als Modus freischalten Bezahlt
2000 Punkte an Kilometergeld im Shop

Kung Fu Kooopa & Koopa Sheperdess  Bezahlt
500 Punkte an Kilometergeld im Shop

Kung Fu Koopa T-Shirt freischalten Bezahit 500
Punkte an Kilometergeld im Shop

Fuzzy Sheep

Grand Canal-Kekse

Kilometer-Geheimnis 2

Modell Rakete Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
ModellWindmahle ~ Bezahlt 500 Punkte an

Kilometergeld im Shop
Mysteridses Flugobjekt freischalten Bezahlt 500
Punkte an Kilometergeld im Shop

Neuer Hintergrund Bezahlt 2000 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Orb Shop-Geheimnis Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Pyramid Piggy Bank Bezahlt 500 Punkte an

Kilometergeld im Shop

Singender Shy Guy & Hop Hat Shy Guy  Bezahit
500 Punkte an Kilometergeld im Shop
Souvenir-Geheimnis Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop

Stick and Spin als Minispiel freischalten  Bezahlt
3000 Punkte an Kilometergeld im Shop

Sticky Buns Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop

Stimmen der Charaktere freischalten ~ Bezahlt
1000 Punkte an Kilometergeld im Shop.
Team-Geheimnis Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop

Top Hat Chocolate Bezahlt 500 Punkte an
Kilometergeld im Shop
Tour-Soundeffekte  Bezahit 1000 Punkte an

Cheat Freischaltbedingung

Custom Powerups: Beschleuniger
Holt euch die goldene Sniper Trophae

Custom Powerups: Explosivstoffe
Holt euch die goldene
Super Striker Trophde

Custom Powerups: Riese

Holt euch die goldene Paramedic Trophée

Field Tilt Gewinnt den Super Flower Cup
Perfekter Strike  Gewinnt den Bowser Cup
Schwache Torhiiter Gewinnt den
Super Bowser Cup
Unbegrenzt Powerups Gewinnt den
Super Star Cup

Cups freischalten

Und weiter geht's mit den Cups im Spiel. Diese
lassen sich freischalten, indem ihr bereits verfiig-
bare Cups mit einem ordentlichen Ergebnis
abschlieft.Im Einzelnen waren das:

Cup Freischaltbedingung
Bowser Cup Holt euch einen der ersten
drei Plétze im Star Cup

Flower Cup Holt euch einen der ersten
drei Plétze im Mushroom Cup

Star Cup Holt euch einen der ersten

drei Plétze im Flower Cup

Super Bowser Cup Holt euch einen der ersten
drei Pltze im Super Star Cup

Super Flower Cup  Holt euch einen der ersten
drei Platze im Super Mushroom Cup

Super Mushroom Cup Holt euch einen der
ersten drei Platze im Bowser Cup
SuperStarCup  Holt euch einen der ersten
drei Pltze im Super Flower Cup

Trophéen freischalten

Als letzte Belohnung fiir gutes Spiel gibt es noch
Trophaen. Sie werden entweder im Laufe des
Spiels freigeschaltet oder bendtigen eine ganz
bestimmte Einzelleistung, um ihren Weg in euer
Pokalregal zu finden. Wir haben fiir euch jede
Menge Metall blank poliert!

Freisch

Trophiie
BowserTrophde  Holt euch einen der ersten
drei Platze im Bowser Cup
Bronze Paramedic Trophée  Trefft die anderen
Spieler mindestens 250 mal in Cup Battles
Bronze Sniper Trophde ~ Erzielt mindestens
75 Tore in Cup Battles

Bronze Super Striker Trophse  Erzielt mindes-
tens 25 Super Strikes in Cup Battles

Bronze Tactician Trophée  Erzielt mindestens
75 perfekte Pésse in Cup Battles

Bronze Veteran Trophée Spielt 25 Matches
in Cup Battles

Holt euch einen der ersten
drei Plétze im Flower Cup
Gold Paramedic Trophde  Trefft die anderen
Spieler mindestens 1000 mal in Cup Battles
Gold Sniper Trophiie Erzielt mindestens
300 Tore in Cup Battles

Gold Super Striker Trophée Erzielt mindestens
100 Super Strikes in Cup Battles

Gold Tactician Trophée Erzielt mindestens
300 perfekte Passe in Cup Battles

Flower Trophéie

Gold Veteran Trophse Spielt 100 Matches
in Cup Battles
Mushroom Trophae Holt euch einen der

ersten drei Plétze im Mushroom Cup

Silver ParamedicTrophée  Trefft die anderen
Spieler mindestens 250 mal in Cup Battles
Silver Sniper Trophée Erzielt mindestens

150Tore in Cup Battles

Silver Super Striker Trophée  Erzielt mindestens
50 Super Strikes in Cup Battles

Silver Tactician Trophée Erzielt mindestens
150 perfekte Passe in Cup Battles

Silver Veteran Trophae Spielt 50 Matches
in Cup Battles

Holt euch einen der ersten
drei Plitze im Star Cup
Super Bowser Trophée Holt euch einen
der ersten drei Platze im Super Bowser Cup
Super Flower Trophae Holt euch einen
der ersten drei Platze im Super Flower Cup

Star Trophéie

Super Mushroom Trophéie Holt euch einen
derersten drei Platze im Super Mushroom Cup
Super Star Trophée Holt euch einen der

ersten drei Plétze im Super Star Cup

Mega-Team freischalten

Nachdem ihr den Bowser-Cup erfolgreich durch-
gezockt habt, bekommt ihr eine neue Mannschaft
verpasst. Bei ihr handelt es sich um ein Superteam
mit echten Megastars in der Umkleidekabine.

Credits freischalten

Ebenfalls fir alle Spieler, die den Bowser-Cup
siegreich bewiltigt haben: Geht ins Options-
meni und sucht nun nach den Credits, die ihr
euch von diesem Zeitpunkt an beliebig oft
ansehen kénnt.

Need for Speed
Most Wanted

Spezial-Marker

Begebt euch zum Titelbildschirm und betatigt
dort folgende Tastenkombination: 1, 4, ¥, §,
4= =, 1, §.Den neuen Marker konnt ihr dann
im Hinterzimmer des One Stop Shop einsetzen.

Burger King Challenge
freischalten

Begebt euch zum Titelbildschirm und betatigt
dort folgende Tastenkombination: 4, §, 1,
e e

Castrol SYNTEC Ford GT
freischalten

Begebt euch zum Titelbildschirm und betatigt
dort folgende Tastenkombination: 4=, =, 4=,

=t 413

e Autos

Die nun folgenden Autos kénnt ihr meist per
Rennsieg einfahren. Zur besseren Ubersicht
mal wieder eine Liste.

Auto Freischaltbedingung
AstonMartin DB Besiegt Blacklist Boss No.7
AudiA332Quattro  Besiegt Blacklist Boss No. 15
Audi A4 32 FS| Quattro Besiegt Blacklist
Boss No.14

AudiTT 32 Quattro  Besiegt Blacklist Boss No. 15
BMW GTR (Race version) Besiegt Blacklist
Boss No.1

Cadillac CTS Besiegt Blacklist Boss No.12
Chevrolet Cobalt SS erhaltet ihr automatisch
Corvette C6 Besiegt Blacklist Boss No.5
Corvette C6.R Bewaltigt das Spiel zu 100%
Dodge Viper SRT10  Besiegt Blacklist Boss No.6
Fiat Punto erhaltet ihr automatisch
Ford GT Besiegt Blacklist Boss No.4

Lamborguini Gallardo Besiegt Blacklist Boss No.6
Lamborguini Murciélago Besiegt Blacklist
Boss No.4

Lexus IS300 erhaltet ihr automatisch
Lotus Elise Besiegt Blacklist Boss No.8
Mazda RX-7 Besiegt Blacklist Boss No.9
Mazda RX-8 Besiegt Blacklist Boss No. 12

Mercedes-Benz CLK 500 Besiegt Blacklist

BossNo.8

Mercedes-Benz SL 500 Besiegt Blacklist
BossNo.11

Mercedes-Benz SLR McLaren Besiegt Blacklist
BossNo.3

Mitsubishi Eclipse  Besiegt Blacklist Boss No.14
Mitsubishi Lancer Evolution VIl Besiegt Blacklist
BossNo.11

Mustang GT Besiegt Blacklist Boss No.12
Pontiac GTO Besiegt Blacklist Boss No. 10
Porsche 911 CarreraS  Besiegt Blacklist Boss No.7
Porsche911TurboS  Besiegt Blacklist Boss No.5
Porsche CarreraGT  Besiegt Blacklist Boss No.3
Porsche CaymanS  Besiegt Blacklist Boss No.10
Renault Clio V6 Besiegt Blacklist Boss No.13
Subaru Impreza WRX STi Besiegt Blacklist
BossNo.9

Besiegt Blacklist Boss No.13
Besiegt Blacklist

Boss No.10

erhaltet ihr automatisch

Toyota Supra
Vauxhall Monaro VXR

Volkswagen Golf GTI

Mehr Kohle

Wenn ihr eine neue Karriere startet und dabei
einen Spielstand zu NFS: Underground 2
abgespeichert habt, startet ihr eure Karriere mit
mehr Geld als sonst tiblich.

Pokemon XD

Johto-Startups

Frohliches Taschenviechzeuch mal wieder! Je nach
Spiel konnt ihr mit einem von drei Pokémon eure
Johto-Abenteuer starten. Um alle drei der niedli-
chen Tierchen in Pokémon XD freizuschalten miisst
ihr die 100 Trainer Challenge beim Mt. Battle tiber-
stehen. Schafft ihr das erfolgreich, konnt ihr euch
eines der drei Startviecher aussuchen. Wie gesagt,
nur eines. Um an die restlichen heranzukommen
waren dann wieder die Challenges fallig, also ab
zuriick zur 100 Trainer Mt Battle Challenge.

Items von Acri

In Port Gateon trefft ihr euch mit Acri und miisst
dann ein Interview tiberstehen. Je nachdem wie
ihr die anstehenden Fragen beantwortet erhaltet
ihr entweder ein bestimmtes Kraut (und zwar
dann, wenn ihr entweder alle Fragen mit Nein
beantwortet, der ersten Frage ein Ja gonnt ODER
zwei Fragen positiv beantwortet) oder eine
Amulettmiinze (die gibt es, wenn ihr ganz
einfach Ja zu jeder einzelnen Frage sagt). Die
Krauter konnen allesamt beim Mt. Battle
eingekauft werden, was natiirlich die Miinze zum
begehrtesten Item macht.
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TIPPS

XD

Unsere Losung bringt Licht ins Dunkel! [ cen

Tipps & Tricks

@ Ihr kénnt in der gesamten Region und in
allen Bereichen noch eine Menge Truhen
finden, die hier nicht extra aufgefiihrt wurden,
aber viele interessante und wichtige Items in
sich bergen.

@ Einer der Trainer in Eremitae gibt euch eine
Essenzkiste, in der ihr verschiedene Items
aufbewahren konnt. Diese Spezial-ltems gibt
es im Shop zu kaufen. Massiert ihr damit euer
Schatten-Pokémon, offnet sich sein Herz sehr
viel schneller.

© Am Ende des Spiels, kdnnt ihr nach dem
Abspann weitermachen und in den einzelnen
Kampfarenen in den Orten eure Pokémons
weiter trainieren und eine Menge Kampfe
ausfechten. AuBerdem wird euch das Orre
Kolosseum gedffnet. Im Largha Turm habt ihr
die Moglichkeit, Poké-Bingo zu spielen und
tolle Angriffe zu gewinnen.

n der Anfangssequenz erlebt ihr mit, wie

die Libra, ein groBes Schiff, von einem
riesigen, fliegenden Pokémon entfiihrt wird. Kurz
danach befindet ihr euch mit eurem Protagoni-
sten in einer Simulations-Arena. Gewinnt den
Kampf und ihr gelangt ins Pokémon Hauptlabor.
Verlasst diesen Raum und lauft durch die Ttir
kurz vor dem Lift. Hier trefft ihr Yolanda, die
Mutter eures Helden und Professor Klein, den
Direktor dieser Einrichtung. Yolanda bittet euch,
eure Schwester Sina zu finden. Bevor ihr mit der
Suche beginnt, misst ihr erst aus eurem Zimmer
den PDA holen. Betretet daftr den Lift, fahrt
nach unten und verlasst das Gebaude durch den
Haupteingang. Wendet euch nach links und
betretet durch die Seitentiir erneut das Gebau-
de. Geht drinnen durch die Tar auf der linken
Seite und hier durch die hinterste Tir. Nehmt
den PDA vom Tisch und lest die E-Mail von Prof.
Klein. Benutzt den Lift auf dem Flur und geht in
den letzten Raum auf der linken Seite. Unter der
Arbeitsplatte liegt Karl, der Junge, mit dem Sina

- Verstecken spielen wollte. Sprecht mit ihm und

ihr erfahrt, dass sie sich im Haus eines gewissen
Dr. Abakus aufhalt. Der Ort wird auf eurer Karte
durch ein groBes Fragezeichen gekennzeichnet.
Wenn ihr den Raum verlassen wollt, spricht euch
ein Forscher an, der euch zu einem Fernseher
fiihrt, auf dem gerade die ONBS-News laufen.
Der Bericht handelt von dem mysteriésen Ver-

" schwinden der Libra. Geht danach nach drauBen

und fahrt zu dem neu geéffneten Ort auf der
Karte.

Abakus Anwesen

Sobald ihr das schaurige Gemauer betreten
wollt, taucht ein kleiner Kerl namens Calvin auf.
Er ist Dr. Abakus’ Assistent und fordert euch zum
Kampf heraus. Nach einem Sieg gegen ihn
taucht auch schon Sina auf. Folgt Calvin ins Haus
und hort euch seine Erkldrungen an. Geht
danach links in den Raum und redet dort mit
Sina, die euch nun brav folgt. Kehrt nun zum
Hauptquartier zuriick.

Pokémon Hauptlabor

Ihr werdet schon von Yolanda erwartet. Ver-
folgt das Gespréch und lauft dann in Prof. Kleins
Biiro, da er mit euch sprechen méochte. Er ist aber
nicht da. Redet mit dem Mann, der hier drinnen
steht, fahrt mit dem Lift wieder nach unten und
im Raum auf der linken Seite findet ihr den Pro-
fessor. Bestatigt, dass ihr ihm helfen wollt und er
erzahlt euch von der Snag-Machine, mit der ihr
Schatten-Pokémon einfangen konnt. Geht nun
zu der Maschine, untersucht sie, und gleich
darauf befindet sie sich an eurem Arm. Nun
kénnt ihr die dunklen Pokémon erkennen und
mit Pokéballen fangen. Prof. Klein mochte mit
euch ins Simulations-Lab gehen und Ninton, der
Forscher, gibt euch noch fiinf Pokébélle, da hort
ihr plotzlich drauBen ein Poltern. Geht nach-
sehen und ihr kommt gerade noch rechtzeitig,
um zu sehen, wie Klein entfiihrt wird. Rennt hin
und schnappt euch gleich das erste Schatten-
Pokémon, das euch einer der Entfiihrer auf den
Hals hetzt. Verfolgt danach die Sequenz, in der
Professor Klein von den Fremden mitgenommen
wird. Danach folgt ein langes Gesprdch mit
Yolanda, Ninton und Sina. lhr erfahrt, dass Prof.
Klein an einer Reinigungskammer arbeitet, in der
die dunklen Pokémon geldutert werden. Das
Problem ist nur, dass noch ein Teil an der
Maschine fehlt um sie fertig zu stellen. Yolanda
beschlieBt, die Sache selbst in die Hand zu
nehmen und bittet euch, das Maschinenteil aus
einem speziellen Shop in Porta Portus zu holen.
Sina méchte euch unbedingt begleiten, macht
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euch also mit ihr auf den Weg zu dem neu
eingezeichneten Ort.

Porta Portus

Nach einer Begegnung mit Dolf, einem Herrn
Opulos und seinen Leibwachtern, sowie mit Marie
und Shellie, lauft nach links und betretet den La-
den fiir Maschinenteile. Junk, der Verkdufer, befin-
det sich noch auf den Landungsbriicken. Sprecht
also erst mit dem Schiffskapitén, der rechts an den
Regalen steht, und ihr konnt von ihm ein Item
erhalten, mit dem ihr euer eigenes Pokémon ver-
&ndern konnt. Geht dann hinaus und auf einem
der Stege findet ihr Junk. Folgt ihm zuriick in den
Laden und ihr erhaltet das fehlende Maschinen-
teil. Fahrt nun zum Hauptquartier zurtick.

Pokémon Hauptlabor

Geht hoch zu Yolanda und gebt ihr das
Ersatzteil. Verfolgt das Gespréch, in dem ihr
erfahrt, dass euer nachstes Ziel Emeritae ist. In
diesem Ort befindet sich der Reliktstein, an dem
ihr ein befreites Pokémon in ein normales
umwandeln kénnt. Begebt euch also dorthin.

Emiritae

In diesem beschaulichen Ortchen miisst ihr
einen Mann namens Sophos finden. Lauft ganz
nach oben zu dem Haus, das von dicken Baum-
wurzeln umgeben ist, und sprecht drinnen mit
Yola, Sophos Frau, bis der Hausherr selbst auf-
taucht. Er geht in den Reliktwald und erwartet
euch dort. Lauft am PC-Gebaude links die Bo-
schung hinunter und tber einen kleinen Holzsteg
zu einem Eingang in einem Felsen. Redet mit dem
Mann der hier steht und betretet dann die Hohle.
Drinnen erwarten euch vier Trainer. Kimpft so
lange mit ihnen, bis euer gefangenes Schatten-
Pokémon bereit ist, sein Herz fiir euch zu 6ffnen.
Lauft danach geradeaus durch den néchsten
Durchgang zum Reliktstein, an dem Sophos
schon auf euch wartet und euch zu einem kleinen
Kampf herausfordert. Stellt euch dann vor den
Stein und heilt euer Pokémon. Sprecht noch
einmal mit Sophos, der euch den Rat gibt, mit
einem gewissen Gardio am Duellberg zu reden.
Auch dieser Ort ist nun auf der Karte verfiigbar.

Duellberg
Sprecht zunachst mit dem Mann am Ein-
gang, den ihr schon in Porta Portus in Begleitung

von Herrn Opulos gesehen habt, und betretet
dann die Arena. Kdmpft euch bis zur Plattform
Nr. 3 vor und redet hier mit Gardio. Nach einem
weiteren Kampf folgt noch ein Gesprach mit
ihm, in dem er euch Neuigkeiten lber das
Quartier der Crypto erzéhlt, in dem sich Prof.
Klein befinden kénnte. Fahrt also gleich dorthin.

Crypto-Labor
(Mysteriose Einrichtung)

Gleich, nachdem ihr angekommen seid, trefft
ihr auf die Hexagon-Briider, die enorme Schwie-
rigkeiten haben, bis 6 zu zéhlen. Kampft gegen
jeden von ihnen, denn dabei kénnt ihr noch so
manches Schatten-Pokémon einfangen. Betretet
nach dem Kampf durch den Eingang rechts das
Gebaude. Gleich im ersten Raum stehen eine
Pokémon-Heilungsmaschine und ein PC. Auf
eurem Weg durch das Gebaude werdet ihr eine
Menge Kampfe bestreiten miissen, deckt euch
also gut mit Heilungsmitteln ein. Geht nun
geradeaus durch die Tur, benutzt den Lift vor
euch und fahrt eine Etage héher. Wendet euch
im folgenden Gang nach rechts und benutzt
hier den néchsten Lift. Lauft im nachsten Raum
nach links und geht die Treppe hoch. Wenn ihr
oben durch die Tiir vor euch geht, belauscht ihr
ein Gesprdch zwischen einer Frau namens
Luzilla und Feit, die Prof. Klein bei sich haben.
Folgt dem Gang bis zum Ende und steigt hier in
einen weiteren Lift. Geht nach links, den Weg
nach unten und an der Gabelung erneut nach
links zum nachsten Lift. Lauft am Ende des
folgenden Ganges durch die Tir und kampft
dort gegen einen der zwei Forscher. Ist er
besiegt, ldsst er auf dem Tisch eine ID-Karte
liegen. Nehmt sie mit und verlasst den Raum
durch den oberen Durchgang. Biegt im
néachsten Gang nach links ab und benutzt im
Raum am Ende des Weges die ID-Karte an dem
Aufzug. Fahrt nach unten und geht rechts die
Treppe hinauf, um Prof. Krane zu finden, der
immer noch mit Feit redet, gegen den ihr nun
kampfen miisst. Danach konnt ihr den Professor
aus seiner misslichen Lage befreien und
mitnehmen. Geht wieder die Treppe hinunter
und benutzt erneut den Lift. Lauft oben im Gang
zu dem mittleren Aufzug und ihr trefft auf
Luzilla. Verfolgt das Gesprach und antwortet auf
ihre Frage, ob ihr den Professor da lassen wollt,
natirlich mit “Nein’ Kdmpft nun gegen sie und
hebt danach die CD-Rom auf, die sie fallen ge-
lassen hat. Steigt jetzt in den gleichen Aufzug,
den eure Gegnerin vorher benutzt hat und ihr
gelangt automatisch zum Hauptquartier.

Pokémon Hauptlabor

Im Gesprach erfahrt ihr, dass die Reinigungs-
kammer, an der Yolanda gearbeitet hat, fertig
gestellt ist. Geht dorthin und lasst euch die
Funktionen erkléren. Folgt danach Sina nach
oben in den Raum neben dem Biiro vom Profes-

TIPPS

sor,um mit Decody (iber die gefundene CD-Rom
zu sprechen. Er ist aber nicht in seinem Zimmer.
Geht also aus dem Gebéude und drauen an der
Treppe, ein Stiick den Weg entlang, findet ihr ihn.
Sprecht mit ihm und Prof. Klein kommt auch
noch hinzu. Eure Aufgabe ist nun, die CD-Rom
zum Fernsehsender ONBS in Pyritus zu bringen
und dort mit Lenny und Byte zu reden.

Pyritus
Lauft durch die Stadt, bis kurz vor eine Briicke
und geht dort rechts zu dem grofen weien
ONBS-Gebéude. Vor der Eingangstiir hangt ein
_ Getrénkeautomat, an dem ihr erheblich gtinstige-
re Heilung als im Shop kaufen kénnt. Betretet nun
das Gebaude, steigt in den Lift in der hinteren
rechten Ecke und fahrt nach oben. Geht gleich
gegentiber in das Biro und sprecht mit Lenny,
der am Schreibtisch sitzt. Lauft danach wieder auf
den Gang hinaus und benutzt jetzt den Aufzug
ganz links. Auf dem folgenden Gang steht eine
Heilungsmaschine. Lauft rechts die Treppe hoch
und sprecht oben mit dem Mann, der vor der Tiir
steht. Er lasst euch durch und im nachsten Raum
findet ihr Byte, der jetzt etwas Zeit benotigt, um
die CD Rom zu 6ffnen. Derweil solltet ihr mit
seinem Mitarbeiter Watt zu einem gewissen
Grand fahren, der Ort ist neu eingezeichnet.

Wiistenplatz

Verfolgt die Gesprache und lasst euch zeigen, wie
man Poké-Snacks auslegt, um wilde Pokémon
einfangen zu konnen. AuBer an diesem Ort kdnnt
ihr noch am Oasenplatz und am Hohlenplatz
Snacks auslegen. Hier trefft ihr auch zwei
merkwiirdige Typen, Ploed und Heyn, die euch
bestimmt schon in Pyritus aufgefallen sind. Redet
mit ihnen und lernt ihren Boss, D. Queen, kennen,
der euch gleich zum Kampf herausfordert. Nach
einem Sieg kénnt ihr vom Boden das Queenradar
aufheben. Lest die Anleitung und kurz darauf
erhaltet ihr von Byte eine E-Mail, dass er mit der
CD-Rom fertig ist. Also, auf nach Pyritus.

Pyritus

Bei eurer Ankunft im ONBS, seht ihr schon
das Desaster — die Crypto haben den TV-Sender
uberfallen. Erledigt alle Angreifer und befreit die
Geiseln, die in den Biiros gefangen gehalten
werden. Begebt euch dann aufs Dach zu Byte
und bekampft auch hier alle Gegner. Von Nett
erhaltet ihr den Hinweis, nach Phenac zu fahren,
denn dort treiben die Crypto auch ihr Unwesen.

Phenac

Sprecht mit der Frau am Ortseingang und ihr
erhaltet von ihr eine CD-Box, sowie die Kampf
CDs: 01, 07 und 20. Fahrt mit diesen zu dem
neuen Ort auf eurer Karte.

Largha-Turm

Betretet das Gebdude und fahrt mit der
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Plattform, die sich hinter der mittleren Tiir
befindet. Redet mit der Frau hinter dem Tresen
rechts und erledigt dann die drei Simulations-
kampfe von den Kampf CDs nach Anleitung.
Danach konnt ihr zurtick nach Phenac fahren
und jetzt die Stadt betreten.

Phenac

Anscheinend sind die meisten Bewohner nicht
da. Lauft an dem Rondell die Treppe hinauf und
geht zu dem Haus des Blrgermeisters auf der
linken Seite. Sprecht drinnen mit der jungen Frau,
die euch erzahlt, dass der Blrgermeister auch
nicht da ist. Sie lasst euch nicht die Treppe hoch-
gehen, mochte aber unbedingt Musik héren. Geht
also wieder hinaus und betretet das Haus auf der
anderen Seite.Nehmt hier vom Tisch die Musik-CD
und bringt sie der jungen Frau im Biirgermeister-
haus. Sie hért sich die Musik gleich an und ihr
konnt unbemerkt die Treppe hinauf laufen. Oben
findet ihr neben dem Bett einen Zettel. Es handelt
sich hier um einen Brief vom Biirgermeister an
Primus. Lest ihn und pl6tzlich steht die Frau hinter
euch, die sich nun in eine Crypto-Kdmpferin
verwandelt hat. Kdmpft gegen sie und lauft dann
wieder nach unten, wo euch schon der néchste
Gegner erwartet. Sobald ihr danach das Haus
verlasst, kommen aus dem Pre Gym-Gebéude
gleich sechs Primus. Sie verteilen sich quer tiber
den Ort und wenn ihr sie ansprecht, verwandeln
sie sich in die Hexagon Briider.

Ilhr misst nun den gesamten Ort, auch die
Gebaude, von den teilweise verkleideten Crypto
befreien. Auch im Pre Gym und im Kolosseum
findet ihr einige von ihnen. Einer der Gegner im
Pre Gym gibt euch den Hinweis, dass ihr eine
Liftkarte benotigt, um hier in das untere Stock-
werk zu gelangen. Im Kolosseum trefft ihr dann
auf Marcia vom ONBS, die Sif interviewt. Er und
sein Helfer sind dann auch eure nichsten Geg-
ner. Nach dem Kampf verschwindet Sif, und auf
dem Boden liegt die gesuchte Liftkarte. Geht
nun ins Pre Gym und verwendet den Schliissel
am Schreibtisch auf der rechten Seite, wo sich
die Steuerung fiir den Lift befindet. Steigt in den
in der Mitte hochgefahrenen Aufzug und fahrt
nach unten. Hier befinden sich nun alle vermiss-
ten Bewohner der Stadt, einschlieBlich des Biir-
germeisters. Redet mit ihm und ihr lernt auch
den echten Primus kennen, der euch einen neu-
en Ort auf der Karte einzeichnet. Wenn ihr da-
nach noch einmal den Biirgermeister in seinem

Haus aufsucht, erhaltet ihr noch ein tolles Item,
das ihr euch nicht entgehen lassen solltet. Fahrt
nun zu dem unbekannten Ort in der Wiiste.

Unbekannter Ort

Unterwegs bleibt euer Scooter im Sand
stecken und ihr gelangt automatisch nach
Phenac zurtick. Sprecht noch einmal mit der Frau
am Ortseingang und ihr erhaltet eine Mail von
Byte, der euch bittet, nach Pyritus zu kommen.

Pyritus

Lauft wieder aufs Dach des ONBS Gebdudes,
um Byte zu treffen. Sein Vertreter Watt bittet euch,
einem GroRvater und seiner Enkelin bei der Su-
che nach einem verschollenen Pokémon behilf-
lich zu sein. Sprecht mit dem alten Mann, der
euch erzéhlt, dass sich das vermisste Pokémon
auf der entfiihrten Libra aufgehalten hat. Es han-
delt sich um eine Spezialziichtung, sieht aus wie
eine Topfpflanze und heiBt Mobai. Natiirlich wollt
ihr helfen und redet dann noch mit Watt und
Byte, die euch einen Tipp geben, wie ihr durch die
Wiiste kommt. Ihr solltet nun Junk in Porta Portus
aufsuchen, der euch das Ersatzteil verkauft hat.

Porta Portus

Geht in Junk’s Shop und redet mit ihm. Nur sein
GroRvater kann euch helfen, und der befindet
sich im Anwesen von Dr. Abakus.

Abakus Anwesen

Kaum wollt ihr das Haus betreten, taucht
auch schon wieder Calvin auf und will kimpfen.
Danach kommt Abakus persénlich aus dem
Haus, lasst Calvin einen groBen Roboter holen
und der Kampf geht in die néchste Runde. Nach
dem Sieg konnt ihr den GroBvater im Haus
suchen gehen. Links befindet sich das Biiro von
Abakus. In dem Raum auf der rechten Seite ist
eine weitere Tiir. Bevor ihr durchgehen konnt,
redet der Doktor noch kurz mit euch. Steigt dann
hinter der Tur in den Aufzug mit dem Pfeil und
fahrt nach unten, wo ihr Altwart, Junks Grof3-
vater, findet. Sprecht ihn an und ihr gelangt
automatisch nach Porta Portus zurtick und euer
Scooter ist fir den Wiistentrip geristet.

Mysteridser Ort

Ihr seht nun vor euch die entfiihrte und hier
gestrandete Libra. Betretet sie durch die Offnung
im Rumpf und verschiebt hier die Kiste einmal
nach vorne, damit ein Weg zu der Treppe
entsteht. Lauft im ndchsten Gang eine weitere
Treppe hinauf und hier trefft ihr auf drei Typen:
Zwei hauen schon vorher ab und gegen den
dritten musst ihr kampfen. Nach einem Sieg
kommt ein Mann von der Schiffsbesatzung zu
euch und bittet euch, unten im Schiff einmal
nachzusehen, woher die seltsamen Gerdusche
kommen. Nattirlich wollt ihr ihm helfen und geht
nun rechts die Treppe hinunter. Folgt dem Weg
bis in den Laderaum und verschiebt dabei die

Kisten immer so, dass ein Weg entsteht. Im
Laderaum seht ihr den Krachmacher, es ist
Mobai, das vermisste Pokémon des kleinen
Médchens aus Bytes Biiro. Versucht ihr es zu
schnappen, rennt es immer ein Stiick weg und
wenn ihr euch langsam anschleichen wollt,
erhaltet ihr kurz vor ihm eine E-Mail und das
Signal verscheucht Mobai. Kehrt zu dem
Schiffsmechaniker zurtick und berichtet ihm
alles. Er gibt euch den Tipp, Mobai an Stellen zu
suchen, wo sich wilde Pokémon aufhalten und
ihr Snacks auslegen kénnt, diese Stellen kennt
ihr ja. Verlasst nun das Schiff und drauen
erwarten euch einige Mitglieder vom Team Krall,
die euch mit Schlafpulver auBer Gefecht setzen,
um eure Snag-Machine zu stehlen. Ihr wacht bei
dem Mechaniker wieder auf, erzéhlt ihm die
Geschichte und er zeichnet einen neuen Ort auf
eurer Karte ein. Fahrt also dorthin.

Unbekannter Ort
( Crypto Festung )

Verfolgt ein Gesprach zwischen zwei Scher-
gen vom Team Krall und Dolf. Nachdem die Kralls
abgehauen sind, musst ihr gegen Dolf kampfen.
Danach erhaltet ihr eine Mail von Lenny aus dem
ONBS-Gebdude, der euch bittet, so schnell wie
maglich zu kommen.

Pyritus

Begebt euch in Lennys Biiro und erzéhlt ihm
die Sache mit der Snag-Machine. Er bittet euch,
fir das ONBS einige Infos einzuholen und
zeichnet euch einen neuen Ort auf der Karte
ein. Dort musst ihr mit einem Mann namens
Horaz sprechen.

Wiistenba

Seht mal, wer da herauskommt: Ploed und
Heyn, dann kann D. Queen natiirlich auch nicht
weit sein und er fordert euch auch gleich heraus.
Betretet dann den Waggon und redet mit Horaz,
der ganz links in der Ecke steht. lhr erhaltet von
ihm Infos und ein Schatten-Pokémon. Bei dem
Wirt hinter der Theke konnt ihr Pokéballe und
andere Items kaufen. Beim Hinausgehen erhaltet
ihr eine E-Mail von Lenny:seine Leute haben das
Versteck vom Team Krall gefunden. Horaz mar-
kiert den Ort auf eurer Karte und ihr kdnnt den
Waggon wieder verlassen. Drau8en spricht euch
Trainer Willy an und mochte gegen euch
ké@mpfen. Fahrt danach zu dem neuen Ort.

Team Krall Versteck
Betretet das zerfallene Gebaude durch den
Eingang vor euch und besiegt drinnen alle
Gegner, die euch auf eurem Weg begegnen:Bi :
sofort nach rechts ab, wo ihr auch eine Heilun
maschine findet. Lauft von hier aus geradeays
durch die Tir und dann gegentiber durch da
Loch in der Wand. Nun nach links und dort die
Treppe hoch. Geht nach rechts durch die Tir und
lauft die ndchste Treppe hinunteg Geht un
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eine weitere Treppe wieder hinauf und ihr ge-
langt zum Boss der Truppe. Bevor ihr diesen be-
siegen konnt, folgt allerdings erst ein Match
gegen seinen Gehilfen Brutus und dann erst
gegen den Boss Drakrall. lhr erhaltet eure Snag-
Machine zurtick und auch noch Drakalls Schliis-
sel. Verlasst das Gebdude und geht draufen links
durch den Seiteneingang. Hier steht eine ver-
schlossene Truhe, die ihr mit Drakalls Schltissel
offnen konnt. Wenn ihr vorher innerhalb des
Gebaudes noch nicht an dieser Truhe wart, misst
ihr dies nun nachholen, denn dann kommt ihr
von aufen nicht mehr dran. Fahrt nun als nachs-
tes zur Crypto-Festung.

Crypto-Festung

Es bleibt euch nicht erspart, schon wieder
gegen Dolf zu kdampfen, aber danach verschwin-
det er endlich. Geht zu der langen Treppe, die in
die Pyramide fiihrt, und zwei ziemlich breite
Typen stellen sich euch in Weg. Sie schicken euch
zwar weg, aber ihr misst es noch einmal versu-
chen. Wenn dann einer der beiden fragt, ob er
euch aus dem Fernsehen kennen kénnte, beant-
wortet die Frage mit “Ja” und das Team Krall
taucht auf und hilft euch, indem es mit dem
berithmten Schlafpulver die beiden auBer Ge-
fecht setzt. Lauft nun die lange Rampe hinauf
und betretet die Pyramide. Wendet euch nach
rechts, folgt dem Gang und geht hier die Treppe
hoch. Oben steht sofort eine Heilungsmaschine.
Lauft den folgenden Gang in die untere Richtung
entlang und verschiebt dort die groe Holzkiste.
Geht uber den frei gewordenen Weg links zur
néchsten Treppe. Ihr gelangt in einen Bereich mit
zwei Tiren, auf der einen ist ein Mond und auf
der anderen eine Sonne eingezeichnet. Auf dem
Boden seht ihr die gleichen Symbole. Schiebt die
hier stehenden zwei Holzkisten auf die Symbole
und die Ttiren 6ffnen sich.

Hinter der Mondtr findet ihr eine Truhe und
hinter der Sonnenttir eine Treppe. Geht diese
hinauf und biegt oben nach links ab. Betretet
den Raum, in dem zwei Frauen sitzen und
benutzt hier die zweite Ttir, um auf die andere
Seite des Flures zu gelangen. Lauft nun nach
rechts und geht in das Labor, in dem der
Forscher Bosco steht. Nehmt hier vom Tisch den
Systemhebel und geht vor dem Biiro die Treppe
hinauf. Besiegt die zwei Wachen und lauft die
Stufen zur Pyramidenspitze hoch, wo sich die
Kontrollsteuerung befindet. Der Forscher der
hier steht, muss naturlich erst bekampft werden,
bevor ihr den Systemhebel an dem Kontrollpult
verwenden kénnt und damit die Stromversor-
gung einschaltet, damit die Anlage uberhitzt.
ann die Treppe wieder hinunter, der obere
implodiert und unten aus der Tur kommt ein
ptokdmpfer. Lauft, nachdem ihr ihn besiegt
abt, durch den nun offenen Eingang und ihr
trefft auf Olaf, der selbstverstiandlich auch
kémpfen mochte. Nach dem Duell erlebt ihr eine
Uperraschufg, denn auf dem Monitor seht ihr

Herrn Opulos, den kleinen alten Mann, der Sina
in Porta Portus geholfen hat. Er ist der Kopf der
Crypto und nennt sich nun GroBmeister Greevil.
Er nennt euch den Ort des Crypto-Hauptquar-
tiers: Citadark Isle, diese Insel liegt vor Porta
Portus. Nehmt nach dem Gesprach die Liste der
Schatten-Pokémon vom Schreibtisch, verlasst
das Gebaude und macht euch auf den Weg nach
Porta Portus.

Porta Portus

Sprecht wieder mit Junk und seinem
GroRvater Altwart im Maschinenshop und
erzéhlt ihnen alles. Sie stellen euch ihr Robo
Kyogre zur Verfiigung, einen sehr schnellen
Katamaran, mit dem ihr bequem zu der Insel
gelangt. Fahrt aber zunachst ins Hauptlabor.

Pokémon Hauptlabor

Sprecht mit Prof. Klein, der euch zu einem Ge-
heimgang fiihrt. Folgt ihm und nehmt euch aus
der Truhe einen Masterball, der eine 100%ige
Tref-ferchance hat. Kehrt nun zuriick nach Porta
Portus.

Porta Portus

Besteigt hier den Katamaran, der am
Landungssteg liegt und mach euch auf zu der
Vulkaninsel.

Citadark Isle

In der ganzen Anlage warten viele Kdmpfe
auf euch, macht euch also auf einiges gefasst.
Betretet nach dem ersten Kampf durch den
Eingang die Anlage und ihr findet gleich eine
Heilungsmaschine und einen PC. Geht nach
rechts durch die Tur und gleich durch zwei
weitere. Folgt nun dem Weg zu einem Fahrstuhl.
Dieser kommt hoch, ist aber nicht leer, Luzilla
steigt aus und greift euch an. Fahrt dann mit dem
Lift nach unten, geht vor euch durch die Tur, geht
links die Treppe hinauf und auf der anderen Seite
wieder hinunter. Lauft durch die letzte Ttir und
steigt dort in den Lift. Schiebt im nachsten
AuBenbereich alle weien, groBen Blocke in die
Lava, um einen Weg zu dem Durchgang rechts zu
basteln. In einer Hohle dahinter findet ihr hinter
einem Lavastrom eine Heilungsmaschine und
einen weiteren Durchgang. Hier gelangt ihr zu
einem PC und einem Aufzug. Im ndchsten
Bereich misst ihr euch den Weg zum linken
Hohleneingang freikimpfen und in dieser Hohle
wieder den Lift benutzen. Steigt auf die mobile
Plattform links von euch und folgt damit dem
Weg nach drauBen, um rechts durch einen
Héhleneingang auf die andere Seite zu gelangen.

Benutzt hier wieder mobile Plattformen, um
zu einem Lift zu gelangen. Nun misst ihr mit Hilfe
der bunten Schranken die Haken ergreifen, die
euch auf die andere Seite bringen. Der Haken an
der roten Schranke bringt euch zur néchsten
roten Schranke, der gelbe zur gelben usw. Steigt
am Ende in den néchsten Aufzug und oben steht

ihr in einem Raum mit mehreren leuchtenden

Offnungen im Boden. lhr konnt euch da
_ eine Etage tiefer auf die Plattformen mit de
Haken fallen lassen und noch einige Truhen
offnen, an die ihr vorher nicht herangekommen
seid. Euer weiterer Weg fiihrt euch oben an der
Wand entlang nach rechts, an der Scheibe vorbei,
zum nachsten Lift, der euch auf den Gipfel des \
Vulkans bringt. Hier oben steigt aus dem linken
Aufzug Sif, euer nachster grofRer Gegner. Mit dem
Aufzug, aus dem Sif kam, kénnt ihr wieder zum
FuBl des Vulkans gelangen und seid sofort bei
eurem Boot, um vielleicht noch ein paar Einkaufe
zu machen. Ansonsten muisst ihr auf dem Gipfel
den Weg entlanglaufen, in Richtung des dort er-
richteten Gebaudes.Vor dem Eingang dort erwar-
tet euch Lucius, einer der Leibwéchter des GroB-
meisters, an dem ihr ohne ein Kdmpfchen natiir-
lich auch nicht vorbeikommt. Nach einem Sieg
konnt ihr das Gebaude betreten und findet gleich
am Anfang eine Heilungsmaschine und einen PC.
Lauft dann durch die Tir hinter der Herr
Opulos, alias GroBmeister Greevil sitzt. Nach dem
Gesprach errichtet er vor euch eine undurch-
dringliche Glaswand, die ihr nicht Gberwinden
konnt. Geht also zunachst erst wieder hinaus und
wendet euch sofort nach links zu einem Lift, aus
dem Olaf steigt. Nach dem Kampf mit ihm kénnt
ihr nun diesen Aufzug benutzen und nach unten
fahren. Nehmt im folgenden Gang den néchsten
Lift nach oben und geht hier durch die Tur, die
euch direkt zum GroBmeister und seinem Helfer
Rufus fiihrt. Kdmpft nun gegen ihn und er senkt
die Glaswand, damit ihr schneller zur Heilungs-
maschine kommt. Geht dann vom groen Haupt-
raum aus nach links, dort durch die Tir und fahrt
mit dem Aufzug um dort auf den GroBmeister zu
treffen, der euch das riesige Schatten-Pokémon
Lugia, Codename: XD001, auf den Hals hetzt.
Dieses konnt ihr mit dem Masterball, den ihr von
Prof. Klein erhalten habt, hervorragend fangen.
Habt ihr es besiegt oder gefangen, kampft ihr
gegen den GroBmeister personlich. Dieser hat
relativ starke Schatten-Pokémon und eure sollten
schon mindestens Level 50 erreicht haben, damit
ihr diesen Kampf gewinnt. Verfolgt danach die
Sequenz und die Gespréche und ihr werdet noch
eine kleine Uberraschung erleben. Nun habt ihr
nicht nur die Orre Region vor einer Schreckens-
herrschaft bewahrt, sondern auch alle Pokémon
gerettet. Ganz Orre feiert und ihr kénnt stolz auf
euch sein.
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KING KONG

Wie wird man mit einem verliebten
Riesengorilla fertig? Hier steht's!

Ny
g\%u}_ﬂ

Die Venture

Das erste Level ist quasi eine Art Intro. Hier
konnt ihr nicht viel tun, auBer in der Gegend
herumzuschauen. Nutzen wir die Gelegenheit fiir
ein paar Grundsatzliche Dinge.

Ihr werdet wéhrend eures Abenteuer nicht
allzu viele Waffen finden, und diese auch nicht
mit bermaBig viel Munition. Normalerweise
reicht die Muni aber locker aus, auch wenn sie
manchmal extrem knapp erscheint. Wir hatten
zumindest keine Situation, wo wir mangels Muni-
tion ernst-hafte Probleme bekommen hitten.
Ergo: Geht ruhig etwas sparsam mit der Munition
um (gezielte Einzelschiisse statt wildem Ge-
ballere), ihr muisst aber auch nicht damit geizen.

Die Tiere auf der Insel fressen sich gegenseitig
auf. Das kénnt und miisst ihr manchmal ausnut-
zen. Wenn zum Beispiel eine Riesenfledermaus
gerade einen erlegten Riesenskorpion verspeist,
konnt ihr ungesehen vorbei huschen. Spart
Munition. Nattirlich solltet ihr nicht lénger in der
Nahe verweilen und bléd herumtanzen.

Habt ihr keine Schusswaffen, nehmt ihr Spee-
re. Oder was sich im erweiterten Sinne als “Speer”
definieren lasst. Normalerweise liegen diese in
Hulle und Fulle tberall rum. Wird es doch mal
knapp, kénnt ihr es auch wagen, benutzte Speere
aus den Tieren wieder herauszuziehen und noch-
mals zu benutzen - gerne auch mehrmals gegen
ein und dasselbe Tier. Speere sind auf kurze

Distanz am wirkungsvollsten. Weit entfernte Ziele
mogt ihr vielleicht treffen, wenn ihr gut zielt - ihr
richtet aber keinen nennenswerten Schaden an.

Speere werden auch oft benutzt, um ein Feuer
zu entfachen. Entweder zlindet ihr die Speere an
vorhandenen Feuerstellen selbst an, oder ihr werft
sie auf die hier und da hédngenden brennenden
Totenschédel, die dann herunterfallen und das
Gebusch unter ihnen entziinden. Meistens ist das
notig, um weiter voranzu-kommen, mitunter
konnt ihr so auch ein paar Kriechtiere oder gar
Dinos erledigen. Passt aber auf, dass ihr selbst
nicht vom Feuer erfasst werdet.

Skull Island

Nach der dramatischen Einstiegsszene findet
ihr euch auf Skull Island wieder. Folgt euren
Kollegen die Treppe rauf und in die Hohle. Nehmt
von Hayes die Knarre. Erledigt die Riesenkrabben,
geht durch die Hohle und drauen weiter den
Weg entlang. Greift den Griff am Pfosten und
bewegt ihn nach vorne. Wahrend Ann ein paar
Schreie tibt, greifen pl6tzlich noch mehr Krabben
an - und ein Riesenexemplar aus dem Meer.
Schief3t der Bestie unter den Panzer ins Maul, um
sie zu toten. Das Tor offnet sich, weiter geht's.
Unterwegs findet ihr ein Gewehr. Nach ein paar
weiteren Krab-ben steht ihr vor einem
verschlossenen Tor. Nehmt den Balken auf, um
ihn als Hebel zu benutzen.

Nekropolis

Lauft tber die Briicke, nehmt einen Knochen
auf und holt mit ihm die Kiste runter. Etwas weiter
schnappt ihr euch einen Speer, ziindet ihn an und
fackelt das Gebiisch ab. In der Grabkammer wer-
det ihr von TausendfuBlern angegriffen. Werft mit
dem brennenden Speer, ansonsten helfen halt
Schusswaffen. Holt euren Speer zuriick und folgt
weiter dem Weg, auf dem ihr euch immer mal
wieder gegen Kriechtiere zur Wehr setzen miisst.
Nehmt von Hayes den Revolver, lauft Gber die
Holzbriicke und gebt Ann Feuerschutz. Oben
lauft ihr mit Ann'weiter und ziindet das Gebiisch
an. Ann o&ffnet die Ttir, eventuell musst ihr sie be-
schiitzen. Im Raum dahinter schieB3t ihr auf die
Maden, um die Spinn abzulenken und
weiterzulaufen.

Skorpione

Lauft voran bis zur Siedlung. Ann klettert zum
Feuer hoch, ihr beschiitzt sie vor den Riesenfle-
derméausen. Nachdem das Gebiisch weg ge-
brannt ist, schwimmt ihr durch den Fluss. Ann
beschiitzt euch von oben. Wieder drauBen bahnt
ihr euch einen Weg durch das Gebiisch (Vorsicht,
Skorpione!) und brennt bei néchster Gelegenheit
groBziigig alles nieder. Weiter oben werft bzw.
schieBt ihr auf den brennenden Schadel, wo-
durch er herunterfallt und den Weg frei brennt.
Dahinter trefft ihr eure Kollegen wieder, nehmt
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von ihnen das Scharfschiitzengewehr und geht
tber die Briicke.

Die Mauer

Ein paar Meter weiter kommt das eben erwor-
bene Gewehr zum Einsatz. Schieft auf die
brennenden Schéadel, wodurch das ganze Gelan-
de abbrennt — und die Tiere gleich mit. Geht
runter und folgt weiter dem Weg. Ann bemerkt,
dass ihr nicht allein seid. Legt wieder ein kleines
Feuerchen, so dass ihr weiterkdnnt. Ihr gelangt
wieder an ein groReres Tor, welches Ann 6ffnen
kann. Dahinter ist ein weiteres, groBeres Tor. lhr
schwimmt durch den Timpel und Ann 6ffnet das
Tor. Dahinter werdet ihr von den Inselbewohnern
in Empfang genommen.

Das Opfer

Die folgende Szene ist bekannt: Ann wird dem
groRen Affen geopfert. lhr seid dagegen ziemlich
machtlos, denn ihr seid gefesselt. Nachdem Ann
weggeschleppt wurde, erscheint plotzlich Carl
und holt euch aus der Klemme. Folgt ihm, bis ihr
zu einem Tor gelangt. Von links kommt ein etwas
kleinerer Saurier.Er ist sehr schnell und sein Biss ist
todlich, also sucht in den Géngen Schutz und
werft mit Speeren nach ihm. Carl hat die Ruhe
weg und halt euren Todeskampf mit der Film-
kamera fest... Sucht einen Hebel fiir den Offnungs-
mechanismus. Unter einem der brennenden
Schédel findet ihr ihn, ihr miisst zuvor das Ge-
biisch weg brennen. Offnet das Tor und geht
weiter zur Feuerstelle.

Auf den Spuren von Kong

Carl hért Ann schreien, also folgt ihm. Schon
bald hért auch ihr ihre Hilfeschreie. Zusammen
mit Carl folgt ihr dem Weg und findet King Kong.
Folgt ihm, bis ihr auf eine Art Plateau trefft, wo Carl
von einem Flugsaurier geschnappt wird. Lauft
rechts runter, vor dem Wasserfall entlang und
brecht durch die Holz"tir Folgt weiter dem Weg
und erledigt ein paar Raptoren. Weiter geht's in
einen Bereich mit ein paar Fledermausen. Lauft
tiber die Holzplanken und in den Gang. Am an-
deren Ende erreicht ihr das Nest. Gliicklicherweise
héngt hier eine Kiste, in der ihr ein Gewehr findet.
Lauft tber die Holzbretter und kampft euch zum
Nest hoch. SchieBt die kleinen Flederméause ab.
und nehmt euch den dicken Brocken vor. Behaltet
ihn immer im Auge: Er kreist tiber euch und greift
dann stoBartig an - in diesem Moment feuert ihr
ab. Nach ein paar Schiissen ist das Vieh hintiber.
Carl, gerade noch dem Tod durch gefressen
werden enronnen, dreht noch schnell ein paar
Aufnahmen und lauft dann los - ihr hinterher. Ge-
meinsam offnetihr das Tor hinterm Wasserfall und
erreicht eine Feuerstelle.

Hayes
Folgt Carl bis zu einem Tor, das von Dinos
“bewacht” wird. Carl findet einen Unterschlupf,

wo ihr sicher seid. Beachtet die hangende Kiste
neben diesem Unterschlupf, darin findet ihr eine
Pistole. Mit dieser und ein paar Speeren und
Knochen erledigt ihr die Dinos. lhr braucht zwei
Hebel: Einer befindet sich links vom Tor hinter
dem Gestriipp, das ihr mit einem brennenden
Speer beseitigt. Der andere wird weiter oben von
Spinnen belagert (ihr seid zuvor dran vorbei
gelaufen). Mit-einem brennenden Speer verjagt
ihr die Spinnen und wartet, bis sie den Weg
wieder frei machen.Nun kénnt ihr das Tor &ffnen.
Dahinter-findet ihr eine Pistole und ein Gewehr.
Geht durch den Tempel und springt ins Wasser.
Folgt dem Flusslauf und dem Weg, unterwegs
mdsst ihr ein paar Tausendfifler erledigen.

In einer Hohle trefft ihr auf Hayes. Hm, ihr
braucht Feuer, aber es ist keins in greifbarer Nahe.
Passiert links den Wasserfall und versteckt euch
in den schmalen Géngen vor den Dinos. Mogelt
euch vorbei durch ein Wasserbecken zur Feuer-
stelle auf dem Felsvorsprung. Beeilung, denn die
Dinos tricksen euch aus. Lasst euch von Hayes
das Maschinengewehr zuwerfen, knallt die Dinos
ab und werft mit einem brennenden Speer in die
Biische, damit Hayes zu Carl gelangen kann. Die
beiden kommen zu euch, gemeinsam geht ihr
zum Tor. Der Hebel ist ganz in der Néhe und leicht
zu finden. Folgt euren beiden Kollegen und
schwimmt durch den Fluss. Am Ende findet ihr
eine Feuerstelle.

V-Rex

Lauft weiter euren Kollegen nach und sackt
unterwegs das Maschinengewehr ein. Schon
bald trefft ihr auf einen ausgewachsenen Vestato-
saurus Rex - ein Nachfahre des bekannten
Tyrannosaurus Rex. Die Jungs fliehen, ihr hinter-
her. Wahrend die beiden versuchen, das Tor zu
o6ffnen, schieBt ihr auf die beiden Flugsaurier, um
den V-Rex abzulenken. Lauft durch das Tor und
flieht weiter in das Becken. Plotzlich ertonen
Hilfeschreie von Ann, sie locken den V-Rex weg.
Verlasst das Becken, haltet euch links und nehmt
den Hebel mit. Folgt Hayes zu einem Tor. Dahinter
geht ihr tber die Briicke, welche unter euch
wegbricht. Geht den Weg hoch und durch den
Fels.Von hier an seid ihr auf euch allein gestellt.

Ann

Lauft voran und offnet die Kiste. Darin
befindet sich ein Maschinengewehr, was Arger
mit den anriickenden Raptoren vermeidet. Geht
ein wehig sparsam mit der Munition um. Ihr trefft
auf Ann und miisst sie beschiitzen. Lauft den
Weg entlang, achtet immer wieder auf Ann und
lauft durch den Tunnel. Am anderen Ende findet
ihr in einer Kiste eine Shotgun. Die ist hilfreich,
eure eigene Haut zu retten. Neben Raptoren gibt
es auch kleine Flederméuse, die immer mehr zu
werden scheinen. Am Ende wird Ann von einer
groRRen Fledermaus gefangen. Dagegen seid ihr
ziemlich machtlos, aber ihr groBer, pelziger

Beschiitzer ist schon zur Stelle. Schwupps, habt
ihr die Kontrolle tiber King Kong!

Kong

Die Einblendungen sagen euch, wie ihr euch
fortzubewegen habt. Zwischendurch msst ihr
mal ein paar kleinere Flattermanner abschiitteln.
Am Ende steht ihr dem fliegenden Entfihrer
Auge in Auge gegeniiber. Im Wut-Modus raumt
ihr ordentlich auf und drescht eurem Gegner eins.
iber, wenn er angreift. Nach erfolgreichem
Kampf reiB3t King Kong sein Opfer buchstablich in
Stiicke. Problem eins ist geldst, bleibt Problem
zwei: Ann einfangen. Also wieder runter und
ordentlich auf die Tube driicken, denn Ann wird
von Raptoren gejagt. Kein Problem fiir King
Kongs Pranken. Am Ende nehmt ihr Ann auf, die
Alte schreit wie am Spie8 und die Kontrolle
wechselt wieder zu Jack.

Der Canyon

Jau, vorwarts, Waffe mitnehmen und nach
rechts in die kleine Hohle, um durch die Fenster
fir Ruhe zu sorgen. Dann drauBen auf den
Brettern entlang und weiter geradeaus. Bevor ihr
euch tber die Briicke wagt, biegt rechts ab und
sackt das Gewehr ein. So, nun zuriick zur Briicke...
schief3t vorerst so viele Fledermause wie moglich
weg und lauft dann riiber. Weiter den Gang
entlang und durchs Wasser, wo euch eine Bronto-
saurus-Herde entgegen kommt. Lasst sie ziehen
und stapft weiter durch das Wasser. Nutzt die
Speere und die Feuerstelle, um das Gestriipp weg
zu brennen. Die Treppe rauf und weiter tiber die
Briicke. GenieBt die Aussicht und geht auf der
anderen Seite durch den Wasserfall, aber vorher
die Kiste pfliicken, in der sich Waffennachschub
befindet. In den folgenden Hohlen habt ihr es mit
tiberraschend angreifenden TausendftiBlern zu
tun. Geht sparsam mit der Munition um, ihr
braucht sie spater noch. Nach einem kurzen
Flussbad warten Skorpione und Fledermause auf
euch. Tétet die Skorpione, dann sind die Fleder-
mause abgelenkt. Die Holzbretter sind von
Spinnen bewacht. Schaut nach unten und
schieft die TausendfiiBler ab, damit die Spinnen
sich auf sie sttirzen und ihr freie Bahn habt.

TausendfiiBer

DrauBen trefft ihr eure Kollegen wieder. Be-
schutzt sie vor den angreifenden Viechern und
geht links hinab. Vorsicht, an der Briicke werdet
ihr von Flederméusen angegriffen. Also schiet
sie lieber schon vorher aus der Entfernung ab.
Zwischendurch findet ihr Munition und msst
eure Kumpel erneut beschuitzen. Geht weiter
tiber die Briicke und durch den Gang. Ein paar
TausendfiiBler und Krabben, danach trefft ihr mit
Carl und Hayes zusammen. Aha, wieder Stock-
chen suchen. Der Hebel ist hinter Dornenbii-
schen, aber kein Feuer in der Nahe. Lauft zuriick,
geht durch den Wasserfall, dreht euch um und
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seht nach rechts oben. Ah, Feuer! Schiet den
Schadel ab, woraufhin unten die Feuerstelle
entziindet wird. Einen brennenden Speer kénnt
ihr aber nicht durch den Wasserfall tragen. Also
werft den Speer links vom Wasserfall auf die
Feuerstelle dahinter. Nun kénnt ihr das Feuer zu
den Dornenbiischen tragen und das Tor 6ffnen.
Last euch von Hayes die Shotgun geben, bevor
ihr hindurch geht. :

Brontosaurus

Folgt den Brontosauriern zu einer weit
entfernten Feuerstelle - unterwegs trefft ihr auf
den einen oder anderen Raptoren. Die Brontos
laufen zweispurig, in der Mitte habt ihr Ruhe. Habt
ihr das Feuer gefunden, macht die Brontoherde
eine Pause, was euch zumindest vorerst den
Riickzug erleichtert. Brennt euch bei Bedarf den
Weg frei und ziindet unterwegs die Feuerstellen
an. Ach ja, ein paar kleinere Saurier rocken hier
auch noch rum. Auf halbem Weg zuriick, kommen
auch wieder Brontos angertickt. Erreicht ihr euer
Ziel, entdeckt ihr den Grund fiir die Unruhe: Ein V-
Rex! Ziindet schnell die Biische an und fliichtet in
die Hohle,

Jimmy

So denn, immer brav den Jungs hinterher,
unterwegs alles an Waffen einsacken und die
Angreifer abwehren. Lasst die Kollegen ruhig die
Drecksarbeit machen und greift nur an, wenn ihr
selbst direkt angegriffen werdet. bzw. einer von
den anderen erkennbare Schwierigkeiten hat.
Etwas weiter trefft ihr auf ein Mitglied eures
Teams und helft ihm gegen die Saurier. Weiter
geht die Hatz, bis ihr in eine Falle gelockt werdet.
Eine Horde Raptoren greift euch an. Gliicklicher-
weise genligt ein Schuss pro Tier und eigentlich
solltet ihr auch genug Munition haben, greift
aber ruhig ofter mal nach einem Speer. Keine
Atempause, ihr werdet von den Inselbewohnern
angegriffen. Lauft weiter, schnappt euch einen
brennenden Speer und legt ein Feuerchen. Lauft
tiber den Baumstamm zum anderen Ufer und
rettet euch aufs FloB.

Auf dem FloB

Es wird sich kaum vermeiden lassen, dass ihr
ein paar Mal von den Speeren eurer Angreifer
getroffen werdet. Greift selbst zu Speeren, ziindet
sie an und werft sie in die Biische am Ufer, damit
die Briicken einstiirzen. Bedenkt die Flugbahn
des Speers, also zielt bei weiten Wiirfen etwas
hoher. Schusswaffen braucht ihr hier nicht.

Stromschnellen

Nachdem ihr die menschlichen Inselbewoh-
ner hinter euch gelassen habt, taucht plétzlich
ein V-Rex auf. Seine Schnappversuche wehrt ihr
mit brennenden Speeren ab. Dummerweise
kommt noch ein zweiter V-Rex hinzu. Hurra, und
noch ein paar Fledermause. Schieft diese ab, sie
lenken die Dinos ab. Verballert keine Munition,

sondern schieBt nur auf die Dinos, wenn sie nach
euch schnappen. Ihr fahrt durch einen Tunnel,
einer der Saurier erwartet euch am anderen
Ende. Ihr treibt direkt auf ihn zu, doch urplétzlich
taucht unerwartete Hilfe auf..

Der Kampf

Wenn King Kong gegen einen V-Rex kampft,
gibt’s ein Erdbeben auBerhalb der Richterskala!
Setzt Ann ab und gebt dem Saurier Saures!
Nachdem Dino Nummer eins erledigt ist, macht
ihr auch auf die Verfolgung nach Ann, denn die
Tante ist natUrlich abgehauen. So eine Jagd kennt
ihr ja bereits. Zwischendurch verhaut ihr ein paar
kleinere Dinos und am Ende zwei groRe. Jawoll,
schon habt ihr eure Ann wieder.

Siimpfe

Weiter mit dem Filmteam. Um die Kiste mit
dem Gewehr zu erhalten, msst ihr nattrlich erst
das Gestriipp weg brennen. Handpistole mit 170
Schuss oder Gewehr mit 100 Schuss? Da ihr euch
hier oft gegenseitig beschtitzen miisst, ist wohl
das Gewehr besser. Also dann, auf durch den
Sumpf! Eure Kollegen erweisen sich dabei als
durchaus brauchbare Schiitzenhilfe. Zwischen-
durch msst ihr mal wieder den Weg frei brennen,
anschlieBend den Jungs Feuerschutz geben und
schlieBlich selbst den Fluss durchqueren.

Vom V-Rex gejagt

Und schon wieder als King Kong. Verhaut die
Viecher und klettert den Pfeiler hinauf, um Ann
oben abzusetzen. Sie brennt ein Tor auf, worauf-
hin ihr die Felswand hochklettert und Ann folgt.
Habt ihr sie erreicht, nehmt ihr sie auf, klettert
einhdndig weiter, bis ihr zu einer Wand kommt,
die ihr nicht erklimmen kénnt. Brecht links durch
das Holztor und setzt Ann ab, damit sie einen
Speer anziinden kann. Nehmt sie wieder auf,
Klettert den Pfeiler hoch und setzt Ann oben ab.
Ist der Weg frei, klettert ihr hinauf. Ann ist schon
wieder abgehauen, also schnell hinterher. Die
Gute rennt geradewegs in ihr Verderben in Form
von zwei V-Rexen. Erledigt sie und stemmt den
umgesttrzten Pfeiler weg, um Ann zu retten.
Zuriick zu den Menschen.

Der Stamm

Ihr kénnt nicht viel tun - Affchen schmeift
Baumstamm um und ihr fallt in die Tiefe.Nachdem
ihr euch wieder aufgerappelt habt, schwimmt ihr
stromabwarts, hért ein bisschen den anderen
dreien zu und folgt dem Weg, um Ann zu retten.

Die Eingeborenen

Ein &hnliches Anliegen hat auch King Kong,
allerdings muss er Ann vor Sauriern retten. Und
sich nebenbei gegen die Inselbewohner wehren.
Die sollten aber kein Problem sein, indem ihr
Baumstamm, Steinplatte oder tote Saurier auf sie
schmeiBt. Ist Ruhe eingekehrt, stemmt ihr den
Riegel des Tors auf. Nehmt Ann mit und lauft ein

bisschen Amok. Ihr gelangt etwas spéater an eine
Art Festung. Setzt Ann ab, sie klettert hinauf und
macht euch den Weg frei, wahrend ihr euch ge-
gen die Angreifer zur Wehr setzt. Oben sammelt
ihr Ann wieder auf und klettert weiter. Operation
Hinkelstein macht das Tor frei, dummerweise
gibt’s dahinter eine bose Uberraschung.

Anns Rettung

Als Jack stapft ihr durch den Fluss und biegt
drauBen nach links ab. Folgt dem Weg und dem
Fluss, geradewegs zwischen den Beinen des
Sauriers hindurch. Werft einen oder zwei Speere
in sein Gesicht, um ihn kurz abzulenken. Lauft
weiter, Ann wird irgendwas von einem Tor faseln.
Wahrend sie besagtes Tor 6ffnet, spielt ihr ein
bisschen mit dem Dino. Versteckt euch zwischen
den Ruinen und werft ab und an mal einen Speer.
Im letzten Moment ist das Tor offen, nix wie hin-
durch! Weiter voran, den Felsen hinauf, um oben
dann Ann hinaufzuziehen. Nun ist erst mal Ruhe,
folgt dem Weg, bis ihr auf eure Kollegen trefft.

Folgt einfach dem Weg, der zeitweise
ein Fluss ist.

Venatosaurus

Lauft die Treppe hoch, holt dort die Kiste
runter und verteidigt euch mit der Shotgun gegen
die anrtickenden Dinos. Nachdem die Viecher
erledigt sind, braucht ihr einen zweiten Hebel und
Feuer. Folgt Ann in eine Hohle. Gegen die Gegner
dort kommt ihr mit Speeren klar. Wieder drauRen
springt ihr runter ins Wasser und schwimmt auf
die Insel. Knallt ein paar Krabben ab, ziindet einen
Speer an und werft ihn in die Urne rechts vom
Wasserfall. Klettert wieder hoch und macht euch
auf den Riickweg. Ann ist so freundlich und
zlindet unterwegs die Feuerstellen an, wihrend
ihr die Gegner bekampft. Tragt das Feuer zuriick
zu den anderen und brennt das Gestriipp weg.
Danach geht ihr mit Ann in die zweite Hohle. Ein
paar Kriechtiere, ein kleiner Dino... alles kein
Problem. Ihr gelangt an eine Art Lichtung, auf der
sich die Viecher gegenseitig auffressen. Ihr kénnt
die Sache mit.ein paar brennenden Speeren etwas
beschleunigen, dann gibt’s lecker gegrillten Dino.
Springt runter, lauft die Treppe rauf, schnappt euch
den Hebel und rennt schnell wieder zuriick in die
Ecke rechts unten durch die “Gitter” und zuriick in
die Haupthalle, wo ihr nun das Tor 6ffnen und das
Kapitel beenden kénnt.

Im Schiamm

Lauft voran und durch den Fluss zur Feuer-
stelle. Mit einem brennenden Speer vertreibt ihr
die Spinnen, einen zweiten tragt ihr zu euren
Kollegen, um den Durchgang weg zu brennen.
Beim Durchqueren des Flusses misst ihr euch
wieder gegenseitig beschiitzen - kennt ihr ja.
Lauft die Treppe hoch, wo ein paar Fledermause
kreisen. Versteckt euch mit den anderen in einer

NGAMES | Januar/Marz 2006




Ecke, von dort kénntiihr relativ unbeschadet die
ersten Angreife abwehren. Um den dicken Bro-
cken zu erledigen, misst ihr allerdings auf das
mittlere Plateau hinaufklettern. Behaltet dir groRe
Fledermaus immer im Auge und werft mit den
Speeren nicht zu spat. Ein paar Speere reichen,
spart hier lieber eure Waffenmunition. Weiter
geht’s durch den Sumpf. Ihr gelangt in eine Art
Hohle (mehr so eine halb abgesoffene Ruine), in
der ihr euch den Weg frei schlagen miisst. Geht
hier sehrvorsichtig vor, denn im Wasser lauern
viele Gefahren. Zum Gliick liegen hier genug
Speere rum.

Ruf nach Kong

Tja, wére ja auch zu schén gewesen, wenn es
mit der Rettung klappen wirde. Dummerweise
kommt euch ein V-Rex in die Quere. Also nehmt
die Beine in die Hand und lauft um euer Leben.
Ihr geratet in eine Sackgasse und erkennt, dass
ihr gegen dieses Ungetiim nichts ausrichten
kénnt. Aber Ann kennt jemanden, der euch
helfen kann... Wéhrend sie einen der beiden
Pfeiler hochklettert, um Kong zu rufen, lenkt ihr
den Saurier ab, indem ihr die Fledermause ab-
schieBt. Maglichst nicht alle direkt nacheinander,
sondern mit ein paar Momenten Abstand, um
den Dino dauerhaft zu beschéaftigen. Haltet
solang durch, bis der groBe, starke Retter
aufkreuzt.

Kong kommt zu Hilfe

Jau, mit Kong verprigelt ihr den V-Rex,
woraufhin Ann von Flederméusen entfiihrt wird.
Eile ist angesagt, denn allzu lang hélt Ann in den
Klauen ihrer Entfiihrer nicht aus. Am Ende miisst
ihr zwei Riesenflederméduse verdreschen. Geht
weiter durch das Tor (Ann nicht vergessen!) bis
zum Lavasee. Klettert hinab, springt in der Mitte
nach rechts auf die “Saule” riiber und von dort
aus geradeaus an die rettende Felswand. Kurz
darauf warten wieder zwei V-Rexe. Setzt Ann auf
dem Baum ab und erteilt den beiden eine Tracht
Priigel. Huch, noch ein dritter. Auch der kriegt
Haue, danach sammelt ihr Ann wieder auf und
lauft stromaufwarts in Sicherheit.

Zum Flugzeuy

Tja, das war's dann fiir Hayes. Lauft mit Jimmy:
davon, putzt ein paar Dinos weg und &ffnet das
Tor. In der Ferne seht ihr das rettende Wasserflug-
zeug parken. Dazwischen liegen aber noch eine:
Handvoll Dinos und Fledermause. Auf halbem
Weg findet ihr Feuer, womit ihr euch den rest-
lichen Weg frei bahnt. Mit Hilfe einer Waffenkiste
erreicht ihr das Flugzeug. Jimmy fliegt davon, ihr
bleibt aber zuriick, da ihr ja vorher noch Ann
retten miisst.

Zum Nest :
Also dann, auf zur Rettung der blonden Maid!

Frohen Mutes voran, die Knarre eingesackt und

den Fluss tiberquert. Eine neue Fledermaus-

gattung erwartet euch, in der Regel reicht aber
nur ein Treffer. Folgt den Treppen und brecht
durch das kleine Tor. Lauft weiter, ihr gelangt an
eine Tur, braucht aber einen Hebel. Kein Problem,
wenn da nicht der Dino ware. Die Prozedur ist
bekannt: Schieft die Fledermiuse ab (oberhalb
des “Kéfigs” gibt es weitere Munition), um den
Saurier abzulenken. Lauft aber nicht sofort zu den
groBBen Ruinen, denn der Weg ist mit Biischen
versperrt. Also erst auf die linke Seite riiber und
einen Speer,angeziindet, um die Bische weg zu
brennen. Oben findet ihr den notwendigen He-
bel, allerdings von Spinnen bewacht. Ein feuriger
Speer, verjagt sie, so dass ihr mit dem Hebel zur
Tiir zdrtickhechten kénnt. Holt dahinter die Kiste
mit der Shotgun runter und geht rechts in den
schmalen Gang.

Kongs Nest

Durch das Gitter nach drauBen und links rum,
wo ihr ein Scharfschiitzengewehr findet. Mit
diesem stellt ihr euch vor die Treppe und knallt
aus der Ferne die Fledermduse ab. Ist eure Muni-
tion alle, nehmt ihr wieder die Shotgun und
stirmt die Treppe hoch, ohne die fressenden
Flederméuse bei ihrer Mahlzeit zu storen. Oben
geht ihr in die groBe Hohle, lauft hinab und
gegentiiber wieder hoch. Folgt dem Weg durch
das Wasser, bis ihr Kong und Ann findet. Sprecht
mit Ann, sie kommt zu euch ins Wasser. |hr werdet
von einer Seeschlange Uberrascht, aber Kong ist
ja sofort zur Stelle!

Kampf im Nest

Mit Schlagen allein kriegt ihr die Schlangen
nicht besiegt — ihr miisst sie greifen und ihnen den
Kiefer brechen. Sollte weiter kein Problem sein.

Frei! .
Mit Jack folgt ihr Ann, springt ins Wasser und
klettert auf das FloR3. i

Gejagt von Kong L

Kong ist nattirlich gar nicht glticklich dartber,
dass ihr mit seiner Braut durchbrennt. Folgt dem
Gang durch den Wasserfall nach draufen, an den
kampfenden Sauriern vorbei und immer Ann
hinterher. Euer Ziel ist klar, das Féuéf auf der
anderen Seite. Also wie gehabt: Fledermause
abschieBen und die Beine in die Hand nehmen.
Habt ihr die Feuerstelle erreicht, frisst der Dino
einen anderen und ihr konnt relativ. 'gefahﬂos den

‘Weg frei brennen. Schnell weg hier, denn ein vor

Eifersucht platzend
auch noch auf.
Zuriick ;
Ann lauft voraus, ihr hinterher. Saurier platten,
Biische abfackeln und weiter. Noch mehr Saurier!

Kong taucht mittlery

-Und Fledermause! Und Kong! Und Eingeborenel!

Aaahh!! Na, immerhin brennen sie euch den Weg
frei. Kimpfen macht hier wenig Sinn, also lauft,
was das Zeug halt! i

Zuriick zum Dorf
Werft mit Speeren auf die brennenden
Schédel, um euch Stiick fir Stiick den Weg frei

zu bahnen. Ann scheint sich hier gut
auszukennen. Oder auch nicht... sie lauft direkt
in eine Falle. Aber wie so oft, ist der grofe,
starke Retter sofort da!

Kongs Gefangennahme

Springt riiber, brecht durch das Tor und
kdmpft euch durch die Festung. Bevor ihr links:
durch das Holz brecht, raumt ihr in dieser Festung
komplett auf, denn sonst kénnt ihr etwas weiter
nicht den Baumstamm wegschieben. lhr gelangt
wieder an den Lavasee, wo ihr Ann findet. Die
beiden bilden ein exzellentes Team: Klettert die
Saule hoch und setzt Ann ab, damit sie euch mit
Feuer den Weg freimacht. Nehmt Ann wieder mit
und lauft weiter — geradewegs in Euer Verderben.
An der Kuste werdet ihr von Gasgranaten lahm
gelegt.

Kong am Boden

Mit Jack geht ihr zu Carl, Ann und Kong
und macht euch bereit fur den Showdown in
New York!

In den StraBen von New York

Hammert ein bisschen auf den Tasten herum,
um euch zu befreien. Jetzt geht's ab! Kampft euch
durch New York und schnappt nach Autos, um
nach den Scheinwerfern und Geschtitzen zu
werfen. Ihr gelangt frither oder spater an ein Tor
mit einem:Bus davor..Den Schiitzen auf dem
Dach konnt ihr kletternd nicht erreichen, also
werft ein Auto nach ihm. Habt ihr fiir Ruhe
gesorgt, hebt ihr den-Bus weg und brecht durch
das Tor. Lauft weiter geradeaus, bis ihr umzingelt
seid. Ann taucht auf, mit ihr klettert ihr das Empire
State Building hoch.

Das Empire State Building

Klettert bis ganz nach oben an die Spitze.
Dort werdet ihr von Flugzeugen angegriffen.
Ein paar davon konnte ihr wegklatschen, aber
ihr wisst ja worauf es hinaus lauft: Irgendwann
ist Kong erledigt, setzt Ann ab und fallt
hinunter.

Kongs Tod
Damit ist das Spiel beendet - nicht unbedingt
ein Happy End, was? Trotzdem Gratulation!

- Denham! Was haben Sie getan? Sie
| werden ihnnoch umbringen!
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BEST BUY

Die umfassende Kaufberatung fiir den GameCube!

Hier haben wir fiir euch die Goldstiicke der einzelnen Genres aufgelistet, wobei sich die Auswahl nicht
zwangsléaufig nach der Wertung richtet. Fiir die jeweilige Nummer eins gibt es auch einen Preisvergleich.
AuBerdem haben wir die besten Spiele in den Einzelwertungen Grafik, Sound und Multiplayer ebenso hier
gelistet wie das beste Zubehor - so habt ihr auf dieser Doppelseite eine komplette Kaufberatung!

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Resident Evil 4 1 2/05 97% Amazon: n.v.
2.Prince of Persia: The Two Thrones 1 1/06 94% Media Markt: 59,99€
2.Splinter Cell: Pandora Tomorrow 1 6/03 94% Video & Game: 47,95 €

ADVENTURE

Spieler  Ausgabe Wertung

2.The Legend of Zelda: Four Swords Adv.
3.Killer 7 1

7 Ul

Preisvergleich Platz 1

Titel Spieler  Ausgabe Wertung

1.Super Smash Bros. Melee 1-4 6/02 94% Amazon: 27,98 €
2.Soul Calibur 2 1-2 10/03 88% Media Markt: 2999€
3.Mortal Kombat: Deadly Alliance 1-2 4/02 82% Video & Game: 29,00€

i

itel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1
j‘ 1.Metroid Prime 1 4/03 97% Amazon: 27,98€
2.Metroid Prime 2:Echoes 1-4 1/05 93% Media Markt: 29,99 €
2/05 92% Video & Game: 29,00 €

| 3.Time Splitters: Future Perfect 1-4

GESCHICKLICHKEIT

Spieler

2.Dancing Stage Mario Mix

3.Mario Party 6

Ausgabe

4/05
2/05

Wertung

80%
79%

Titel

Spieler

1.Super Mario Sunshine 1

2.Sonic Heroes

12

3.Donkey Kong Jungle Beat 1

JUMP'N’'RUN

Ausgabe

11/02
2/04
2/05

Wertung
94%
90%
84%

Preisvergleich Platz 1
Amazon: 27,99€
Media Markt: 29,99.€ ok
Video & Game: 29,00 €

NGAMES | Januar/Marz 2006



RENNSPIEL

Spieler  Ausgabe Wertung

2.F-Zero GX
3.Need for Speed: Underground 2

Ausgabe = Wertung

i 2.Tales of Sybhonl » : 3 1/05
3.Baten Kaitos 3/05

Spieler  Ausgabe Wertung

2.Die Sims 2
3. Animal Crossing

Wertung

2.Mario Power Tennis
3. Mario Golf:Toadstool Tour

RATEGI|

| Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1
3 1.Pikmin 2 12 6/04 - 91% Amazon: 5499 €
| 2.Worms 3D 1-4 11/03 89% Media Markt: 5999 €
i 3.Fire Emblem: Path of Radiance 1 1/06 88% Video & Game: 5495€
i
Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich Produkt . : Vertrieb — QV Werfl:ng’
1.Resident Evil 4 1 2/05 97%  Amazon: nv. | 1.Soft Touch Pad Bigben 14,99 € WP P P@
2.Metroid Prime 2 1-4 1/05 93%  Media Markt: 59,99 € | 2. GTV 90 Controller Saitek 1499 € g
3.Star Fox Adventures 1 12/02 87%  Video&Game:47,95€ | 3.Cube Controller Bigben 2499 € PPP@@
'E ller ; e j
1. Wavebird Nintendo 49,00 €
2. Funkcontroller Bigben 2499 €
Titel Spieler Ausgabe Wertung . Preisvergleich 3. R_F C‘vqu‘e‘Pad Jollenbeck 49,99 €
1.Eternal Darkness 1 9/02 88%  Amazon: nv. | 1.Booster 5000 Vidis 59'99'€'
2.Resident Evil 4 1 2/05 97%  Media Markt: 1999 € | 2. MC2 MicroCon NBG 39,99 €
3. Metroid Prime 1 4/03 97%  Video&Game: 19,95€ | 3 Challenge 2 Racing Wheel Guillemot 34,99 €
1. Creative Inspire 2.1 Console 2400 NBG 49,99 €
2.Logitech Z 680 Logitech 499,99 €
Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich 3. SoundStation 3 Spectravideo 79,99 €
1 .Zelda‘FourSwordT' 1-4 2/05 90% Amalzon. 59,99€ 1. GC-Tasche NGC22 Bighen 29,09 €
2.MK: Double Dash!! 1-4 11/03 94% Medla Markt: 59,99 € 2. GC-Tasche NGC21 Bighen 309,99€
3.Donkey Konga2  1-4 2/05 88% Video&Game:39,95 € 3, Backpack NGC122 Bighen 39,99€ PUBBG

*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers
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GCN-INDEX

Action = Rennspiel =

Adventure = AV Rollenspiel =
BeatemUp = Simulation =
Ego-Shooter = Sportspiel =
Geschicklichkeit = GSK Strategie =
JumpinRun = IR

Eine komplette Ubersicht aller getesteten GameCube-Spiele.

Titel

1080° Avalanche

18 Wheeler American Pro Trucker
3 Engel fur Charlie:Volle Power
Aggressive Inline

All-Star Baseball 2002 *

All-Star Baseball 2003 *

All-Star Baseball 2004 *
Animaniacs: The Great Edgar Hunt
Animal Crossing

Animal Leader *

Anschlag, Der

‘Aquaman: Battle for Atlantis *
Army Men Air Combat: Elite Missions *
Asterix & Obelix XXL

ATV 2:Quad Power Racing

Auto Modellista *

Backyard Football *

Bad Boys 2

Baldur’s Gate: Dark Alliance
Barbarian

Baten Kaitos

Batman Begins

Batman: Dark Tomorrow
Batman: Rise of Sin Tzu
Batman:Vengeance

Battalion Wars*

Battle Houshin *

Beach Spikers

Beyblade Super Tournament Battle
Beyond Good & Evil

Big Air Freestyle

Big Mutha Truckers *

Billy Hatcher & The Giant Egg
Bionicle:The Game

Black & Bruised

BloodRayne *

Bloody Roar: Primal Fury
Blowout *

BMX XXX

Bomberman Generation
Bomberman Jetters *

Bose Nachbarn

Buffy: Chaos Bleeds

Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom *
Call of Duty: Finest Hour
Capcom vs. SNK 2:EO

Carmen Sandiego

Casper: Spirit Dimensions
Castleween

Catwoman

Cel Damage

Conan

Conflict: Desert Storm

Conflict: Desert Storm Il

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crash Nitro Kart

Crazy Taxi

Cubivore *

Custom Robo: Battle Revolution *
Dakar 2

Dancing Stage: Mario Mix
Darkened Skye *

Dark Summit

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Dead to Rights *

Def Jam: Fight for New York

Def Jam Vendetta

Defender

Die Hard: Vendetta

Digimon World 4*
Dinotopia: The Sunset Odyssey *
Disney’s Extreme Skate Adventure
Disney’s Magical Mirror

Disney’s Party

Disney’s Tricky Micky

Disney Sports: Basketball
Disney Sports: FuBball

Disney Sports: Skateboarding
Digimon Rumble Arena 2
Donald Duck: Phantomias
Donald Duck: Quack Attack
Donkey Kong: Jungle Beat
Donkey Konga

Donkey Konga 2

Doshin the Giant

Dragon Ball Z: Budokai

Dragon Ball Z: Budokai 2
Dragon’s Lair 3D SE

Dr.Muto

Spieler

1-2

~ge-stoTiIn-~

ALTONS

I---g-=-1

CL-Lin-

LAAALA

AT AT N TATOAL TN TR AAT TATAALS

ENINENS

S -LL---1

Y

Genre

RSP
SPS

RPG

INR
RSP
RSP
RPG

RSP
GSK

SP§

12/03
6/02
9/03
9/02
2/02
5/02
4/03
3/05
6/04
4/02
12/02
11/03
6/03
5/04
3/03
1/04
1/03
1/05
4/03
12/03
3/05
3/05
4/03
1/04
5/02
4/05.
5/02
11/02
1/04
3/04
11/02
10/03

85%
43%
27%
90%
67%
80%
81%
70%
85%
64%
66%
19%
28%
68%
82%
58%
56%
78%
81%
71%
85%
82%
60%
70%
79%
80%
77%
81%
54%
90%
70%
64%
75%
79%
62%
78%
76%
65%
68%
82%
83%
79%
82%
84%
90%
23%
75%
79%
51%
70%
36%
70%
68%
79%
80%
80%
81%
82%
78%
69%
71%
77%

68%

Ausgabe Wertung Wir sagen...

Nintendo mal anders: realistisch und schnell.
Sauschwer und furchtbar de - Finger weg!
Unterirdisch tibles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand.
Die einzige echte Alternative zu Tony Hawk.
Ordentliches Baseballspiel mit damlicher KI.
Zurzeit die beste Baseballsimulation.
Etwas besser als der Vorganger.
Humoriges Hiipfspiel mit den Warner-Charakteren.
Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.
Hat auf dem Cube nichts verloren.
Entweder zu leicht oder unfair.
Kein Spiel erkennbar.
BloB kein Geld fiir sowas ausgeben!
Ganz lustig, aber wenig anspruchsvoll,
Rasantes und forderndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!
Leider ein herzhafter Griff ins Klo.
Fir junge Amerikaner ganz nett.
Hart, ehrlich und intensiv.
Gutes Hack'n'Slay mit leichtem RPG-Einschlag.
So lange verschoben, bis es zu spat war.
Préchtiges und anspruchsvolles Rollenspiel mit wenigen Schwichen.
Vereinfachtes Splinter Cell im Fledermauskostiim.
AusschlieBlich fiir extreme Batman-Fans.
Wird dem Superhelden nicht wirklich gerecht.
Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings lickenhaft.
Drollige Kriegsballerei im Schatten des iberméchtigen Vorgzngers.
Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.
Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.
Auch Fans sollten sich diesen Kauf gut iberlegen.
Genremix, der in jede gehért.

Die Technik versaut das Rennen.
Mit Trucks durch die Staaten. Geht so.
Verrlckte Eierhatz mit spielerischen Macken.
Solides Jump'n'Run mit Kameraproblemen.
Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.
Blutige Action fiir erwachsene Spieler.
Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.
Mittelprachtiges Ballerspiel. Nichts, was man wirklich braucht.
Fir spielerische TraummaBe reicht es leider nicht.
Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.
Bomberman ist einfach nicht totzukriegen!
SpaRiger und kurzweiliger Software-Kleinkrieg zum Schnappchenpreis.
Buffy, wie sie leibt, lebt und Knochen bricht
Adrenalingetriebenes Rennvergniigen fiir Anarcho-Raser. oy
Mit Highspeed an die Spitzenposition!
Aaaargh! (Redakteur beging Sepukku)
Auf der Konsole bleibt das Spiel klar unter den Méglichkeiten.
2D-Priigler-Fans kommen auf ihre Kosten.
Wer smart ist, spart das Geld.
Leicht zugangliches Adventure filr jiingere Spieler.
Sehnsucht nach einem tiberfliissigen Spiel? Greif zu!
Halle Berry. Und ihr Hintern. Und ein ordentliches Spiel.
Grafik ist nicht alles - der Inhalt fehlt.
Klopp-und Comicfans haben ihre Freude,
OrdenthcherTakuk Shooter mit Realismus-Bonus.

he

it KI.
Grafisch mamge Umsexzung eines tollen Spiels.
Hat alles, was ein Fun-Racer braucht.
Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.
Darwin mal anders.
Update des N64-Klassikers ohne neue Reize.
Fr Rallye-Fans nicht die schlechteste Wahl.
Schénes Einsteiger-Tanzspiel mit “kindgerechter” Aufmachung.
Nicht schlecht, aber auch nichts wirklich Besonderes.
Rasantes Snowboardvergniigen mit Handlung,
Solides BMX-Spiel und nette Alternative zu Tony.
Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.
Spielerisch spaBig und verdammt cool.
Auch Prigelfans dirfen zugreifen.
Gelungenes Remake eines Klassikers.
Klasslscher Ego-Shooter mit Willis- Charme
im digitalen

Relnes Fanprodukt, mehr nicht.
Tony Hawk’s Pro Skater fiir die Kleinen.
Mickey kann nur jangere Spieler in seinen Bann ziehen.
Wer mal ohne Mario minispielen will, greift zu.
Ein Spiel in permanenter Zeitlupe. Langweiliger geht's kaum!
Nettes Basketballspiel fiir einfache Anspriiche.
Unrealistisches, buntes Funsportspiel.

i it an der Zi i
Es ist ein Phanomen, auf der Konsole aber nur ein Fanprodukt.
Filr jingere Spieler ein Hit.
Ansehnliches und witziges Jump'n'Run.
Mutig und innovativ; aber leider viel zu kurz.
TrommelspaR mit kultlgem Controller und guter Songauswahl.
Spielerisch wie der aber mit Detail
Abgesehen vom Design sehr innovativ.
Fr Fans die Erfiillung, fiir andere OK.
Besser als der Vorganger und fiir Fans ein Pflichtkauf.
Auch ein Ritter wird mal alter.
Interessant, aber mit unterirdischer Technik.
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Titel

Drome Racers
Driven
Eggo Mania
Enter the Matrix
ESPN Int. Winter Sports 2002
ESPN MLS ExtraTime 2002 *
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
Evolution Skateboarding
Evolution Snowboarding
Evolution Worlds:
Extreme-G 3
F12002
F1 Career Challenge
F-Zero GX
Fairly Odd Parents *
Fantastic 4
Ferkels groBes Abenteuer-Spiel
Findet Nemo
FIFA 06
FIFA Football 2003
FIFA Football 2004
FIFA Football 2005
FIFA FuB3ball WM 2002
FIFA Soccer 2002 *
FIFA Street
Fight Night Round 2
Final Fantasy: Crystal Chronicles
Fireblade
Freaky Flyers
Freedom Fighters
Freekstyle
Freestyle Metal X *
Frogger's Adventure: The Rescue *
Frogger Beyond
Future Tactics: The Uprising
Gauntlet: Dark Legacy
Geist

Gladius
Gol Go! Hypergrind *
Goblin Commander: Unleash the Horde
Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Goldeneye: Rogue Agent
Gotcha Force
Groove Adventure Rave *
Grooverider: Slot Car Thunder *
GroBe Haie - kleine Fische
Harry Potter: Askaban
Harry Potter & der Stein der Weisen
Harry Potter: Quidditch WM
Harvest Moon: A Wonderful Life
Harvest Moon: Another Wonderful Life*
Haunted Mansion *
Haven: Call of the King *
Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter
Herr der Ringe: Riickkehr des Kénigs
Herr der Ringe: Die zwei Turme
Hitman 2:Silent Assassin
Hobbit, Der
Home Run King *
Hot Wheels: Velocity X
Hot Wheels: World Race *
Hudson Selection Vol.1:Star Soldiers *
Hulk, The
Hunter The Reckoning

ible Hulk, The: Ultimate Destruction
Intellivision Lives*
International Superstar Soccer 2
1SS 3
Italian Job, The
James Bond: Agent im Kreuzfeuer
James Bond: Alles oder Nichts
James Bond: Nightfire
Jeremy McGrath Supercross World
Jimmy Neutron, der mutige Erfinder
Jimmy Neutron: Jet Fusion *
Judge Dredd: Dredd vs. Death
Kao the Kangaroo: Round 2
Kelly Slater’s Pro Surfer
Killer 7
King Arthur
Kinniku Man 2 *
Kirby Air Ride
Knights of the Temple
Knockout Kings 2003
Largo Winch
Legacy of Kain: Blood Omen 2
Legends of Wrestling
Legends of Wrestling 2
Lemony Snicket: Rétselhafte Ereignisse
Looney Tunes:Back in Action
Lost Kingdoms
Lost Kingdoms 2
Luigi’s Mansion
Madagascar
Madden NFL 2002 *
Madden NFL 2003
Madden NFL 2004
Madden NFL 2005
Mario Golf:Toadstool Tour
Mario Kart: Double Dash!!
Mario Party 4

Spieler

TOLTULTON A

AUAALAAALAO T U TAAAS

OTABLTAALELT AR

A

LT hAAS

LLl=—-=To-=~-=3-1

AAN

IS

Genre

RSP
RSP
GSK

SPS
SPS

RSP
Aov
ADV
SIM
Sim
ADV

RPG

SPS
RSP

Ausgabe Wertung Wirsagen...

10/03
5/02
10/02
6/03
5/02
6/02
9/02
3/03
5/03
3/03
5/02
9/02
8/03
11/03
1/04
4/05
9/03
12/03
4/05
12/02
12/03
1/05
6/02
1/02
3/05
2/05
3/04
4/03
10/03
10/03
11/02
2/04
1/04
6/03
1/05
10/02
4/05

8/03
1/04

3/05
5/02
8/03
12/03
7/02
3/04
1/03
6/02
4/03
11/03

12/02

74%
57%
82%
82%
75%
70%
88%
39%
38%
61%

88%

65%
53%

76%
67%
80%

88%
64%
83%

56%
79%
84%

45%
50%
63%
81%
70%
81%
87%

78%
63%
90%

69%
77%
63%

70%
49%
72%
84%
90%
77%
86%

90%
91%
83%

77%

Schisnes Rennspiel, gewd irfti
Dagegen war der Film um Langen besser.
Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'n'Run.
So machen Filmversoftungen SpaB. Mehr davon!
Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.
Der Import lohnt sich nicht!
Horrorschocker mit Gansehautgarantie.
Eher Stagnation als Evolution.
Technisch mies, inhaltlich 6de, spielerisch schlecht.
Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!
Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Hhe.
Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit. ros
Bombastisches Rennspektakel — schneller geht’s nicht!
Warum foltern Entwickler kleine Kinder mit solchen Spielen?
Ordentliche Umsetzung mit ein paar Schwéichen.
Péadagogisch sinnvolles Kinderspiel.
Schones Spiel, aber miserabel umgesetzt.
Kann leider nicht den erhofften Sprung nach vorn machen...
Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.
Zum Gucken genial, zum Spielen etwas lahm

tes FIFA 2004 mit
Arm an Umfang, reich an Stimmung.
Der optimale Zeitvertreib bis zur nachsten WM.
Belangloses Betrickse ohne Futabol-Seele.
Voll auf die ZwéIf - nie war Boxsport besser!
Trotz GBA-Zwang ein “Muss” fur Multiplayer.
Zu lineares Helikopter-Action-Spiel.
Ganz okay fiir einen Fun-Flyer.
Tolles Actionspiel mit einer Brise Taktik.
SSX Tricky-Klon auf Radern.
Ordentlicher Motocross-Racer — und das war's.
Fur Fans unter Umsténden einen Blick wert. Vielleicht.
Kein Pflichtkauf, aber ein ganz nettes Retro-Spielchen.
Fiir Einsteiger ins Strategie-RPG-Genre einen Blick wert.
Hack'n'Slay der stupiden Sorte.
Ordentlicher Shooter, aber kein geistiges Genie!
Rollenspiel-Strategie-Bombe von LucasArts
Klasse fiir Skatefans mit Hang zu derbem Humor.
So muss Echtzeitstrategie auf Konsolen aussehen!
PriigelspaB8 mit B-Movie Flair.
Keine Goldmedaille. EA muss sich mit Bronze begntigen.
Wer Anime und Action mag, schaut mal rein.
Fiir Anime-Fans mit Priigel-Faible.
Hochstwer(ur\g fur die Kiir, Griff ins Klo bei der Pflicht.

allerdings etwas kurz.

Sehr gutes Adventure mit Potter-Charme.
Solides Action-Adventure, besonders fiir Fans. ’
Filir Potter-Fans ein sicherer Tipp!
Kostet viel Zeit, aber fesselt ohne Ende.
Harvest Moon eben. Anderungen sucht man ils verg: 1s.
SpaBiges Action-Adventure, nicht nur fiir Kinder.
Ordentlicher Genrecocktall mlt Kameraproblemen.
Tolle Mischung.

Wiirdige Umse\zung e ol

Uberaus gelungenes Filmerlebnis auf dem GameCube.

Moralisch bedenklich, spielerisch grandios!

Kindlich présentiertes Abenteuer des Herrn Bilbo.

Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als koniglich.

Mit Vollgas gegen die Wand - ein Fall fiir die Schrottpresse.

Unnétiger F-Zero Klon, der in den Ohren schmerzt.

Kann Ikaruga nicht das Wasser reichen.

Amok laufen mit dem Hulk - das macht Spaf!

Nettes Gemetzel mit wenig Sinn.

Witzig, schnell und gut - eine echte Uberraschung. iy

Fiir Highscore-Jager mit stabilem Feuerfinger ein Muss! [..]

Sieht aus wie der Hulk, fuhlt sich an wie der Hulk... SMASH!

Schlecht zu steuernde Spielesammlung aus den 80ern.

Verliert gegen FIFA 2002 nach Verlangerung.

Zuviel Kleinklein, der Abschluss fehlt.

Lizenzspiel, das sich auch als solches gibt. Schade.

Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.

Tolles Bond-Spiel, leider teils zu hektisch.

Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.

Reifenpanne auf den ersten Metern.

Langweiliges und schwaches Spiel fir die ganz Kleinen.

Junge Jimmy-Fans sind ganz gut bedient.

SpaRiger Ausflug in eine vollkommen skurrile Welt.

Lustiges und simples Jump'n'Run fiir die jiingere Generation.

Altbekannte Qualitét in neuer Verpackung.

Irrer Trip in den Wahnsinn, weit entfernt vom Massenmarkt.

Gleiche Qualitat wie der Film. Wer den mochte, mag auch das Spiel.

Geheimtipp fiir Importfans!

Kirby sollte erstmal den Filhrerschein machen.
iche Metzelei ohne (i ballast. -]

Eines der besten Boxspiele.

Tipp fiir Adventure-Fans.

Ac ohne Starken.
Legendar ist an diesem Spiel nichts.
Unterdurchschnittliches Wrestling-Machwerk!
Kurzes, aber unterhaltsames Abenteuer fr jingere Spieler.
Hbsches Spiel mit brutalen Clipping-Fehlern.
Interessante Ideen, fiir GC-Verhéltnisse aber belanglos.
So miissen Fortsetzungen aussehen! v
Gelungener Soloauftritt fiir Luigi, leider etwas kurz.
Abwechslungsreiche Filmumsetzung fiir jiingere Spieler.
Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!
Nur noch die Nr. 2, aber knapp! S
Die ultimative Football-Sim. -~
Zwar fehlt die Optikpracht, doch das Gameplay stimmt.
Abwechslungsreich und super spielbar. Ideal fiir Einsteiger!
Der King unter den Kart-Racern!
Bewahrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.
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Titel

Mario Party 5
Mario Party 6

Mario Power Tennis

Mario Superstar Baseball*

Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects
Mat Hoffman's Pro BMX 2
McGroovz Dance Craze*

Medal of Honor: European Assault
ntline

ing Sun

Mega Man Anniversary Collection *
Mega Man Network Transmission
Mega Man X: Command Mission
Men in Black Il: Alien Escape
Metal Arms: Glitch in the System
Metal Gear Solid: The Twin Snakes.
Metroid Prime

Metroid Prime 2: Echoes

Micro Machines

Midway Arcade Treasures
Minority Report

Mission Impossible: Operation Surma
MLB Slugfest 2004 *

Monopoly Party

Monster 4x4: Masters of Metal *
Monster AG: Monster Ball
Monster Jam: Maximum Destruction
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Mr. Driller: Drill Land *

Muscle Champion *

MVP Baseball 2004 *

MX Superfly

Mystic Heroes

Namco Museum *

NASCAR:Dirt to Daytona *

INBA 2K2 *

NBA 2K3

NBA Courtside 2002

NBA Live 06

NBA Live 2003

NBA Live 2004

NBA Live 2005

NBA Street *

NBA Street Vol.2

NBA Street V3

NCAA Basketball 2K3 *

NCAA Football 2003 *

NCAA Football 2004 *

NCAA Football 2005 *

Need fiir Speed: Hot Pursuit 2
Need for Speed: Underground
Need for Speed: Underground 2
NFL 2K3

NFL Blitz 2002 *

NFL Blitz 2003 *

NFL Blitz Pro *

NFL Street

NFL Quarterback Club 2002 *

NHL 06

NHL 2003

NHL 2004

NHL 2005

NHL 2K3

NHL Hitz 2002
NHL Hitz 2003
NHL Hitz Pro *
Nintendo Puzzle Collection *
Outlaw Golf
Pac-Man Fever *
Pac-Man World 2
Pac-Man Vs.

Paper Mario: Die Legende vom Aonentor

Phantasy Star Online: Episode | & Il
Phantasy Star Online: Episode il
Pikmin

Pikmin 2

Pinball Hall of Fame*

Pitfall: Die verlorene Expedition
PN.03

Pokémon Channel

Pokémon Colosseum
Polarexpress, Der

Pool Paradise *

Powerful Pro Baseball 9 *
Powerpuff Girls: Gurkenschurken
Prince of Persia:Sands of Time
Prince of Persia: Warrior Within
Pro Rally.

Spieler
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1-4

Genre

INR
JNR

RSP

Sim
JNR

ADV
RPG

SIM
INR

1/04
2/05
2/05
4/05
4/05
2/03
3/05
3/05
1/03
12/03
6/04
8/03
1/05
2/03
12/03
3/04
4/03
1/05
2/03
3/04
5/03
4/04.
5/03
1/03
2/04
5/03
12/02
3/03
3/03
5/03
4/04
11/02
12/02
12/02
1/03
5/02
4/03
6/02
4/05
1/03
12/03
1/05
4/02
6/03
2/05
2/03
9/02
9/03
6/04
12/02
12/03
1/05
4/03
5/02
10/02
5/04
1/04
2/02
4/05
12/02
10/03
6/04
4/03
5/02
11/02
11/03
5/03
9/03
11/02
5/03
4/03
1/05
1/03
5/04
7/02
6/04
3/05
3/04
9/03
2/04
4/04
1/05
6/04
9/02
3/04
3/04
1/05
11/02

77%
79%
86%
80%
83%
73%
28%
81%
84%
84%
82%
73%
80%
59%
83%
89%
97%
93%
66%
66%
57%
80%
83%
63%
50%
68%
45%
82%
75%
69%
81%
81%
64%
68%
77%
87%
88%
74%
86%
81%
83%
86%
90%
88%
89%
86%
83%
85%
84%
69%
88%
90%
90%
81%
78%
76%
84%
64%
87%
88%
86%
89%
85%
76%

Ausgabe Wertung Wir sagen...

Wie immer: Zu viert ganz spaig, alleine 6de.

Gewohnter Multiplayer-SpaB mit ein paar neuen, witzigen Ideen.
Schlimmer als eine Katze: Mario hat tausend Leben!
Baseball, nur in bunt und schnell.

Macht SpaB, bietet aber nicht sehr viel Abwechslung.

Ein weiterer Hawk-Klon fiir Fans der Serie. e
Ein echter Murder on the Dancefloor!

Krieg als Selbstdarstellung, aber gut gemacht.

Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphire.

Guter Ego-Shooter mit durchwachsener Optik.

Eine der besten Retro-Sammlungen tberhaupt.

Effektvolles, aber nlcht ausgeremes A(tton -NR.

gin

Tpische Fllmumsetzung, eher belanglos.
SpaRige Baller-Action mit viel Humor.
Snake infiltriert den GameCube. Pflichttitel!
Der hellste Stern am Videospielhimmel!
Wiirdiger Nachfolger des Uber-Spiels. Kaufen!
Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes.
Teilweise gut, teilweise Mill. Der alten Zeigen wegen...
Schlechte Versoftung eines guten Films.
Zwar ohne Tom Cruise, aber trotzdem ordentlich.
Auch fiir Europaer mehr als einen Blick wert.
Macht als Brettspiel am meisten Spaf3.
Entweder live oder im TV, aber bitte nicht auf Konsole!
Fiir Mehrspieler und Brennballfans okay.
Der SpielspaB3 bleibt hier auf der Strecke.
Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualitaten.
Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.
Kommt als Partyspiel nicht an Mario Party 4 vorbei.
Baseball-Fans werden sicher nicht enttéuscht sein.
Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt.
Anspruchsloses Hack'n'Slay fur die jiingere Generation.
Aummaten Fans kommen auf ihre Kosten.

Racer fiir geduldige Spieler.
NBA 2K2 Iegt die Messlatte weit nach oben.
Wer Basketball mag, braucht dieses Spiel!
Kein Topscorer, aber guter Durchschnitt.
Wer echt pingelig ist, schiagt mal wieder brandheif zu!
Gute ion aus Arcade und
Gutes Update der bekannten Serie.
Kleine leider ohne Online-L
NBA mal ganz anders - simpel und &uBerst spaBig!
Streetball pur - cool und schnell!
Mit Beats, Dunks und Mario geradewegs i die Herzen der Zocker.
Bestes Basketballspiel jenseits der NBA.
Touchdown im ersten Anlauf.
Footballfreunde sind mit Madden besser bedient.
Insgesamt kein zugkraftiges Update.
Hiitte ein richtig gutes Spiel werden kénnen.
Packendes Rennspektakel mit Proll-Faktor.
Fehler beseitigt, neue Features - so muss ein Nachfolger aussehen!
Football von seiner besten Seite. Wer oder was ist Madden?
Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.
Nur Arcade-| Fans werden voll zufﬂeden sein.

von Arcade zu
Footbal\ mal anders, aber leider mit Sprachhiirde.
Keine Konkurrenz fiir Madden.
Sicher ein gelungenes Ubdate. Aber nicht mehr.
Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.
Topspiel, aber fir Einsteiger zu komplex,
Toppt den Vorgénger mit sinnvollen Verbesserungen.
DAS Eishockeyspiel fiir Realisten.
Hart, schnell und regelarm.
Unrealistisch, aber spaRig.
Immer noch chaotisch, aber mit Charme.
6-Gange-Mentii fiir Puzzle-Fans.
Schénes Golfspiel mit viel Humor.
Das Spiel kann keine schlechte Party retten.
Fur Retro-Feinschinecker und Jump'n'Run-Freunde.
Uraltes Spiel, aber zu viert eine Wucht!
Langeweile gibt's woanders, aber nicht hier! &)
aber nicht bllhgesO li ;

Gewagte, aber des Online-Pi
Ein Riesenspaf, nicht i fic Hobbygartner.
Toll erweitertes Pikmin, mit lahmem Multiplayer-Modus. (.2
Technisch einwandfreie Flippersammlung mit viel Nostalgie.
Der Dschungel-Charmeur weil immer noch zu tiberzeugen.
Style ohne Ende und eine scharfe Braut!
Seichte Unterhaltung fir eingefleischte Fans,
Pflichtkauf fiir alle Pokémon-Fans!
Wenige witzige Einzelspielchen bewahren den Zug vorm Entgleisen.
Hubsches, aber nicht ganz ausgereiftes Fun-Billard.
Nur fiir hart gesottene Fans der Serie empfehlenswert.
Ein richtiger Powerpuff-Nepp!
Wunderschénes Abenteuer im virtuellen Orient.
Die Rache des Prinzen: béser, dusterer, brutaler - und besser!
Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiel!

-
-

@

aa
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Titel

Pro Tennis WTA Tour

Puyo Pop Fever

R:Racing Evolution

Rainbow Six 3

Rainbow Six: Lockdown

Rally Championship

Rayman 3: Hoodlum Havoc
Rave Master*

Red Card

Red Faction 2

Reign of Fire

Resident Evil Zero

Resident Evil

Resident Evil 3 *

Resident Evil 4

Ribbit King

Road Kill *

Robotech: Battlecry

Robots

Rocky

Rogue Ops

Samurai Jack:The Shadow of Aku
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken
Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers
Second Sight

Sega Soccer Slam

Serious Sam:The Next Encounter
Shinkisekai Evolutia *

Shrek 2

Shrek Super Party

Simpsons: Hit & Run

Simpsons: Road Rage

Sims, Die

Sims brechen aus, Die

Skies of Arcadia Legends
Smashing Drive *

Smuggler’s Run: Warzones
Sonic Adventure 2 Battle

Sonic Adventure DX Director’s Cut
Sonic Gems Collection

Sonic Heroes

Sonic Mega Collection

Soul Calibur 2

Spartan: Total Warrior

Spawn: Armageddon

Speed Challenge

Speed Kings

Sphinx und die verfluchte Mumie
Spider-Man

Spider-Man 2

splinter Cell

Splinter Cell: Chaos Theory.
Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Sponge Bob: Bikini Bottom
Sponge Bob: Der Film

Sponge Bob: Square Pants

Spy Hunter

Spyro: A Hero's Tail

Spyro: Enter the Dragonfly
SSX3

SSX Tricky

Star Fox Adventures.

Star Fox Assault

Starsky & Hutch

Star Wars: Bounty Hunter

Star Wars: Clone Wars

Star Wars: Jedi Knight II: Jedi Outcast
Star Wars: Rebel Strike

Star Wars: Rogue Leader

Street Hoops *

Street Racing Syndicate

Strike Force Bowling*
Summoner: A Goddess Reborn
Super Bubble Pop *

Super Bust-A-Move All-Stars
Superman; Shadow of Apokolips
Super Mario Sunshine

Super Monkey Ball

Super Monkey Ball 2

Super Puzzle Bobble All-Stars
Super Smash Brothers Melee
SX Superstar

Tak und die Macht des Juju

Tak 2:Der Stab der Traume
Tales of Symphonia

Tarzan Freeride

Taz Wanted

Teenage Mutant Ninja Turtles
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Genre

INR
SPS

INR

AoV

11/02

11/02

9/03
3/04
2/05
1/05
5/02

11/02
4/04

Ausgabe Wertung Wirsagen...

49%
75%
70%
84%
71%

86%
87%
88%
47%
82%
86%
65%
68%

74%
89%
83%

62%
68%
86%
79%
84%
94%

94%

78%

MaRiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung.
Preis-Leistung eher mau, macht aber Spaf3.
Unauffalliges Rennspiel. Nichts Halbes und nichts Ganzes.
Einen besseren Taktikshooter gibt es auf dem Cube nicht.
Deutlich schlechter als PS2- und Xbox-) \/ersmn Warum bloB, Ubisoft?
Ganz liches Rennspiel, kaum K
Rayman is back.Und er ist besser denn je!
Schmerzhaft diinne Kommerz-Schlagerei mit reichlich Chaos.
Kurzweilig und brutal.
Guter, aber etwas kurzer Ego-Shooter.
Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung.
Splelerlsch etwas schwacher als der erste Teil.
isch perfektes F
Auf solche Neuauflagen kénnen wir gut verzichten.
Umwerfend! Famasusch' Grandios! Dieses Spiel muss man| haben!

satz

Wow! B\uﬂWahnsmnv Schmutzige Witze! Action!

Gute Lizenz, seichtes Gameplay und viel Hektik.

Grafik okay, Kollisionsabfrage fiir'n %&$5§#

Prasentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.

Das Warten hat sich gelohnt. Die PAL-Nikki ist einfach besser.

Nicht Gberall wo Sega draufsteht, ist Top-Gameplay drin.

Belangloses Jump'n'Run fiir zwischendurch.

Da dreht sich der Pharao im Grab u

Tolles Spiel, kleine Schwachen nur bexm Steallh

Witziges FuBball-Gekloppe mit i

Brutale Brachialaction zum glinstigen Preis.

Neuauflage mit diinner Story.

Gelungene und witzige Filmumsetzung. o

*RULPS * - Tschuldigung... war irgendwas? .

Fiir Fans die beste Wahl, mit den Simpsons zu spielen.

Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.

Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.

Spielerisch nichts Neues, aber von allem deutlich mehr.

Himmlisches Rollenspiel mit vielen Kampfen

Eine ! Ab in die Scl !

BleifuB-Jagd mit Multiplayer-Bonus.

Rasend schnelles Jump'n'Run mit heftigen Durststrecken.

Enttéuschende Umsetzung eines super Spiels.

Zum Vervollstandigen der Sammlung, aber bitte nichts GroBes erwarten. ...

Der beste 3D-Sonic, den es jemals gab!

Die Zeit vergeht, aber der Spa bleibt.

Hochgradig geniales Klingenduell.

Massenschlachten, Mystik und eine Menge Fantasy. Fein!

Ohne die Lizenz gabe es das Spiel nicht mal.

Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.

Mittelprachtiger Burnout-Klon mit Grafikschwachen.

Hochwertiges Action-Adventure mit frischen Ideen.

Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen.

Erstklassige Filmumsetzung mit wenigen Schwachen.

Eines der besten Spiele aller Zeiten. Punkt.

Stealth-Gameplay top, Mehrspieler leider mau.

Ein fast perfektes Agentenspiel.

Liebe den Schwamm ~ oder hasse ihn!

Umsetzung gelungen, Mission erfiillt alles paletti!

Nicht tibersetztes 08/15-Jump'n'Run.

Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.

Nettes Drachenmérchen mit guten Synchronsprechern.

Solides Jump'n'Run fir die jiingere Generation.

Belebend wie die kiihle Winterluft, aber recht schwer.

Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.

Technisches Feuerwerk mit spielerisch zahem Anfang.

Fiir Fans ein klares “Ja’ fiir alle anderen einen Blick wert.

Fiir Fans sicher einen Blick wert.

Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo bleiben die neuen Ideen?

Geradliniges Star Wars-Spiel.

Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwéchen.

In der Luft alles klar,am Boden misslungen.

Die Macht ist stark im GameCube!

Langweilig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.

Akzeptabler Nightlife-StraBenracer im Windschatten von NFSU2.

Einheitsgraues Bowlingsspiel ohne Thril.

Eher fiir Genre-Fans als fiir Neueinsteiger.

Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.

Alt,aber immer noch spafig.

Ordentliches Debiit des “Man of Steel’

Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf! =

Der Geheimtipp unter den Starttiteln!

Fiir Multiplayer—Fans ein Muss. Fiir alle anderen auch.

Hibsches Spiel mit Kultcharakter.

Der ultimative Fun-Priigler! ..}
M R mit haufigen

Lustiges und buntes Jump'n'Run fiir Liebhaber.

Die Nickelodeon-Generation wird es lieben. Altere Spieler sind unterfordert.

Anschmiegsames Pracht-RPG mit brachialem Kampfsystem.

MaBiges Hiipfspielchen - nur fiir Fans.

Guter Hiipfer mit katastrophaler Technik.

Ideenlose Wiederbelebung eines Kultspiels.
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Titel

Teenage Mutant Ninja Turtles: Battle Nexus 2
Terminator 3:The Redemption
Tetris Worlds

Tiger Woods PGA Tour 2003

Tiger Woods PGA Tour 2004

Tiger Woods PGA Tour 2005

Time Splitters 2

Time Splitters: Future Perfect

Tom Clancy’s Ghost Recon

Tom Clancy’s Ghost Recon 2

Tony Hawk’s Pro Skater 3

Tony Hawk's Pro Skater 4

Tony Hawk’s Underground

Top Gun: Combat Zones
Transworld Surf: Next Wave

True Crime: Streets of LA.

Tube Slider *

Turok:Evolution

Ty der Tasmanische Tiger

Ty 2:Die Bumerang-Gang

UEFA Champions League 2004-2005
UFC Throwdown

Ultimate Muscle: Legends vs.NG *
Unglaublichen, Die

Universal Studios

Urban Freestyle Soccer

Urbz, The: Sims in the City

exx
Viewtiful Joe
Viewtiful Joe 2
Virtua Striker 3 Ver. 2002
Wallace & Gromit in Project Zoo.
Wario Ware Inc.: Mega Party Game$
Wario World
Wave Race: Blue Storm
Whirl Tour
Winnie Puuh: Kunterbunte Abenteuer
Winning Eleven 6 FE *
World Racing
Worms 3D
Worms Blast
Wreckless: The Yakuza Missions
WWE Crush Hour
WWE Day of Reckoning
WWE Day of Reckoning 2
WWE Wrestlemania X8
WWE Wrestlemania XIX
V-Rally 3
il
XGRA
X-Men: Next Dimension
X-Men 2:Wolverine’s Revenge
X-Men:Legends
Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom *
Zelda: Collector’s Edition
Zelda: Four Swords Adventures
Zelda: Ocarina of Time / Master Quest
Zelda: The Wind Waker
Zapper
ZooCube

Spieler
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Genre

SPS
SP§

2/05
6/04
11/02
2/03
10/03
6/04
12/02
2/05
4/03
2/05
5/02
1/03
12/03
12/02
5/03
12/03
6/03
10/02
1/03
1/05
2/05
10/02
11/03
1/05
6/02
3/04
1/05
4/03
11/03
2/05
7/02
12/03
6/04
8/03
5/02
4/03
2/05
5/03
3/04
11/03
10/02
1/03
5/03
6/04.
4/05
11/02
10/03
6/03
12/03
12/03
2/03
6/03
1/05
1/04
1/04
2/05
4/03
5/03
4/03
9/02

64%
76%
49%
83%
86%
88%
84%
2%
58%
69%
90%
91%
91%
68%
79%
87%
78%
84%
63%
71%
84%
75%
71%
64%
38%
68%
88%
84%
87%
88%
69%
66%
74%
85%
92%
62%
43%
81%
63%
89%
71%
59%
61%
83%
86%
72%
75%
74%
92%
73%
58%
80%
82%
49%
86%
90%
87%
95%
60%
78%

Ausgabe Wertung Wirsagen...

Leider nur minimal besser als der Vorgéinger.
Wer unbedingt ein T3-Spiel sucht, nehme dieses!

Die Umsetzung ging daneben.

Einwandfreies Golfspiel fiir Einsteiger und Profis.

Exzellentes Golfspiel fiir (werdende) Profis.

Noch ein Stiick besser als die Vorganger.

Nur fiir Multiplayer ein Spitzenspiel. i
Stil ohne Ende und Wortgefechte mit Witz. Daumen hoch!
Zu schwache Umsetzung des PC-Spiels von 2001.

¥

1:1-Umsetzung der PlayStation 2-Version. Schade! ety
Das ultimative Funsportspiell Lined
Funsport am Rande der Perfektion! s
Ach im fiinften Anlauf ein Uberflieger. 6]

Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.

Kann einem THPS 4 nicht das Wasser reichen.

Kein Verbrechen, sondern eine wirklich gute Tat!

Die Technik stimmt, brennt aber auf Sparflamme.

Guter Ego-Shooter, Enttduschungen im Detail.
08/15-Jump'n'Run ohne Besonderheiten.

Kein Pflichtkauf, aber fiir 30 Euro nicht verkehrt.

Ein leicht verbessertes FIFA 2005 mit Vereinsmannschaften.
Filr Leute, die eine Herausforderung suchen.

Nette Alternative zu “ernsten” Wrestling-Spielen.
Action-Hipfer von der Stange mit Filmlizenz und ohne Hohepunkte.
So langweilig kénnen Vergniigungsparks sein.

Ohne Abseits, dafiir mit mauer Prasentation.

Citylife, wie es sein konnte. Gute Grafik, gute Ideen, gutes Spiell
Sehr gutes Jump'n'Run mit tollem Soundtrack.

Cooler 2D-Priigler mit Rafinesse.

Raider heift jetzt Twix - sonst anders sich nix.

Eigenwilliges Arcade-Gebolze.

Nett. Nicht mehr, nicht weniger.

Einzelspieler greifen nach Moglichkeit zur GBA-Version.
Grandioses, aber viel zu kurzes Wario-Debiit. wetsy
Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik.

Kann Tony & Co. nicht das Wasser reichen.

Wer das hier lesen kann, ist schon zu alt.

Fallt immer weiter hinter FIFA zuriick.

Trotz Budgetpreis keine Kaufempfehlung.

Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Aber in 3D!

Ein klasse Partyspiel

Ein Grafikblender wird entzaubert.

Oberflichliche Action im WWE-Design.

Far Nintendo-Wrestler allererste Wahl.

Prachtvoller Priigler mit Spitzengrafik, aber musikalischen Schwiéchen.
Wrestling-Debiit mit Patzern.

Besser als der Vorgénger, aber nicht wirklich klasse.
Umfangreiches Rennspiel, das Nerven kostet.

Ein rundherum Toller Comic-Shooter!

MitVollgas an einer Topwertung vorbei.

Enttauschender Serienauftakt in 3D.

Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.

Guten Action-Rollenspiel mit stellenweise nervigen KI-Schwachen.
Eine Enttauschung, selbst fiir Fans.

Wer diese Disc hat, darf sich gliicklich schatzen. yielety
\barti ial i piel, trotz (oder gerad desGB gs!
Eines der besten Spiele tiberhaupt! e

Spielerisch einfach ungeschlagen!
Trotz Kleiner Macken ein schones Kinderspiel.
ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.
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5 Losungen: Golden Sun,
Spyro: Season of Ice, Sonic
Advance, Crash X5, ET.& 34
Tests, dazu haufenweise
Cheats und vieles mehr!

* nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland €7,-)

Advance #4

5 Losungen: Turok, Spider-

Man, Lilo & Stitch, Breath of
Fire 2, Der Anschlag & 57
Tests, dazu frische Cheats
und vieles mehr!

 nur € 6.~ inkl.Versand
(Ausland €7,-)

Advance #5 GameCube Lsg #1

)

T

ke E
5 Losungen: HR: Die zwei
Tarme, Spyro: Season of
Flame, Tomb Raider, Harry
Potter 2, Duke Nukem & 71

Komplett gelost: Mario Sun-
shine, Pikmin, Resident Evil,
007: Kreuzfeuer, Rogue Lea-
der, Luigi's Mansion, SSB

GameCube Lsg #3

Komplett gelost Tales of Sym-
phona, Pikmin 2, MK: DD,
Pokémon Colosseum, WWE
DoR, HdR: Dritte Zeitaher FIFA

GameCube Jahrbuch 02

Ruckblick: Alle 71 PAL-Spiele
des ersten GCN- Jahres
ausfihrich getestet, die bes-
ten Import-Tests & hau-

Tests, dazu die besten Melee, Sonic 2,Wave Race. 2005, Super Smash Bros.Melee, fenweise Zubehor & Spiele-
Cheats und vieles mehr! 2 und Indi
* nur € 6-inkl.Versand * nur € 6,-inkl.Versand * nur € 6,- inkl.Versand * nur € 9 inkl. Versand

(Ausland €7 (Ausland € 7,-)

(Ausland €7,7)

(Ausland €10,

Ausgabe 06/2003

; =
ou wésghelht rgm Kino siocxbuster!

B e

3 Losungen: Splinter Cell,
Zelda: Master Quest,Tei
Zelda:Wind Waker, Teil 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 09/2003

FREEDOM FIGHTES
"

Ausgabe 10/2003 Ausgabe 11/2003

the

3
Matrix: Master Quest, Teil 2.
Hitman

Die besten GameCube-
Cheats
* Mit riesigem

Lo - Pokém
Rubin & Saphir Wario World

Die besten GameCube-
Cheats.

* Mitriesigem

2L Losung: Soul Calibur 2,
Calibur2 Teil2

Die besten GameCube-
Cheats

Die besten GameCube-
Cheats

*

* Mit riesigem ¢ Mit riesigem

Doppelposter

Losung: Xill
Die
Cheats

Doppelposter & Games
Kalender 2004

Ausgabe 12/2003 Ausgabe 01/2004

L6sung: True Crime:
Streets of LA
besten GameCube-
s Die besten GameCube-
Cheats

Mit riesigem

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 02/2004

Lbsung: Sonic Heroes
Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 03/2004
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VORSCHAU

NEUES JAHR
NEUES GLUCK"

Und sonst?

SPI.IN'I'ER CELL
Double Agent

Man darf froh sein: Ubisoft plant den po-
tentiellen Tophit mit dem gefallenen Sam
Fisher auch fiir den Wirfel ein. Schon im
Mérz soll er in euren Konsolen rotieren. Wir
gehen fest davon aus, dass wir euch schon
in der niachsten Ausgabe den Test dazu
préasentieren kénnen. Seid also! gespannt. ~

TAK - Die grone:

Juju-Jagd

Im Friithjahr werden nicht nur die Blumen
blithen, sondern auch die Farben auf dem
Bildschirm. THQs oberwitzige Juju-Jagd
kiindigt sich sogar schon fiir den Februar
2006 an. Nach der allgemeinen Jump'n'Run-
Knappheit 2005 brechen 2006 bessere
Zeiten an. Hiipf, Tak, hiipf! Wir sind dabel.

FIFA Street 2

Der Erstling verdribbelte sich leicht. EA
sports gelobt Besserung und verspricht
mit Teil 2 ganz groBen StraBenfuBball.
Der redaktionsinterne Bolzplatz ist schon
abgestreut und wartet nur noch auf die
richtige Inspiration. Die soll iibrigens
3 n Laden stehen.

Neben der gewohnt unterhaltsam und kritisch besprochenen
Spieleladung (u.a. Mario Party 7, Chibl-Robo, Chicken Little, Pac-
Man Worid 3, SpongeBob and Friends: Unite!, Viewtiful Joe: Red
Hot Rumbie, Curious George; Odama , Harvest Moon Magical
Melody und Major League Baseball 2K6) versprechen wir euch
fUr 2006 eine Menge neuer Ideen, von denen auch die N-Games
nicht verschont bleiben wird. Haltet Augen und Ohren offen
undam 30. Marz 2006 Ausscl)au nach uns! Es wird sich

lohnen. Versprochen!

NGAMES | Januar/Marz 2006
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Titel:

Prince of Persia: The Two Thrones (front); Peter

Jackson's King Kong (back). © Ubisoft 2005. Al rights
reserved.
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FARBIGE Einfach cine SMSmit

HINTERGRUNDBILDER ! : )’ 8 33 45* ‘--AT:;:;.;;;._.«..

Bestellbeispiel : AMD 52026)

¥ tOIAgo) Oder bestelle direkt per Telefon :

)) 8662831 # (0901)599998 (425/min)

(186€/min) == (0900)515168 (i
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DISPLAY-MOVIES
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52029 52031 52032 52019
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52002 52012 52059
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50478 50150 50182 50024 50031 50492 50500

KULG ‘ @

50011

50482 50466 485

50497 50019

*2,99 € / SMS (VFD2 Leistung
0,12 €) Logo, Pix, Sounds &
Movie max. 2 SMS 5,98 €

OBEIFEGL!

SOUNDS & \ } fir dieses
GERAUSCHE e Movie
sende AMD52014
an die 83345

87002 Sexgeridusche
87006 Pump Gun
87000 Nebelhorn
87004 Klospilung |

87032 Einaltes Telefon | L
87009 Trommelwirbel mm Il

87040 Babylachen =

87007 Lauter Riilpser 87012 Mann schreit wie Irre \r\

87042 Flugzeugabsturz 87010 Mundharmonika des Todes LOGOS &
87028 Der groBe Gong 87041 Furzgeriusch BILDMITTEILUNGEN
87039 Darth Vader $ 87037 Unheimliche Geisterlache
87033 Heftiger Aplaus 87017 Ein Esel gibt alles
87008 Gewitter mit Donner 87001 Sirene mit Explosion ‘w
87030 Léwengebrill 87023 Ein Affe geht voll ab!

87034 Feuerwehrsirene SUPERCOOLE SOUNDS UND WITZIGE
87027 Formel 1Wagen GERAUSCHE DIE DU ALS ;L\NGELL{;I}(A

87023 Affengeschrei ODER SMS - SIGNAL NUTZEN KAN

87029 Zahnarztbohrer ”g’f,f,;}; E‘EE‘LEERSQNE

87003 Pferdewiehern

31004 31048 34019

B3V X7 (HipHapl

38502 31043 31027

BEDIENUNGSANLEITUNG 4 0 31019 31028

HpiooR] G353 | HAF

38013 31008 31046

-

41544 38020 31038

|
E NERZBETREIBER

I g e e 31015 14 31011 P
T voteE " mschbier £ FIT
e B (0 (e P Fir Nokia, Ericsson, Alcatel,

Mit dem LBSCH-LOGO hast Du endlich freie Sicht auf Dein Nokia Display ! 42008 31025 42500 Sicmens uni Sendo Handy's

For




2 Top-Losungen:

je im Test! KING KONG & POKEMON XD
el 65 Spie . ~y

o viele wie ni

ZELDA
TWILIGHT PRINCESS

Doch erst fiir die Revolution?

Schon angespielt:
So genial wird der vierte

Schon getestet: Partykniiller
oder lahme Ente?

o 8

TH
- AT e &
SeTED IACKSIE'S %
P T
WCNING] 9" "2
3 o |

10 Jahre Harves

| Do
secrets zum J PPelposter

Das glorreiche Rollensp
wird bald noch besser!

CroB getestet, komplett geldst: Alle Fakten zur besten Filmversoftung aller Zeiten!
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